
MaradjonOtthon Bajnokság  
lebonyolítás 

A verseny alapelvei 
A legfontosabb, hogy mindenki jól érezze magát. Ennek érdekében igyekszünk maximális 
bizalommal és rugalmassággal viselkedni minden felmerülő helyzetben és erre kérjük a 
résztvevőket is. 
A verseny IMP/VP alapú csapatverseny 10 héten keresztül. 
A csapatokat a legtöbb alkalommal 4 fős csoportokba szervezzük és ezek a csoportok minden 
héten körmérkőzést játszanak. A hetek között az egyes csoportokat a lejjebb vázolt szabályok 
mentén újraszervezzük (alapvetően feljutás/kiesés rendszerben). 
 
A 4 fős csoportokban az ültetés minden esetben így néz ki: 

1. forduló: 1-4/2-3 
2. forduló: 3-1/4-2 
3. forduló: 1-2/3-4 

Versenyszakaszok 
A versenyt 3 szakaszra osztjuk: 

1. 2 héten keresztül selejtező 
2. 6 héten keresztül főszakasz 
3. 2 héten keresztül rájátszás és vigaszág 

 
A selejtező első hetében minden csoport egyforma, a második hetében 4 I-es és szükséges 
mennyiségű II-es csoport lesz. A főszakaszban 3 A csoport, 6 B csoport és szükséges 
mennyiségű C csoport lesz. A rájátszásban KO-szakasz, 1 B és 1 C csoport lesz. 

Selejtező 
A selejtező két hétből áll, az 1. hét után a csapatok I és II jelzésű csoportokba kerülnek, az I-es 
jelű csoportokból a csapatok a főszakasz A és B csoportjába jutnak, a II-esből az A, B és C-be. 
Az első héthez használunk kiemelést, ennek alapja a 2019 év végi élő mesterpontlista, a csapat 
4 legjobb játékosának mesterpontösszege számít. A külföldi játékosok mesterpontját a 
szervezők határozzák meg. 



Selejtező 1. Hét 
Annyi 4-es csoportot hozunk létre, amennyit csak lehet, a csapatokat a bal felső sarokból 
folytonos vonalban helyezzük az egyes csoportokba, lásd az ábrát 32 csapatra: 
 

Selejtező 1.hét       

S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8* 

1 2 3 4 5 6 7 8 

16 15 14 13 12 11 10 9 

17 18 19 20 21 22 23 24 

32 31 30 29 28 27 26 25 

 
Amennyiben a csapatok száma nem többszöröse a 4-nek, először az utolsó csoportot állítjuk 
elő úgy, hogy a mezőny erősségéhez képest átlagos erejű legyen és a többi csoport pontosan 4 
tagó lehessen, majd a maradék csapatokkal töltjük fel azokat. Így ez a csoport 4, 5, 6 v 7 tagú 
lesz. Ennek a csoportnak a lebonyolításáról később lesz szó. 
A legjobb 16 csoportelső az I-es csoportokba jut. A csoportelsőket a megszerzett VP, majd IMP 
alapján rangsoroljuk, holtverseny esetén a nagyobb kiemelési számú (tehát kisebb 
mesterpontátlagú) csapat jut tovább. 

Selejtező 2. hét 
A második hétre 4 I-es csoportot alakítunk ki a fenti módszerrel, de a sorrend az első héten 
szerzett VP és IMP alapján kerül megállapításra. 
A többi csapatot a fentivel megegyező módszerrel a II-es csoportokba osztjuk szét, ugyanúgy 
VP, majd IMP sorrenddel. 
A selejtező első hetében megszerzett győzelmi pontok és IMP-k 50%-át a csapatok 
továbbviszik a második hétre. 
 
Az I-es csoportok első 2 helyezettje A csoportba jut, utolsó kettő pedig B-be. 
A II-es csoportok négy legjobb nyertese (VP, majd IMP) az A csoportba jut, a többi nyertes és a 
legjobb második/harmadik helyezettek a B-be (annak feltöltéséig), a többi csapat a C-be. 

Főszakasz 
A csapatok a selejtezőben megszerzett pontjaik (VP, IMP) 75%-át hozzák tovább. 
Minden hét végén a főszakaszban megszerzett pontok 75%-a megy tovább a következő hétre. 

Főszakasz az 1. héten 
Az első héten a csoportok az alábbiak szerint kerülnek kialakításra: 



1. Az A és B csoportok beosztását sorsoljuk. 
2. A C csoportban a korábbi eredményeik alapján egyenletesen elosztva (lásd fenn). 

Főszakasz 2-5. héten 
Az A csoportokból a 3. és 4. helyezett kiesik, B-ből a 6 csoportelső feljut. Azt, hogy ki melyik 
helyre jut fel, sorsoljuk, a kieső az Ő helyére esik ki. 
A B csoportokból az utolsó és a legrosszabb 3. helyezettek (VP, IMP) kiesnek, C-ből feljutnak a 
csoportelsők. A feljutó/kieső helyeket ugyanúgy sorsoljuk. 
Az A csoportok 2. helyezettjei, a B csoportok 3. helyezettjei és a C csoportok 3. helyezettjei 
egyel nagyobb számú csoportba mennek, a legnagyobb számúból az elsőbe, értelemszerűen a 
saját “osztályon” belül. A C csoportok 4. helyezettjei hasonlóan az egyel kisebb sorszámú 
csoportba mennek. 
Amennyiben a legnagyobb sorszámú C csoportban nem 4 csapat van, úgy először annak 
mezőnyét állítjuk elő a később ismertetett szabályok alapján és csak utána végezzük el a fenti 
mozgatást. 

Főszakasz 6. héten 
A főszakasz 6. hete után nincs feljutás az A és B csoportok között, a B és C között van.  

Rájátszás 
A rájátszásban az A csoportok 1. és 2. helyezettjei, valamint a 2 legjobb 3. (VP, IMP) KO-ban 
eldöntik az első 8 helyezettet, az első héten két 16 partis (negyeddöntő, elődöntő, helyosztók), 
majd a 2. héten 2x16 leosztásos (döntő és helyosztók) meccset játszva . A csoportelsők 
választhatnak ellenfelet a többi csapat közül, először a legjobban álló (VP, IMP), majd a 
második legjobban álló. A legjobb 1. helyezett ezután elődöntőbeli ágat is választhat. Carry over 
nincs! Részletek a mellékletben. 
 
A B és C csoportok mezőnyéből 1-1 csoportot készítünk és napi 3 meccset játszanak, az 
ültetés: 

- 1 forduló csúsztatott dán 
- 1 forduló anti-dán a mezőny első, valamint második felében 
- 1 forduló dán 

Az A csoportból a KO-ba nem jutott csapatok a B mezőnyébe kerülnek. 

B/C-dán csoport 
A csúsztatott dán az az ültetés, amikor a mezőny első fele játszik a második fele ellen, az anti 
dán az első az utolsó ellen. Ez alapján az 28 csapatos B csoport ültetése így néz ki: 
 

B csoport   



1-15 1-14 1-2 

2-16 2-13 3-4 

3-17 3-12 5-6 

4-18 4-11 7-8 

5-19 5-10 9-10 

6-20 6-8* 11-12 

7-21 7-9* 13-14 

8-22 15-28 15-16 

9-23 16-27 17-18 

10-24 17-26 19-20 

11-25 18-25 21-22 

12-26 19-24 23-24 

13-27 20-22* 25-26 

14-28 21-23* 17-28 

 
 
A C csoportban lehet kimaradó, erre az a szabály, hogy mindig a leghátrébb álló, még nem 
kimaradt csapat fog kimaradni és kimarad az ültetésből, de egy csapat nem játszhat egy nap 
kétszer egyetlen csapat ellen sem. 

5-6-7 fős csoportok 
Az 5-6-7 fős csoportok ültetése az alábbi: 
 
5/1 5/2 5/3 6/1 6/2 6/3 

1-2 1-3 1-5 1-2 1-4 1-6 

3-4 4-5 2-4 3-4 2-5 2-4 

5 2 3 5-6 3-6 3-5 

      

7/1 7/2 7/3    

1-2 1-4 1-7    

3-4 2-7 2-5    

5-6 3-6 4-6    

7 5 3    

 
Kimaradás csak a C csoportban lehetséges és a verseny során alapvető, hogy amíg nem volt 
minden csapat legalább egyszer kimaradó a C csoportban, mindig olyan csapatnak kell 



kimaradnia, aki még nem maradt ki addig. Ennek eléréshez a csapatok beosztását a lehető 
legkisebb mértékben kell módosítani, ahol a mérték a (tényleges besorolási pozíció - elméleti 
besorolási pozíció) számok abszolútértékének összege, ennek egyezése esetén a 
legmagasabb elméleti besorolású csapat legkisebb eltérése. 
A 4-nél nagyobb létszámú csoport 4-nél nagyobb helyen végzett csapatait minden hét végén 
felcseréljük a C csoport legrosszabb, ebben a csoportban még nem szerepelt csapataival (VP, 
IMP). 
 
A selejtezőben a 4-nél nagyobb létszámú csoportot úgy kell kiválasztani, hogy a tagjai a teljes 
mezőny egészét tekintve egyenletesen legyenek elosztva, csak ennek a csoportnak a 
kialakítása után kell a többi csoportot egyenletesen feltölteni. Ez a selejtező második 
fordulójában is így van a II-es csoportoknál.  
 


