MaradjonOtthon Bajnoksag
lebonyolitas

A verseny alapelvei

A legfontosabb, hogy mindenki j6l érezze magat. Ennek érdekében igyeksziink maximalis
bizalommal és rugalmassaggal viselkedni minden felmerilé helyzetben és erre kérjik a
résztvevoket is.

A verseny IMP/VP alapu csapatverseny 10 héten keresztiil.

A csapatokat a legtdbb alkalommal 4 f6s csoportokba szervezziik és ezek a csoportok minden
héten kormérkdzést jatszanak. A hetek kdzott az egyes csoportokat a lejjebb vazolt szabalyok
mentén Ujraszervezzik (alapvetden feljutas/kiesés rendszerben).

A 4 f6s csoportokban az ultetés minden esetben igy néz ki:
1. fordulo: 1-4/2-3
2. fordulé: 3-1/4-2
3. forduld: 1-2/3-4

Versenyszakaszok

A versenyt 3 szakaszra osztjuk:
1. 2 héten keresztil selejtezé
2. 6 héten keresztul f6szakasz
3. 2 héten keresztll rajatszas és vigaszag

A selejtez6 elsd hetében minden csoport egyforma, a masodik hetében 4 I-es és szikséges
mennyiségl ll-es csoport lesz. A fészakaszban 3 A csoport, 6 B csoport és sziikséges
mennyiségl C csoport lesz. A rajatszasban KO-szakasz, 1 B és 1 C csoport lesz.

Selejtez6

A selejtez6 két hétbdl all, az 1. hét utan a csapatok | és Il jelzésl csoportokba keriilnek, az I-es
jelt csoportokbdl a csapatok a fészakasz A és B csoportjaba jutnak, a ll-esbdl az A, B és C-be.
Az elsd héthez hasznalunk kiemelést, ennek alapja a 2019 év végi él6 mesterpontlista, a csapat
4 legjobb jatékosanak mesterpontdsszege szamit. A kilfoldi jatékosok mesterpontjat a
szervezO6k hatarozzak meg.



Selejtez6 1. Hét

Annyi 4-es csoportot hozunk létre, amennyit csak lehet, a csapatokat a bal fels6 sarokbdl
folytonos vonalban helyezziik az egyes csoportokba, lasd az abrat 32 csapatra:

Selejtezé 1.hét
S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8*
1 2 3 4 5 6 7 8
16 15 14 13 12 11 10 9
17 18 19 20 21 22 23 24
32 31 30 29 28 27 26 25

Amennyiben a csapatok szama nem tobbszdrése a 4-nek, el6szdr az utolsé csoportot allitjuk
eld ugy, hogy a mezény erésségéhez képest atlagos erejii legyen és a tobbi csoport pontosan 4
tago lehessen, majd a maradék csapatokkal toltjiik fel azokat. igy ez a csoport 4, 5, 6 v 7 tagu
lesz. Ennek a csoportnak a lebonyolitasardl késébb lesz szo.

A legjobb 16 csoportelsd az I-es csoportokba jut. A csoportelséket a megszerzett VP, majd IMP
alapjan rangsoroljuk, holtverseny esetén a nagyobb kiemelési szamu (tehat kisebb
mesterpontatlagu) csapat jut tovabb.

Selejtez6 2. hét

A masodik hétre 4 I-es csoportot alakitunk ki a fenti modszerrel, de a sorrend az elsé héten
szerzett VP és IMP alapjan kerul megallapitasra.

A tobbi csapatot a fentivel megegyez6 modszerrel a ll-es csoportokba osztjuk szét, ugyanugy
VP, majd IMP sorrenddel.

A selejtez6 elsé hetében megszerzett gyézelmi pontok és IMP-k 50%-at a csapatok
tovabbviszik a masodik hétre.

Az l-es csoportok elsé 2 helyezettje A csoportba jut, utolso kettdé pedig B-be.
A ll-es csoportok négy legjobb nyertese (VP, majd IMP) az A csoportba jut, a tdbbi nyertes és a
legjobb masodik/harmadik helyezettek a B-be (annak feltltéséig), a tobbi csapat a C-be.

F&szakasz
A csapatok a selejtez6ben megszerzett pontjaik (VP, IMP) 75%-at hozzak tovabb.

Minden hét végén a fészakaszban megszerzett pontok 75%-a megy tovabb a kévetkezd hétre.

FOszakasz az 1. héten

Az els héten a csoportok az alabbiak szerint keriilnek kialakitasra:



1. Az A és B csoportok beosztasat sorsoljuk.
2. A C csoportban a korabbi eredményeik alapjan egyenletesen elosztva (lasd fenn).

FOszakasz 2-5. héten

Az A csoportokbdl a 3. és 4. helyezett kiesik, B-b8l a 6 csoportelsé feljut. Azt, hogy ki melyik
helyre jut fel, sorsoljuk, a kiesé az O helyére esik ki.

A B csoportokbdl az utolso és a legrosszabb 3. helyezettek (VP, IMP) kiesnek, C-bél feljutnak a
csoportelsék. A feljuté/kiesd helyeket ugyanugy sorsoljuk.

Az A csoportok 2. helyezettjei, a B csoportok 3. helyezettjei és a C csoportok 3. helyezettjei
egyel nagyobb szamu csoportba mennek, a legnagyobb szamubdl az elsébe, értelemszeriien a
sajat “osztalyon” belll. A C csoportok 4. helyezettjei hasonldéan az egyel kisebb sorszamu
csoportba mennek.

Amennyiben a legnagyobb sorszamu C csoportban nem 4 csapat van, ugy el6szor annak
mezoényét allitjuk elé a késbbb ismertetett szabalyok alapjan és csak utana végezziik el a fenti
mozgatast.

FOszakasz 6. héten

A fészakasz 6. hete utan nincs feljutas az A és B csoportok kozoétt, a B és C kozoétt van.

Rajatszas

A rajatszasban az A csoportok 1. és 2. helyezettjei, valamint a 2 legjobb 3. (VP, IMP) KO-ban
eldontik az elsd 8 helyezettet, az els6 héten két 16 partis (negyeddontd, el6dontd, helyosztok),
majd a 2. héten 2x16 leosztasos (dontd és helyosztok) meccset jatszva . A csoportelsdk
valaszthatnak ellenfelet a tébbi csapat kozll, elészor a legjobban allé (VP, IMP), majd a

masodik legjobban allé. A legjobb 1. helyezett ezutan el6déntébeli agat is valaszthat. Carry over
nincs! Részletek a mellékletben.

A B és C csoportok mezdnyébdl 1-1 csoportot készitlink és napi 3 meccset jatszanak, az
Ultetés:

- 1 fordul6 csusztatott dan

- 1 forduld anti-dan a mezény els6é, valamint masodik felében

- 1 fordulé dan
Az A csoportbdl a KO-ba nem jutott csapatok a B mezdnyébe kertilnek.

B/C-dan csoport

A csusztatott dan az az Ultetés, amikor a mezény els6 fele jatszik a masodik fele ellen, az anti
dan az elsé az utolso ellen. Ez alapjan az 28 csapatos B csoport Ultetése igy néz ki:

B csoport




1-15 1-14 1-2
2-16 2-13 3-4
3-17 3-12 5-6
4-18 4-11 7-8
5-19 5-10 9-10
6-20 6-8* 11-12
7-21 7-9* 13-14
8-22 15-28 15-16
9-23 16-27 17-18
10-24 17-26 19-20
11-25 18-25 21-22
12-26 19-24 23-24
13-27 20-22* 25-26
14-28 21-23* 17-28

A C csoportban lehet kimaradd, erre az a szabaly, hogy mindig a leghatrébb allé, még nem
kimaradt csapat fog kimaradni és kimarad az Ultetésbél, de egy csapat nem jatszhat egy nap
kétszer egyetlen csapat ellen sem.

5-6-7 f6s csoportok

Az 5-6-7 f6s csoportok Ultetése az alabbi:

5/1 5/2 5/3 6/1 6/2 6/3
1-2 1-3 1-5 1-2 1-4 1-6
3-4 4-5 2-4 3-4 2-5 2-4
5 2 3 5-6 3-6 3-5
71 7/2 7/3

1-2 1-4 1-7

3-4 2-7 2-5

5-6 3-6 4-6

7 5 3

Kimaradas csak a C csoportban lehetséges és a verseny soran alapvet6, hogy amig nem volt
minden csapat legalabb egyszer kimarado a C csoportban, mindig olyan csapatnak kell



kimaradnia, aki még nem maradt ki addig. Ennek eléréshez a csapatok beosztasat a lehet6
legkisebb mértékben kell médositani, ahol a mérték a (tényleges besorolasi pozicié - elméleti
besorolasi pozicid) szamok abszolutértékének 6sszege, ennek egyezése esetén a
legmagasabb elméleti besorolasu csapat legkisebb eltérése.

A 4-nél nagyobb létszamu csoport 4-nél nagyobb helyen végzett csapatait minden hét végén
felcseréljik a C csoport legrosszabb, ebben a csoportban még nem szerepelt csapataival (VP,
IMP).

A selejtez6ben a 4-nél nagyobb létszamu csoportot ugy kell kivalasztani, hogy a tagjai a teljes
mezdny egészét tekintve egyenletesen legyenek elosztva, csak ennek a csoportnak a
kialakitasa utan kell a tdbbi csoportot egyenletesen feltolteni. Ez a selejtez6 masodik
forduléjaban is igy van a ll-es csoportoknal.



