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Eloszo

Jelen Versenyszabalyzat (VSZ) célja, hogy a Magyarorszagon rendezett bridzsversenyek altaldnos
kereteit megszabja. Ez a VSZ kiegésziti és értelmezi a Bridzs Vilagszovetség mindenkor hatalyos
Szabdlykonyvét és annak magyarorszagi alkalmazdsat a versenygyakorlat figyelembe vételével
el8segiti.

A VSZ alapelve, hogy a bridzset egyszerre kezelje jatéknak, kikapcsoldddsnak és szellemi sportnak.
Amellett, hogy a hivatalos versenyek kereteit megszabja, minden olyan tevékenység ellen fellép,
amely a jaték élvezetét barmely résztvev6é szdmara elronthatja, de semmi olyat nem tilt, ami mas
résztvevének nem okoz hatranyt vagy kellemetlenséget. Célja, hogy a bridzsnek betarthatd, életszerd
és élvezhet6 versenyfeltételeket teremtsen. Jelen VSZ f6 torekvése minden esetben az, hogy
amennyiben ez lehetséges, a mérkGzések az asztalnal, jatékkal déljenek el.

Azokat a kérdéseket, melyeket a VSZ nem szabdlyoz, vagy tobbféleképpen enged szabalyozni, az
adott verseny kiirasaban kell szabalyozni, illetve pontositani. A rendez6 szervezeteknek lehetGségiik
van jelen szabalyzattdl eltéré szabalyokat is alkalmazni, de mesterpontszerz6 versenyen ehhez az
MBSZ EInokségének elbzetes engedélye sziikséges. A verseny elStt az engedélyezett valtozasokat ki
kell hirdetni.

A versenyeken felmerilt vitas kérdéseket a VSZ-ben leirt mdédon kell elrendezni. Mds jogorvoslatnak
(példaul birdsagi ut) helye nincs. Amennyiben egy felmerilé vitas kérdésben sehol nem létezik
szabdlyozas, azt e Versenyszabdlyzat logikdja és szelleme alapjan a VRB jogosult elddnteni, mely
dontés ellen az MBSZ EInokségéhez lehet fellebbezni.

Jelen versenyszabalyzatot Hajlik Gabor és Koltai Gabor munkajanak felhasznalasaval Magyar Adam
készitette. Kozrem(ikodott: Bozzai Bence, Fekete Istvan, Fenyves Jend, Filop Zoltdn, Gal Péter,
Kardos Janos és Kovacs Andras.



1. A versenyszabalyzat hatalya

Jelen versenyszabalyzat hatdlya kiterjed minden Magyarorszdgon, a Magyar Bridzs Szévetség
(tovabbiakban MBSZ) vagy az MBSZ-szel szerz6dé rendezé altal rendezett versenyre. Minden
ilyen verseny kiirdsaban egyértelmden szerepelnie kell, hogy jelen VSZ a versenyen hatdlyos.
Az MBSZ-szel jogviszonyban nem allé versenyrendez6 is rendezhet versenyt ezen VSZ
alkalmazasaval.

Jelen versenyszabalyzat els6 valtozata 2015. szeptember 14-én lépett, jelen felllvizsgalt
valtozat pedig 2017. szeptember 11-én lép hatalyba az MBSZ Elnokségének dontése
értelmében.

A Versenyszabalyzatot legaldbb kétévente felll kell vizsgalni és minden valtozdst az MBSZ
EInokségének jova kell hagynia.

2. A VSZ és az adott verseny kiirasanak viszonya

A versenyszabalyzat tartalmazza azokat az 4dltaldnos kereteket, melyek alkalmazasaval
Magyarorszagon az MBSZ dltal elismert bridzsverseny rendezhet6. A VSZ sok esetben tobb
lehetGséget hagy (ekkor ezek barmelyikét valaszthatja a verseny rendezéje), sok esetben
viszont pontos eljarasrendet szab meg — ekkor ett6l eltérni semmilyen versenyen nem
szabad. Ha a versenyrendezdnek valasztasi lehet&sége van, akkor az adott verseny kiirdsaban
jelezni kell, hogy milyen szabaly szerint zajlik a verseny. A versenykiirdsban kiilon nem
szabalyozott kérdésekben a VSZ érvényes. Amennyiben egy, a versenykiirdsban szabalyozott
kérdésben ellentmondas van a VSZ és az adott kiiras kozott, ezt minél el6bb — lehet6leg még
a kiirds megjelenése el6tt — a kiirds mddositasaval vagy az MBSZ Elntkségétdl egyedi
engedély kérésével orvosolni kell. Amennyiben a verseny kdzben derdiil ki, hogy ellentmondas
van a VSZ és az adott verseny kiirdasa kozott, akkor kivételesen a versenykiirasban
meghatarozott feltételek az érvényesek, de legkdzelebb az ellentmondast orvosolni kell.

3. Hivatalos, az MBSZ altal elismert verseny

Terlileti és orszagos bajnoksagokat, hivatalos versenyeket csak az MBSZ fellgyelete alatt
lehet rendezni. Az ilyen versenyeket elGre (el6z6 év november 15-ig) be kell jelenteni az
MBSZ Versenyrendez$ Bizottsdganak (tovabbiakban VRB). Hivatalos verseny rendezésének
feltételei:
1. a verseny kiirdsa feleljen meg jelen VSZ-nek, és minden lényeges koriilményt
tartalmazzon
2. a verseny kiirasa tartsa tiszteletben az MBSZ relevans szabdlyzatait, valamint a
Sporttorvény rendelkezéseit
3. averseny szervezGje kosson szerz6dést az MBSZ-szel, mely szerz6dés tartalmazza
az MBSZ-t6l igénybe vehetd szolgdltatasok korét és azok feltételeit
4. averseny szervezGje az aktualis Mesterpontszabalyzatban meghatarozott dijat az
MBSZ szamara fizesse meg
5. a verseny részletes kiirdsa jelenjen meg a verseny el6tt legalabb 30 nappal az
MBSZ honlapjan
6. legalabb egy MBSZ- vagy EBL-vizsgaval rendelkez6 tornavezet6 alkalmazasa



7. a verseny eredményeinek megjelentetése a versenyt koévet6 24 éran belil az
MBSZ honlapjan.

A VRB megvizsgdlja, hogy a verseny mindenben megfelel-e hatdlyos szabdlyzatoknak.
Amennyiben igen, a VRB a versenyt az MBSZ honlapjan publikdlja, ennek hatarideje az
érkezéstél szamitott 6t munkanap. A részletes versenykiirds honlapon torténé kozzétételével
egy verseny véglegesen meghirdetetté valik, ekkortdl szamit az MBSZ 4altal elfogadott
hivatalos versenynek. Mesterpont kizdrdlag hivatalos, az MBSZ 4altal elismert versenyen
szerezhet6.

4. Az MBSZ altal nem elismert versenyek

Az MBSZ-szel jogviszonyban nem allé versenyszervez6k versenyei (példaul amatér versenyek,
kilfoldi versenyek, vildgversenyek stb.) is megjelenhetnek az MBSZ internetes fellletein.
Ezek tajékoztatd jelleggel, a hivatalos versenyekt6l megkllonboztetve szerepelnek a
versenynaptarban. A VRB a kiirds megérkezésétSl szamitott 6t munkanapon beldl
gondoskodik a versenynaptarban valé megjelentetésérél.

5. A versenyeken hasznalt nyelv

A versenyeken hasznalt hivatalos nyelv a magyar. Ha nincsen licitdoboz, a licit soran kizarélag
a treff, karé, kér, pikk, szanzadu, kontra, rekontra és passz illetve egy, kettd, harom, négy, 6t,
hat és hét megnevezéseket szabad hasznalni. Minden mas megjel6lés ismételt haszndlata
esetén a tornavezetének intézkednie kell.

Azokon a versenyeken, melyeket a rendez6k nemzetkdzi versenyként hirdetnek meg, az
angolt is hivatalos nyelvként kell kezelni. A megnevezések club, diamond, heart, spade, no
trump, double, redouble és pass, illetve one, two, three, four, five, six és seven. A versenyzék
ilyen versenyeken megkdvetelhetik — sziikség esetén a tornavezetd segitségével — a licitek
angol nyelv(i magyarazatat.

A versenyz6k egymas kozott megallapodhatnak barmilyen mas nyelv hasznalataban is, de az
ebbdl adddo félreértés miatt semmilyen dvasnak nem szabad helyt adni.

6. Versenyek bejelentése

A VRB meghatdrozza és kozzéteszi a bajnoksag rendszerd régids versenyek, orszagos donték
kovetkez6 évi tervezett id6pontjait, ennek hatarideje minden évben oktdber 15. Egyéb,
mesterpontszerz6 verseny megrendezésének szandékat e-mailben kell jelezni a VRB
levélcimére (vrb@bridzs.hu). Az el6zetes bejelentkezések hatarideje minden évben
november 15. Az egyes bejelentkezéseket idGpontiitk6zés szempontjabdl folyamatosan
vizsgalja a VRB. Hataridén belll azonos id6pontra bejelentett versenyek esetén az el6z6
évben is ugyanabban az id6pontban rendezett verseny élvez el6nyt az Uj versennyel
szemben. Az elGzetes versenynaptarba vald bejelentkezés hatdridejének lejarta utan ez az
elény megszlnik, az lres id6pontokat hatarid6n tuli bejelentés esetén az arra elGbb
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jelentkez6 versenyek kapjdk meg. Az elGzetes versenynaptarban mar szerepl6 hivatalos
verseny id6pontjara a VRB nem engedélyezhet Ujabb versenyt, a versenynaptarban pedig
utdlagosan csak olyan valtozasokat lehet végrehajtani, amelyek nem okozzak két hivatalos
verseny id6pontjanak lGtkdzését. A versenynaptdrba vald elGzetes bejelentkezés a rendezbket
nem koételezi a verseny adott id6pontban valé megrendezésére — a rendez6k csak a verseny
kiirdsdanak megjelentetésével vallalnak kotelezettséget a verseny megrendezésére. Egy, az
el6zetes versenynaptarban szereplé verseny megrendezésétél a rendezék eldllhatnak, de
ebben az esetben a kdvetkezd évben annak a versenynek a megszokott id6pontra vonatkozd
el6jogai elvesznek. A végleges versenykiirds megjelentetésének hatdrideje a verseny el6tti
30. nap.

7. A versenyKkiirasok ellendrzése és megjelentetése

Egy verseny kiirasaban szerepeltetni kell az adott verseny legfontosabb adatait (lasd 9.
szakasz), valamint a versenyre vonatkozd specidlis feltételeket is. A kiirds kozzétételével a
rendezGség az adott versenyen induldkkal vagy indulni szandékozdkkal szemben a kiirdsban
foglaltak hianytalan teljesitését vallalja, ezért a verseny rendezéje a felelds.

A versenykiirasokat csatolt allomanyban, elektronikus levélben kell eljuttatni a VRB
levélcimére. A verseny rendez6i megfelel6 indokldssal aldtdmasztva kérhetnek egyedi
felmentést a VSZ valamely szabdlya alél, errél az EInokség 15 napon belll koteles dontést
hozni.

A VRB a kiiras elfogaddsakor gondoskodik a véglegesen meghirdetett versenyek kdzé térténdé
felvételrdl és a versenynek a versenynaptarba kerilésérdl. A versenykiirasok nyomtatasban
vagy mas uton megjelentetett valtozatdn szerepl6 adatok a VRB altal elfogadott kiirasban
foglaltaktdl nem térhetnek el.

A versenyek kiirdsat az adott verseny kezdete el6tt legaldabb 30 nappal kézzé kell tenni, a
VRB-nek ezért ezt 45 nappal a verseny el6tt el kell kildeni. Ezek a hatarid6ék a VRB altal
rendezett versenyekre is érvényesek, az ellen6rz6 szerepet itt az Elnokség tolti be.
Amennyiben egy el6zetes versenynaptarban szereplé verseny elmarad, vagy id6pontja
megvaltozik, azt 45 nappal a verseny eredeti kezdési id6pontja eltt be kell jelenteni.

A VRB (a VRB altal rendezett versenyeken az Elnokség) feladata ellendrizni, hogy a kiirasban
foglaltak az érvényben Iévé torvényekkel és szabalyokkal ne legyenek ellentmondasban. Ha a
rendez6k nem juttatjdk el id6ben a versenykiirdst a Bizottsdghoz, az a verseny hivatalos
versenyként torténé elismerésének megtagadasat eredményezheti. Ha a VRB nem emel
kifogast a benyujtott versenykiirdsban foglaltakkal szemben, akkor haladéktalanul kételes a
kiirdst az MBSZ honlapjan megjelentetni.

Ha valamilyen szaballyal ellentétes a versenykiirds egy részlete, azt azonnal kozolni kell a
rendez6kkel. A VRB a kiirds benyujtasatdl szamitott 5 munkanapon beliil koteles a kifogasait
megtenni, ennek a hataridének a leteltével a kiirast elfogadottnak kell tekinteni.

Vizsgalatot vonhat maga utdn a fenti hataridék elmulasztdsa, valamint egy versenynek a
kiirdsban szerepl§ feltételektSl eltéré lebonyolitdsa. A kiiras kozzétételével meghirdetett
versenyek lemondasat is minden esetben vizsgalat koveti.



Csak a kiirasban el6re rogzitett feltételek szerint lehet azoknak a versenyeknek a
megrendezésétdl eldllni, amelyeknek a kiirasat mar kozzétették (példaul a kiirdsban kozolt
hatdrid6ig beérkezett el6nevezések szamahoz kdtve a verseny megrendezését). llyenkor a
verseny lemondasanak utolsé hatarideje a kezdési id6ponthoz képest 36 6ra, de ez esetben
az addig benevez6ket — lehetbleg telefonon — haladéktalanul értesiteni kell. Lehet6ség van
kizdrdélagosan el6nevezésre alapulé (helyszini nevezést kizard) format meghirdetni, ebben az
esetben is fliggévé lehet tenni a verseny megrendezését a megadott hatariddig beérkezett
jelentkezések szamatdl.

Az MBSZ a hivatalosnak elismert versenyek esetén részt vallal az esemény
beharangozdsaban, a rendez@ség altal szolgdltatott informdcidk kozreadasaban és a
versenyrél késziilt tuddsitasok kozlésében. Honlapjan kiemelt helyet biztosit a
versenykiirdsnak, a részletes versenyeredményeket pedig honlapjan megérzi, tovabba — a
mesterpont-szabdlyzatban meghatarozott dijazds fejében — biztositjia a mesterpontok
kiosztdsat és nyilvantartasat is.

A verseny elismerésének valamilyen ok miatti megtagaddsa nem jelenti a verseny
megrendezésének tiltdsat. A nem hivatalos versenyeken mesterpontok kiosztasdra nem
kerilhet sor, és ezek a versenyek nem élvezik az MBSZ felel6s tdmogatasat.

A versenykiirasokban foglalt 6sszes informacid hitelességéért és pontossagaért a szervezék
felelnek — a kiirasokban szerepl6 |ényeges adatokon pedig csak elére nem latott rendkiviili
esemény bekodvetkezése esetén lehet valtoztatni.

8. A nevezés rendje

A. A nevezés rendje

Az osztalyokba szervezett, bajnoksag rendszer( versenyeken vald indulds a legalsé
osztaly kivételével korlatozott és csak el6zetes nevezés alapjan lehetséges — ezekhez a
versenyszamokhoz egy el6zetes nevezési lista készll az el§z6 év eredményei alapjan.
Ezen kivil lehetnek mas, nevezési korlatozdssal meghirdetett versenyek is, ahol a
versenyen vald indulas korhoz, nemhez, mingsitéshez, tagsagi viszonyhoz, kvalifikaciéhoz
vagy valamilyen egyéb feltételhez (példaul létszamkorlat) kotott. A korlatozasok nélkiili,
nyilt versenyeken barki elindulhat, aki nem all fegyelmi blntetés hatdlya alatt. A nevezési
feltételeknek megfelelS, hatarid6ben beérkezett nevezést a szervezd semmilyen indokkal
nem utasithat vissza.

B. A feltételeknek nem megfelel6 nevezés

Nevezési korlatos versenyen a verseny rendezéje el6zetesen engedélyezheti a korlatot
nem teljesit6 egységeknek is az induldst. Amennyiben a rendezé kvalifikaciot igényl6
versenyen egy nem kvalifikdlt egységnek engedélyezte az indulast, ugy ez az egység a
mezG6ny teljes jogu tagjaként jatszik. Mas esetben az egység versenyen kivil indul, dijat
nem nyerhet és mesterpontra sem jogosult, de ellenfeleik szamara az ellenik elért
eredmény szamit. Ha egy egység versenyen kiviil indul, ezt a verseny megkezdése el6tt ki
kell hirdetni. A végeredményben fel kell tiintetni, hogy az egység versenyen kivil indult.
Amennyiben a verseny kozben vagy lezdrulta utan derll ki, hogy egy egység
jogosulatlanul szerepel vagy szerepelt, és erre a verseny rendezjét6l nem kaptak
el6zetes engedélyt, a versenybdl azonnal ki kell 6ket zarni, eredményeiket térélni kell, és
az egységet végig kimaraddként kell kezelni. Az ilyen esetet a verseny rendezGjének
jelentenie kell az MBSZ EInokségének, amely fegyelmi eljarast kezdeményezhet.
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9. A versenyKkiiras tartalma

A versenyek kiirdsanak kotelez6en tartalmaznia kell:
- averseny megnevezését, a rendezd szerv (vagy maganszemély) megjelolését
- averseny férendezbjének nevét, elérhetGségeit
- averseny helyszinét
- aversenynapokat, a kezdési és varhato befejezési id6pontokat
- anevezés maddjat, a nevezési hataridGket és korlatozasokat
- anevezési dijakat
- azesetleges kedvezményeket és azok pontos feltételeit
- adijazas fix, [étszam- vagy bevételfliiggs adatait
- ajelentkez6k szamatdl fliiggd feltételeket
- averseny tervezett leosztdsszamat
- azeredményszamolas maédjat
- aversenyen alkalmazott altalanos és specidlis szabalyokat.

A verseny kiirdsa tartalmazhatja még:
- averseny tamogatéit (hozzajaruldsuk esetén)
- atornavezetd (vagy tornavezetdk) személyét
- az esetleges hibas eredmények jelentésére szolgdld elérhetfséget
- azesetleges étkezési és szdllaslehetGségeket
- anevezési dijon fellli koltségekkel kapcsolatos tajékoztatast (szallas, étkezés stb.)
- alebonyolitasi tervezett rendjét
- ha averseny mesterpontszerzG, akkor ezt a tényt is.

10. A versenyzOk kotelezettségei

Minden, a versenyre benevezd jatékos a nevezésével a versenykiiras és jelen VSZ
rendelkezéseit magara nézve kotelez6en elismeri. Minden versenyz6 koételes a verseny
zavartalan, normalis lefolyasat el6segiteni. Kiilonos figyelmet kell forditani a tornavezetd
rendelkezéseinek betartasara.

Minden versenyz6 kotelezettséget vallal, hogy barmely, a versenyre benevezett jatékos ellen
(egyéni versenyen partnerrel is) hajlandd jatszani. A jaték megtagadasa vagy a verseny id6
el6tti elhagydsa sulyos sportszer(tlenség, mely a versenybdl vald kizarast vonhatja maga
utan. Az esetet jelenteni kell az MBSZ EInokségének, mely fegyelmi vizsgalatot indithat.

Sulyos sportszer(itlenség, ha egy versenyz6 szandékosan megsérti a versenyszabalyokat vagy
a VSZ rendelkezéseit.

A versenyzGk kotelesek a tornavezets és az dvasi bizottsag dontéseit sportszertien elfogadni,
melyek ellen a versenykiirdsban vagy a VSZ-ben meghatdrozott médon nydjthatnak be
(tovabbi) 6vast.

A résztvevGk azzal, hogy a versenyen jatékosként, nézéként, tornavezetSként vagy
masképpen részt vesznek, hozzajarulnak ahhoz, hogy a versenyrdl késziilt képes, filmes vagy
egyéb tudodsitdsokban, valamint az eredménylistdkban megjelenjenek. Egy versenyz6 a
nevezéssel elfogadja, hogy internetes kozvetités esetén a szervezé dontése alapjan az 6
jatékat is kozvetitsék.



11. Parosversenyek lebonyolitasa

Parosversenyen a nevez$ egységek létszama 2-3 6 lehet, de a versenykiirds ennél szigorubb
feltételt is meghatdrozhat. Ha a versenykiiras engedélyezi és megindokolja, ennél nagyobb
|étszamu egység is nevezhetd.

Parosversenyeken az lltetés elkészitésénél torekedni kell arra, hogy:

- egynél tobb kimaradd ne legyen

- egy résztvevé minél tobb ellenfél ellen jatsszon

- forduldnként 22-36 leosztas legyen (de egy forduld tdbb, rovidebb mini-forduléra is
feloszthatd)

- senki ne jatsszon t6bbszor ugyanazzal az ellenféllel

- minden par a jatékban Iévé leosztasokbdl minél tobbet jatsszon le (ajanlott legalabb
a leosztasok 80%-at)

- az egyes korok egyenletes erdsségliek legyenek.

Mozgatds szerint a parosverseny lehet:
- Mitchell (és ennek variacioi, példaul scrambled vagy appendix), ahol jellemz&en az
egyik csoport mozog, a masik pedig helyben marad
- Howell (és ennek variacioi), ahol (majdnem) minden par mozog.

A kétfajta Ultetés kombindlhato, egy forduldn belil kiilonb6z6 kérékben vagy kilonbozé
fordulékban lehet mas-mas a mozgatas. Barmely mozgatds rendezhet6 barométer-
rendszerben is, ahol azonos forduléban ugyanazokat a leosztasokat jatsszak a versenyzék, és
bizonyos id6kézonként a részeredmények ismertek.

Eredményszamolds szerint a parosverseny lehet:

- Cross-IMP, ahol minden eredményt 6sszevetnek az abban a leosztasban elért 6sszes
tobbi eredménnyel, majd az IMP-tablazat alapjan a pontkilonbséget IMP-re valtjak,
és az Osszeget elosztjdk az Osszehasonlitott eredmények szamaval. A par
végeredménye az egyes leosztdsokban elért eredményei 6sszege.

- Butler, ahol néhdny — el6re meghatarozott szamu — szélsGséges eredményt elhagyva
az eredmények szamtani atlaga és a par elért eredménye kozotti pontkilonbséget
IMP-re valtjak. A par végeredménye az egyes leosztdsokban elért IMP-k 0sszege.

- MP (Mitchell), ahol az eredményeket sorba rendezik, és egy par minden megel6z6tt
eredmény utan 2, minden egyenlé eredmény utan 1 MP-t kap (de amennyiben egy
leosztdsban az elbirtnal kevesebb eredmény van, a Neuberg-formula haszndlataval
maodositva). A par szazalékos végeredménye a megszerzett MP-k Osszege osztva az
0sszes megszerezheté MP-vel.

A parosversenyek lebonyolitasardl a VSZ 1. szamua mellékletében taldlhato javaslat.

12. Csapatversenyek lebonyolitasa

Csapatversenyen a nevezd egységek |étszama 4-7 f6 lehet, de a versenykiirds ennél szigorubb
feltételt is meghatarozhat. Ha a versenykiiras engedélyezi és megindokolja, ennél nagyobb
|étszamu egység is nevezhetd.
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Lebonyolitas szerint a csapatversenyek lehetnek:

- svajci rendszerd, ahol a forduld lltetését az addigi eredmények hatdrozzak meg, és
egy résztvevé minden masikkal csak egyszer jatszhat

- dan rendszerd, ahol a fordulé Ultetését az addigi eredmények hatarozzak meg, és egy
résztvevd akarhanyszor jatszhat egy masikkal

- svdjci-dan rendszerl, ahol a verseny egy adott szakaszig svajci, azutdn dan
rendszerben bonyolddik

- svajci-dan rendszer rdjatszassal, ahol az alapszakasz utdn valamilyen rdjatszassal
(kormérkszés, egyenes kiesés vagy Ujabb svdjci forduldk) délnek el a végsé
helyezések

- kormérkézés, ahol minden résztvevd jatszik minden masik ellen

- kormérkGzés rdjatszassal, ahol az alapszakasz utan valamilyen rdjatszassal (ujabb
kormérkGzés vagy egyenes kiesés) dbinek el a végs6 helyezések

- KO, ahol a vesztes csapat azonnal kiesik a tovabbi kizdelmekbél vagy
vigaszversenybe kerdl

- dupla KO, ahol egy csapat a masodik veresége utdn esik ki a tovabbi kiizdelmekbdl,
vagy vigaszversenybe kerdil.

Ertékelés szerint a csapatversenyek lehetnek:
- IMP/VP értékelés, ahol az egy leosztasban kialakult pontkiilonbséget IMP-re, majd az
IMP-kiilonbséget VP-re valtjak.
- Board-a-match (BAM) értékelés, ahol egy leosztdsban az a csapat, amelyik t6bb
pontot ért el 2 pontot, azonos eredmény esetén mindkét csapat 1-1 pontot kap.

13. Potnevezés, jatékos torlése az egységhbol

A. Pédtnevezés

Egy egységbe legkés6bb a verseny utolsé forduldja el6tt Gjabb jatékos pdtnevezhetd, ha
a poétnevezés el6tt [étszama a maximalis megengedett 1étszamnal kisebb volt. Csak olyan
jatékos potnevezhets, aki az adott versenyen masik egységben nincs benevezve.
Nevezési korlatos verseny esetén az egységnek a pdtnevezés utdn is teljesitenie kell a
nevezési korlatot. Ha a potnevezett jatékossal az egység mar nem jogosult valamilyen
kedvezményre (példdul kedvezményes nevezési dij), akkor a kllénbbzetet a
potnevezéssel egyidejlileg meg kell fizetni. Ha egy egység a pdtnevezéssel lesz jogosult
valamilyen kedvezményre, ez nem alapoz meg visszatéritést a nevezési dijbdl. A
potnevezett jatékos, ha a Mesterpont-szabdlyzat altal elGirt leosztasszamot lejatszotta,
mesterpontra és helyoroklésre is jogosult. A pétnevezett jatékost az eredménylistakban a
potnevezéssel egyidejlleg fel kell tlintetni.

B. Jatékos torlése

Egy jatékos kérésére torolhetd egy egységbdl, ha a verseny sordn addig ebben az
egységben egyetlen leosztast sem jatszott. Az igy torolt jatékos a versenyen részt vevd
mas csapatba benevezhetS. Nevezési korlatos verseny esetén az egységnek a torlés utdn
is teljesitenie kell a nevezési korlatot. A jatékost a verseny végén akkor is torolni kell, ha a
verseny soran egyetlen leosztast sem jatszott az egységben. Ha a torlés utan az egység
mar nem jogosult valamilyen kedvezményre, akkor a kiilonbozetet a torléssel egyidejlileg
meg kell fizetni. Ha egy egység a torléssel lesz jogosult valamilyen kedvezményre, ez nem
alapoz meg semmilyen visszatéritést. A torolt jatékos mesterpontot nem kaphat és a hely
oroklésére sem jogosult.
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14. A leiilés rendje

A versenyeken a lelilés rendjét a tornavezet6 hatarozza meg, és ezt minden forduld elején
kozzéteszi, melytél eltérni nem lehet. Amennyiben egyéb korlatozasok (példaul vegyesparos-
versenyen) nincsenek, a csapat, illetve par barmely tagja barmely helyre lelilhet. Cserélni a
20. szakasz rendelkezései szerint lehet.

A. Parosversenyen
Amennyiben nincsenek korldtozdsok, a par barmelyik tagja barmelyik helyre lellhet, de
ok nélkil egy forduldban senki ne véltoztassa a helyét. Vegyesparos versenyen a holgyek
Délre és Keletre kell Giljenek.

B. Csapatversenyen

1.

Az elél all6 az un. hazai, a hatul allé az un. vendég csapat. A hazai csapat tagjai a nyilt
teremben Eszak-Dél, a zart teremben Kelet-Nyugat vonalon Ulnek, a vendég csapat
jatékosai pedig forditva.

Az egy jatékrészbdl all6 mérkézésen a vendég csapat Ul le el6szor.

A két jatékrészbdl allo mérkbzésen az els6 jatékrészben a hazai, a masodikban a
vendég csapat Ul le el6szor.

A harom jatékrészbdél alldé mérkézésen a vendég csapat megvalaszthatja, hogy a
harom jatékrész kozil melyik az az egy, amelyikben kés6bb kivan ledlni.

A négy jatékrészbdl all6 mérk&zésen az elsS és a negyedik jatékrészben a vendég, a
masodik és a harmadik jatékrészben a hazai csapat Ul le el6szor.

Ennél is tobb jatékrész esetén az els6 a jatékrészben a vendég csapat Ul le el6szor,
majd ezutdn a csapatok felvaltva lnek le elGszor.

C. Csapatversenyen, harmas mérk6zésen

1.

Egy jatékrészbdl allé mérkSzésen els6ként a harmadik helyen szerepl6, masodikként
a kozéps6, utolsoként pedig az els6 helyen szerepl6 csapat Ul le.

Két jatékrészbdl alld mérkbzésen az els6 jatékrészben elsGként az els6, masodikként
a masodik, harmadikként a harmadik helyen szerepl6 csapat il le, a mdsodik
jatékrészben pedig forditott sorrendben lilnek le a csapatok.

Tobb jatékrészbdél allé hdrmas meccsen a 2. pont szerint felvaltva tlnek le a csapatok.

D. Hibdak a letlésben

1.

Amennyiben a jaték megkezdése el6tt észreveszik, a lelilés esetleges hibait javitani
kell.
Ha a jaték ugy kezdddott el, hogy valamely résztvevé nem a neki szant helyen l,
amint ez kideril, azonnal abba kell hagyni a jatékot, és értesiteni kell a tornavezetét.
a. Parosversenyen, ha az asztalon belll tértént csere, akkor a tornavezet6 az
égtdjak szamitogépben torténd felcserélésével orvosolja a helyzetet, és
tovabbi biintetés nincs. Amennyiben van még le nem jatszott leosztas, azt az
eredeti lellés szerint kell lejatszani.
b. Parosversenyen, ha olyan egység kezdte el a leosztas lejatszasat, aminek ez
az adott forduléban nem volt el6irva, akkor a tornavezetd jarjon el a
Szabdlykonyv 15B szakaszanak elGirasai szerint. llyen esetben minden rossz
helyre 0l6, vagy helytelen tokot jatszé par bilintetése MP-versenyen %
topszkér, IMP-versenyen 5 IMP.
c. Csapatversenyen, ha asztalon belll tortént a csere, akkor a tornavezeté a
lejatszott tokok mdsik asztalon torténd elforgatasaval tegye lejatszhatova az
elkezdett leosztast. Amennyiben egy vagy tobb ilyen leosztdst a masik
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asztalon mar elkezdtek, illetve lejatszottak, ezekre a leosztdsokra mindkét
csapat —3 IMP-t kapjon (de lasd a VSZ 45E pontjat, ha egy ilyen leosztasban a
masik asztalon szélsGséges eredmény sziiletett). Az elGirt leosztasok legaldabb
75%-at le kell jatszani, ellenkez6 esetben a mérkGzés érvénytelen (lasd a lenti
D3c pontot).

Csapatversenyen, ha olyan résztvevd kezdte el a leosztds lejatszasat, akinek
ez az adott forduléban nem volt elGirva, a tornavezeté6 mérlegelje, hogy
lehetséges-e az adott forduld Ultetésének megvaltoztatasaval a lejatszott
leosztas(oka)t érvényessé tenni. Ha ez nem lehetséges, vagy tulzottan
korilményes, akkor Ultesse vissza a mezényt, és — ha sziikséges és lehetséges
— az érintett leosztas(oka)t osztassa Ujra. Ebben az esetben az esetleges
késésért minden rosszul lelil§ csapat felelGs.

3. Ha a jaték egy forduldban befejez6dott, és akkor veszik észre, hogy valamely
résztvevé nem a neki szant helyen (lt, azonnal értesiteni kell a tornavezet6t.

a.

Parosversenyen, ha asztalon belil cserélték fel az égtdjakat, a tornavezet6 az
égtdjak szdmitdgépben torténd felcserélésével orvosolja a helyzetet, mas
biintetés nincsen.

Parosversenyen, ha valamely résztvev6 téves asztalndl lejatszott egy
forduldt, vagy olyan leosztdst jatszott le, mely az adott forduléban szamara
nem volt el6irva, amennyiben lehetséges, az elért eredményt ki kell
értékelni. Nem jegyezhetd fel azonban az eredmény, ha barmelyik érintett
par mdr jatszotta a leosztast.

Csapatversenyen, ha asztalon belil cserélték fel az égtajakat (forditott
letilés), vagy az egyik asztalon — sajat hibajukbdl — mas leosztasokat
jatszottak, mint a masikon, a mérkézés (vagy a mérk&zés ezen szakasza)
érvénytelen.

i. El kell rendelni a mérk6zés lejatszasat, ha van remény, hogy
legaldbb a leosztdsok 75%-at le tudjidk jatszani. Ha van rd
lehetGség, a teljes mérkdzést le kell jatszani. Ha a teljes mérk&zést
nem jatsszak le, akkor minden le nem jatszott leosztasra mindkét
fél —3/-3IMP-t kap, ha a mérk6zés nem tobb mint 16 leosztasos; és
—2/-2IMP-t kap, ha t6bb mint 16 leosztasos. Ha a teljes mérk&zést
utdlag lejatsszak, mindkét csapat 1-1 VP biintetést kap.

ii. Barmely verseny vagy versenyszakasz utolsé forduldjanak
érvénytelen mérk6zését nem lehet Ujrajatszani (kivéve KO-
mérkGzést).

iii. Ha nem lehet mar érvényesen lejatszani a mérk&zést (id6hiany
vagy utolsé forduldbeli mérkézés miatt), de a mérkdzés
leosztasainak legalabb 50%-at mar lejatszottdk, vagy az még a
mérkdGzés idejében lejatszhatd, akkor:

1. Ha a mérkézés jatszmadinak pontosan felét jatszottdk le a
csapatok, ugy az 6sszeredményiikbGél 5-5 VP levonasra kerdl
(értékelés a jatszmak felének megfeleld, vagy ha ez nem all
rendelkezésre, akkor az ehhez - felfelé — legkdzelebbi VP
skala szerint).

2. Ha a jatszmak tobb mint 50%-at, de kevesebb mint 75%-at
jatszottak le a csapatok, ugy az 6sszeredményiikbél 3-3 VP
levonasra kerll (értékelés a jatszmak 75%-anak megfeleld,
vagy ha ez nem all rendelkezésre, akkor az ehhez — felfelé —
legkozelebbi VP skala szerint). llyen esetben egy csapat
negativ eredményt is elérhet.
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iv. Ha nem lehet a mérk&zést Ujrajatszani, akkor mindkét csapat 7-7
VP-t kap, kivéve a verseny utolsé forduldjaban, vagy olyan esetben,
amikor egyik csapat tudhatta, hogy szdmara a 7 VP kedvez6 — ilyen
esetben 0 VP-t kap az a csapat, amelyik szdmara a 7 VP kedvez6
lett volna.

d. Csapatversenyen, ha egy csapat nem a kijel6lt ellenfele ellen jatszott, ha
lehetséges, meg kell kisérelni a mérkézést érvényesnek tekinteni.
Kérmérkézéses versenyen, ha megismétlédik egy mérkézés, az elsé
mérk&zés eredménye érvényes.

15. Az eredmények rogzitése

A.

Parosversenyen

Akdr elektronikusan (példaul BridgeMate hasznalatdval), akar szkdrlapokra jegyzik fel az
eredményeket, azokat a helyben maradé par, ha ilyen nincs, akkor Eszak-Dél irja fel. A
felirt eredményt az ellenfélnek ellenérzésre kételez6 megmutatni, és elektronikus eszkoz
haszndlata esetén a beirast Kelet-Nyugatnak kell ellenjegyeznie. Sajat hasznalatra barki
vezethet privat szkérlapot.

Csapatversenyen

Csapatversenyen minden par sajat szkdrlapot vezet. Amennyiben a tornavezeté
elektronikus eredményrogzitést is el8ir, gy az eredmény beirdsa Eszak-Dél feladata, és
ezt Kelet-Nyugattal a szokdsos mddon kell ellenjegyeztetnie.

FelelGsség

Elektronikus eredményrogzit§ eszkéz hasznalata esetén mindkét par felel6s a helyes
adatszolgaltatdsért, ide értve a helyes leosztdsszdm beirasat is. Amennyiben rossz
leosztdsszamhoz irnak egy eredményt, és egy le nem jatszott leosztas eredményei valnak
lathatéva, Ugy ezt a leosztast a parok nem jatszhatjak le, arra negativ atlagot kapnak.

Hivatalos eredmény

A szkdrlapra, illetve az elektronikus eszkdzbe rogzitett eredmény hivatalos, azon csak a
tornavezetd értesitésével és mindkét érintett par egyetértésével szabad maddositani.
Amint kiderilt, hogy az eredmények rogzitésében hiba tértént, azonnal értesiteni kell a
tornavezet6t.

Az eredmény javitdsdnak hatdarideje

Hibdsan beirt eredményt a tornavezetGnek kell jelenteni. Hibasnak vélt eredményt barki
barmilyen mddon (e-mailen, telefonon vagy széban) jelenthet. Hacsak a versenyrendezé
ennél hosszabb idGszakot nem jeldl meg, a bejelentés hatarideje tobbfordulds verseny
vagy versenyszakasz esetén a szakasz kovetkez6 forduldjanak kezdete el6tt harminc
perccel, egyfordulds verseny, illetve tébbfordulds verseny vagy versenyszakasz utolsé
forduléjanak esetén az eredmény kozzététele utan 30 perccel jar le.

A hatarid6 utan bejelentett hibas eredmény

Ha a hibas eredményt az el6z6 pontban leirt hatarid6é utdn, de a verseny eredményének
hivatalossd valasa el6tt jelzik, a kdzolt eredményt javitani kell, de ez a mar kiosztott
dijakat nem befolyasolja.

14



G. Kvalifikacids versenyek
Egy tobb szakaszos kvalifikaciés verseny egy versenyszakasza lezarul, és abban
semmilyen eredmény mar nem maddosithatd a kdvetkez6 versenyszakasz kezdete el6tt
egy Oraval.

H. Hivatalos végeredmény
Amennyiben addig nem érkezett bejelentés hibas eredményrél, a verseny végeredménye
az eredmény kozlését kovetGen 24 ora elteltével valik hivatalossd. Ez utan az
eredményen semmilyen moddositast nem szabad eszkdzolni (kivéve folyamatban [évé
dvas, illetve fellebbviteli 6vas esetét). Ha egy verseny évas alatt van, azt az eredménynél
jelezni kell. A mesterpontokat a hivatalos eredmény kozzététele, illetve az esetleges

6vasok elbiralasa utan kell kiosztani.

16. Ovas

A tornavezet6 barmely dontése ellen 6vas nyudjthatd be. Amennyiben egy résztvevd évni
kivan, a tornavezets rogzitse a tényeket, és — lehet6leg irasban — indokolja meg a dontését.
Amennyiben a versenykiirds masként nem rendelkezik, az dvasi szandék jelzése és az dvas
benyujtasanak hatarideje a fordulé vége utdn 30 perccel, a kovetkez6 forduld kezdetén vagy
a verseny vége utan 10 perccel jar le (amelyik kordbban torténik). Olyan versenyeken, ahol az
egyes forduldok kozott erre elegendd id6 all rendelkezésre, a versenykiiras lehetdséget adhat
az 6vas elektronikus benyujtasara és a fenti hataridé kiterjesztésére is. Ha a versenykiirasban
nincsen eltéréen szabalyozva, az 6vast a tornavezetének kell benyujtani.

A. Az 6vasi dij
Az dvasi dij 5000 Ft, melyet az 6vo félnek — elismervény ellenében — az dvasi szandék
jelzésével egyidejlileg a tornavezetének be kell fizetnie. Az 6vasi dij csak abban az
esetben nem jar vissza, ha az O&vdsi bizottsdg az ovast komolytalannak vagy
indokolatlannak mindgsiti. Ebben az esetben az évasi dij az MBSZ ifjusagi alapjaba kerdil.

B. Az dvids tartalma
Az 6v06 fél dvasaban a tények leirdsan tul fejtse ki, mely tények, illetve szabalyok alapjan
kellett volna a tornavezet6nek esetlegesen mas dontést hoznia, és mi volna ez a mas
dontés. Nem targyalhaté az 6vas, ha az a tornavezetére, illetve az ellenfélre nézve sérté
kijelentéseket tartalmaz. Ilyen esetben az dvasi bizottsdg az dévas targyaldsa helyett
szabjon ki eljarasi biintetést.

C. Az 6vasi bizottsag
Az 6vasokat a tornavezet6 altal kijelolt, az Ggyben még attételesen sem érintett, legalabb
haromtagl Ovasi bizottsag targyalja, melynek keretét a verseny kezdete el6tt a
tornavezetd kihirdeti. A tornavezet6 a tagok kozdl kijeloli az évasi bizottsag elndkét is.
Amennyiben a verseny helyszinén nem 3all rendelkezésre megfelel6 keret, az dvast
elektronikus csatornan (e-mailen, telefonon vagy a BBO feliiletén) is meg lehet targyalni.

D. Az dvas targyalasa
Az 6vas targyalasanak id6épontjat a tornavezet6 jeldli ki. Az dvasokat ésszerl idSben, a
lehetd legkordbban és az utolsé forduldbeli évasok kivételével az utolsd forduld el6tt
meg kell targyalni. A targyaldsra meg kell idézni az érintett feleket és a tornavezet6t is.
Barmely érintett fél tavolléte nem akadalya az évas megtargyaldasanak. Az dvasi bizottsag

15



barmelyik felet, illetve a tornavezet6t is meghallgathatja, tovabba ha barmelyik fél
kivanja, a bizottsagnak a targyalas soran meg kell 6t hallgatnia.

E. Az dvasi bizottsag jogkore
A bizottsag rendelkezik minden olyan jogkorrel, mellyel a tornavezet6 is: médosithatja az
eredményt, fegyelmi blintetést szabhat ki, de a bizottsagnak is a hatalyos szabalyzatok
alapjan kell dontenie (lasd Szabalykdonyv 93B3 pont). Komolytalan vagy indokolatlan évas
esetén a bizottsdg az Ovasi dij visszatartdsa mellett az 6vé fél eredményét is
csokkentheti.

F. A dontés kozlése
Az 6vasi bizottsag elndke kozli a dontést a felekkel, és roviden meg is indokolja azt.

G. Jegyz6kdnyv
Az 6vasrdl jegyz6konyv készil, mely tartalmazza az eset leirdsat, a tornavezetd
véleményét és dontését, az 6vod fél és ellenfele véleményét (ha rendelkezésre all),
valamint az 6vasi bizottsag dontését és annak indokldsat. A jegyz6konyvet a tornavezet6
késziti el, és azt MBSZ f6titkaranak kell eljuttatnia.

H. Fellebbviteli 6vas

Az Ovasi bizottsag dontése ellen barmelyik fél fellebbviteli dvast nyljthat be az MBSZ
Szabdlyalkalmazasi és EIméleti Bizottsagahoz (tovabbiakban SZEB). A fellebbviteli évast is
a tornavezetének kell benyudjtani, az évasi dij (ismételt) megfizetésével. Ennek hatdrideje
a dontés kozlését kovets 6. nap éjfélkor jar le, kivéve a magyar bajnoki versenyek utolsé
jatéknapjat, amikor ez a hatdridé a szandék azonnali jelzése mellett 24 6ra. A SZEB a
fellebbviteli dvds beérkezését kdvetd 15 napon belil (de ha erre lehetGség van, még a
verseny utolsd forduldja el6tt) dontést hoz, és ezt kozli az érintettekkel, valamint a
tornavezetdvel is. A fellebbviteli 6vas dija csak abban az esetben jar vissza, ha a SZEB az
Ové fél javara megvaltoztatta az eredményt. Komolytalan évas esetén a SZEB az 6vé fél
eredményét is csokkentheti. A SZEB dontése ellen tovdbbi dvdasnak helye nincs. A
fellebbviteli dvas a magyar bajnoki versenyek kivételével a kiosztott dijakat mar nem, de
a hivatalos végeredményt befolyasolja.

I.  Technikai 6vas
Nem bridzsszakmai, hanem technikai dontések (példaul barmilyen eljarasi biintetés
kiszabasa vagy egy jatékos felfliiggesztése) elleni évast a VRB birdlja el, ennek fellebbviteli
Ovasat pedig az MBSZ EIntksége. Az EIndkség dontése ellen tovabbi dvasnak helye nincs.

J. Az bvas visszavonasa
Az 6vo fél a targyalds megkezdése el6tt ovasat barmikor visszavonhatja, ekkor a
befizetett 6vasi dij visszajar. Az dvas visszavondsa egyszeri és végleges dontés.

17. A jatékido, lassu jaték

A. Az MBSZ versenyein egy forduléban a jatékidé:
- 2 leosztasra 16 perc és egy perc a cserére
- 3 leosztasra 24 perc és egy perc a cserére
- 4 leosztasra 32 perc és egy perc a cserére
- 5 leosztasra 40 perc és két perc a cserére
- 6 leosztasra 48 perc és két perc a cserére
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- 8 leosztasra 65 perc és 6t perc a cserére

- 10 leosztdsra 80 perc és 6t perc a cserére

- 12 leosztdsra 95 perc és 6t perc a cserére

- 16 leosztdsra 130 perc és tiz perc a cserére
- 20 leosztdsra 160 perc és tiz perc a cserére.

A fenti értékektdl alapos indokkal (példaul amatér verseny vagy expressz-verseny) el
lehet térni, de ezt a versenykiirasban el6re jelezni kell.

B. Ujleosztas elkezdése

A forduldra szant jatékidé vége elStt két perccel Uj leosztdst tilos elkezdeni. Ha két
percnél kevesebb maradt a jatékid6bél, és egy asztalon van még lejatszatlan leosztds,
értesiteni kell a tornavezet6t — de ezt a tornavezetd kilon jelzés nélkiil is megallapithatja.
A tornavezet§ allapitsa meg, hogy melyik par felel6s a késésért. Amennyiben ez
megallapithatd, a nem lejatszott leosztas(ok)ra a késésben vétkes résztvevének negativ
atlagot, a részben vétkes résztvevének atlagot, az ebben nem vétkes résztvevének pozitiv
atlagot itéljen. Amennyiben nem tudja megallapitani a késés okat, a lejatszatlan
leosztas(ok)ra adjon mindkét résztvevének negativ atlagot (de lasd a VSZ 45E pontjat, ha
csapatversenyen egy ilyen leosztast a masik asztalon mar lejatszottak).

C. Lassujaték
Amennyiben egy jatékos ugy érzi, hogy ellenfele a kozés gondolkodasi id6bdl a neki
jaronal tobb id6t hasznal fel, értesitse a tornavezet6t (lehet6leg két leosztas kozott). A
tornavezetd allapitsa meg, hogy melyik par volt lassu, és sziikség esetén a tovabbi
leosztdsokra rendeljen az asztalhoz time monitort, aki figyeli az id6felhasznalast.

D. Bintetés lassu jatékért
Még azokban az esetekben is, amikor nem kellett leosztast elvenni, a tornavezetd eljarasi
blintetéssel sujthatja a lassan jatszd jatékosokat, ha egy asztal lassu jatéka akadalyozza a
verseny lefolyasat.

18. Késés

Az egyik par késése esetén értesiteni kell a tornavezet6t. Amennyiben a verseny kiirasa
kifejezetten nem tiltja, két leosztasra a 19A szakasz szerint rovid helyettest lehet beallitani.
Ha nincsen helyettes, automatikusan leosztdst elvenni nem kell, és amennyiben a késé
jatékos megérkezik, elkezdhetik a szdmukra elGirt leosztasok lejatszasat. Ha a leosztasok
lejatszasat a jatékidd alatt nem tudjak befejezni, ellenkez6 bizonyiték hianydban ezért a késé
par a felel6s.

19. Helyettesités

A. Rovid helyettesités
Amennyiben a verseny kezdetén egy jatékos késik, és a versenykiiras nem tiltja, helyette
legfeljebb két leosztdsra rovid helyettes allithatd be. A rovid helyettes barki lehet, aki az
adott leosztast nem tervezi lejatszani, és ellenérdekl egységben nincs benevezve. Egy
napon egy egységben csak egy rovid helyettes jatszhat. Amennyiben a hidanyzo jatékos
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megérkezik, a helyettesnek a mar elkezdett leosztast be kell fejeznie, és at kell adnia a
helyét az egység tagjanak.

B. Hosszu helyettesités

Amennyiben egy jatékos el6re lathatéan vagy valamilyen el6re nem lathaté esemény
miatt nem tud egy versenyszakaszban részt venni, és a versenykiirds ezt nem tiltja, az
egység helyette hosszu helyettest allithat. A versenykiiras szabalyozhatja azt is, hogy egy
egység egy versenyen maximalisan hany leosztdst jatszhat helyettessel vagy azonos
helyettessel. A verseny kiirasa ezen felll tartalmazhat tovabbi (példaul mesterponthatar
vagy versenyengedély megléte) kikotéseket is a helyettesitésre. A hosszu helyettes olyan
jatékos lehet, aki a versenyre (vagy a verseny adott osztalydba, csoportjaba) mas
egységben nincsen benevezve. Egy forduldban egy egységben egyszerre csak egy, de
Osszesen is csak maximum két hosszu helyettes jatszhat. Csapatversenyen hosszu
helyettes csak a nyilt teremben jatszhat. Amennyiben az egység egy nevezett tagja
megérkezik, a helyettesnek a mar elkezdett leosztast be kell fejeznie, majd atadnia a
helyét az egység tagjanak.

C. Helyettesités nevezési korlatos versenyeken
Olyan versenyeken, ahol nevezési korlat van, a hosszu helyettes is csak olyan személy
lehet, akivel az egység tovabbra is teljesiti a nevezési feltételeket.

D. Mesterpont és helyoroklés
A helyettes nem kaphat mesterpontot, és amennyiben a verseny osztalyrendszer( vagy
kvalifikal egy masik versenyre, nem formalhat jogot a helyre.

E. Tornavezetd
A szolgalatban |évé tornavezetd sem rovid, sem hosszu helyettesitést nem vallalhat.

20. Csere

Amennyiben a verseny kiirdsa nem tiltja, a versenyeken egy egység benevezett jatékosai
cserélhetnek. Semmilyen versenyen nem megengedett leosztas kdzben cserélni.

A. Parosversenyen
Parosversenyen cserélni egy csere végeztével lehet.

B. Csapatversenyen
Csapatversenyen az egyes mérk6zések vagy jatékrészek (amelyeket egyeztetés kisér)
kozott szabad cserélni. Tovabba:
1. 15 leosztasos vagy annal rovidebb mérkGzésen belil nem lehet cserélni.
2. Legaldbb 16 leosztasos mérk6zésen vagy jatékrészen belil a nyilt teremben a
lejatszani tervezett leosztasok fele utan lehet cserélni. A zart teremben nem
lehet cserélni.

C. Bejelentés

A tornavezet6 vagy a versenykiiras megkivanhatja, hogy a cserét az egység jelentse be,
ennek maodjat is szabdlyozva.
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D. Vis maior helyzet
El6re nem l|athatd, vdratlan helyzet esetén a tornavezet6 vagy a verseny rendezéje
engedélyezhet a fentiektél eltéré cserét is.

21. Hianyzas

Egy verseny egy szakaszardl hidnyozni csak akkor lehet, ha erre a versenykiirds vagy a verseny
rendezbje el6zetesen engedélyt ad. A versenykiiras meghatarozhat tovabbi szabdlyokat és
szankcidkat is a hianyzasra. Egy egységet ki kell zarni, ha a nem tudja lejatszani legaldbb a
versenyen tervezett leosztasok felét.

A. Parosversenyen
Parosversenyen, ha a kiirds masként nem rendelkezik, a hidnyzé par negativ atlagot,
ellenfele pozitiv atlagot kap.

B. Csapatversenyen
Csapatversenyen a hidnyzé csapat 0 VP-t, ellenfele 12 VP-t vagy sajat teljes
versenyatlagat vagy az ellenfél 20 VP-bdl kivont atlagat kapja, amelyik ezek kozil a
legmagasabb.

C. Vis maior helyzet
El6re nem lathatd, varatlan helyzet esetén a tornavezet6 és a verseny rendezéje
méltanyossagbdl donthet dgy, hogy a hidnyzd egység az itt el6irtndl kedvez6bb
eredményt kapjon.

22. Kimaradas

A. Tervezett kimaradas
Amennyiben egy versenyen paratlan szamu résztvevé indul, minden forduldban a
tornavezetd altal meghatarozott egység kimarad.
1. Pdérosversenyen a kimarado par a sajat forduldatlagat kapja.
2. Csapatversenyen a kimaradd csapat pontosan 12 VP-t kap.

B. Nem tervezett kimaradas
Amennyiben egy versenyen pdros szamu résztvevé indult, de valamilyen okbdl egy
egység pillanatnyilag hianyzik, akkor:
1. Pdrosversenyen a hidnyzd par negativ atlagot, ellenfele pozitiv atlagot kap; de a
versenykiirds tartalmazhat ettél eltéré rendelkezést.
2. Csapatversenyen a hianyzé csapat 0 VP-t, ellenfele 12 VP-t vagy sajat teljes
versenyatlagat vagy az ellenfél 20 VP-bdl kivont atlagat kapja, amelyik ezek kozdl
a legmagasabb.

23. Mérkozés elérehozasa vagy halasztasa
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Amennyiben a verseny kiirasa ezt kifejezetten engedélyezi, csapatmérkézést halasztani vagy
el6érehozni az abban meghatdrozott feltételekkel lehetséges. Ha a versenykiirds nem emliti
ezt a lehet6séget, a mérkézéseket az eredetileg kiirt id6pontban kell megrendezni. A
halasztdsrél vagy el6rehozdsrél a csapatkapitanyoknak kell megegyezni, és a megallapodasrél
haladéktalanul tajékoztatni kell a tornavezetdét, illetve a verseny rendezdjét. A halasztott
mérkdGzés id6pontjardl egy héten belll meg kell allapodni, és ezt a mezény tudomdsara kell
hozni. Ha egy héten belll nem tudnak megdllapodni a halasztott mérk&zés id6pontjaban,
akkor a versenyrendez6 altal kijelolt harom id6pont kozil a halasztast kérS ellenfele
valaszthat. Halasztott mérkézést legkésébb az adott verseny, illetve versenyszakasz utolsé
forduldja el6tt le kell jatszani.

Vis maior helyzet esetén a mez6ny tajékoztatasa mellett a verseny rendezGje engedélyezhet
a fentiektdl eltéré halasztdst is.

24. Mérkozés feladasa

Mérkézést feladni csak kieséses csapatmeccsen, egy jatékrész végén lehetséges, legalabb az
el6irt leosztasok felének lejatszasa utan. Ha egy csapat ugy érzi, hogy behozhatatlan
hatranyban van, és feladja a mérkézést, azonnal tdjékoztassa errGl a tornavezet6t és az
ellenfelet. A feladdst legkésGbb 24 draval a mérkézés folytatdsa el6tt kozolni kell, kivéve, ha a
mérkGzés ennél el6bb folytatédik, ekkor a kovetkez6 szakasz kezdete el6tt, ésszerl id6ben
kell a dontést kozolni. Az egyszer megtortént feladas végleges és visszavonhatatlan.

25. Visszalépés

Amennyiben egy egység a verseny tovabbi szakaszara nem tud kidllni, dgy errél
haladéktalanul tajékoztassa a tornavezet6t és a versenyrendez6t, egyben nevezze meg ennek
indokat is. Barmely versenyrdl alapos indok nélkil visszalépni sulyos sportszer(tlenség, és
fegyelmi eljarast von maga utan. A tornavezetének kotelessége jelenteni az esetet az MBSZ
Elnokségének. Amennyiben a kiirds masként nem rendelkezik, a visszalépett egység
eredményei parosversenyen érvényben maradnak, és csapatversenyen akkor, ha legalabb a
tervezett leosztasok felét az egység lejatszotta (ekkor az egység tovabbi tervezett ellenfelei a
22B szakasz alapjan jaré eredményt kapjak). Ha a csapatversenyen az egység nem jatszotta le
a tervezett leosztasok felét, az addigi eredményeit torolni kell, és végig kimaraddként kell
kezelni az egységet.

26. Kizaras

Egy versenyrdl kizarhaté az a jatékos, aki sulyosan megsérti a magatartas szabalyait, a Zéré
Tolerancidt, jatékra alkalmatlan allapotban jelenik meg a versenyen vagy a megengedettnél
tobb alkalommal hidnyzik. Egy jatékost a tornavezet6 a versenyszervez$ jovahagyasaval
zarhat ki. Egy egység akkor zarhato ki, ha legalabb két tagja kovet el olyan cselekményt,
amely kizarast von maga utan. A kizaras a tornavezetG és a verseny rendezGjének egyiittes
dontése. A kizarads tényét jelenteni kell az MBSZ Elnokségének. Ha egy egység egy tagjat a
rendez8ség kizarta, az egység folytathatja a jatékot, ha — akar helyettessel — a tovabbi
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versenyre ki tud allni. Amennyiben nem tudja folytatni a jatékot, és a kiirds masként nem
rendelkezik, a kizart egység eredményei parosversenyen érvényben maradnak, és
csapatversenyen akkor, ha legaldbb a tervezett leosztdsok felét az egység lejatszotta (ekkor
az egység tovabbi tervezett ellenfelei a 22B szakasz alapjan jaré eredményt kapjak). Ellenkezé
esetben addig elért eredményeit torolni kell, és végig kimaradoként kell az egységet kezelni.
A kizart jatékos, illetve egység sem mesterpontot nem kaphat, sem a hely 6roklésére nem
tarthat igényt, valamint a verseny tovdbbi szakaszdban az egység egyetlen tagja sem
helyettesithet. A kizards ellen jogorvoslatért az MBSZ Elndkségéhez lehet fordulni, amely
jogos panasz esetén rendelkezik a jovatételrdl is.

27.Fegyelmi biintetések

Fegyelmi biintetést a tornavezetd, illetve az évasi bizottsag szabhat ki. Amennyiben erre sor
keril, ezt azonnal k6zoIni kell az érintett egységgel.

A. A fegyelmi biintetések kore
Fegyelmi bilintetés szabhatd ki tobbek kdzott a kovetkezbkért:
1. aZérd Tolerancia (28. szakasz) barmilyen megsértése
2. késés
3. averseny normalis menetét hatraltato lassu jaték
4. a licitalasnak, a jatéknak vagy egy leosztas eredményének olyan megbeszélése,
amely athallatszhat egy masik asztalhoz
hangos vita, veszekedés
mas jatékos kartydinak érintése vagy kezelése
7. egy vagy tobb kartydnak a tok rossz zsebébe torténd visszahelyezése vagy a
leosztas barmilyen mddon torténé dsszezavarasa
8. barmilyen olyan hiba elkdvetése, ami valamely résztvevé szdmara moddositott
eredmény el8irdsat teszi szilkségessé
9. barmilyen szembehelyezkedés a versenyszabdlyok el6irdsaival vagy a
tornavezetd utasitasaival.

o w

Ezen kivil, ha a tornavezet6 ugy gondolja, hogy egy jatékos a jatékot indokolatlanul
hatraltatja, zavarja, a tobbi résztvevének kényelmetlenséget okoz, vagy barmilyen
maddon megsérti a helyes eljarast, szintén fegyelmi blintetést szabhat ki.

B. A fegyelmi biintetések fajtai
A tornavezets a kovetkez6 fegyelmi biintetéseket szabhatja ki:
1. A vétkes(ek) szébeli figyelmeztetése
2. Avétkes egység(ek)tél pontlevonas
3. Avétkes egység(ek) kizarasa az adott fordulébol vagy annak egy részérdl
4. A vétkes egység(ek) kizarasa az egész versenyr6l.

Flggetlenll a kiszabott szankciotdl, a sulyos fegyelmezetlenségeket a tornavezetd
koteles jelenteni az MBSZ Elndkségének, amely fegyelmi vizsgdlat inditasat
kezdeményezheti.

C. Afegyelmi blntetések mértéke
Amennyiben pontlevondst alkalmaz, a tornavezet6 az eset sulyat felmérve dontsén az
alkalmazott szankcié mértékérdl. A blintetések altaldnos mértéke MP-parosversenyen %-
1 topszkdrig, IMP-parosversenyen 3-10 IMP-ig, csapatversenyen 3 IMP-tél, sulyos
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esetben 1 VP-ig terjed. Ismétl6dés esetén vagy ha a tornavezet6 ugy itéli meg az eset
sulyossagat, ennél nagyobb biintetést is kiszabhat. A bilintetések mértékére a 28.
szakaszban taldlhatdak irdnyadé értékek.

D. Jogorvoslat fegyelmi blintetések ellen
A kiszabott fegyelmi blintetések ellen a VRB-hez lehet fellebbezni, az eset megtorténtét
kovets 72 6rdn beliil. A VRB nem torélheti a fegyelmi blintetést, csak javasolhatja a
tornavezetdnek, hogy fontolja meg még egyszer a dontését. A Bizottsag azonban vélheti
Ugy is, hogy a bilintetés nem volt elég szigoru, igy tovabbi biintetést szabhat ki, vagy
felkérheti az EInokséget, hogy terjessze az MBSZ Fegyelmi Bizottsaga elé az ligyet.

28. Magatartasi szabalyok a versenyeken - a Zéro Tolerancia

A Magyar Bridzs Szovetség és tornavezet6i azért dolgoznak, hogy mindenki, aki részt vesz
barmelyik altala szervezett versenyen, kellemesen érezze magat, jo élményekkel tavozzon, és
maga is visszatérjen, valamint masokat is erre biztasson. Ennek érdekében elvarja a
versenyein résztvevé minden jatékostdl, hogy az aldbbi pontban leirtakhoz tartsa magat,
0sszhangban a Szabdlykonyv 74, 80F, 81C4, 90A, 91 és 92A pontjaival. A versenyeket vezetd
zs(iriktdl pedig azt varja el, hogy e paragrafust betartassak, és az ez ellen vétGket mar az elsé
alkalommal is szankcionaljak.

E paragrafus hatdlya kiterjed az Osszes MBSZ altal szervezett, illetve az MBSZ-szel
szerzGdésben 38ll6 versenyre, valamint a jatéktérre minden egyes fordulé el6tt és utdn.

Néhany példa olyan viselkedésre, melyet bridzsversenyen nem toleralunk:
- goromba viselkedés, sértés, megfélemlités, kozonséges viselkedés, karomkodas,
fenyegetés vagy erészak
- apartner vagy az ellenfél kioktatdsa, jatékanak becsmérlése
- hangos vita, a leosztdsok masok altal is hallhatd elemzése
- atornavezet6vel vald hangos vitatkozds egy dontés miatt
- mobiltelefon vagy mas hasonlé eszkdz nem engedélyezett hasznalata
- tiltott helyen valé dohanyzas.

Amennyiben egy jatékos nem megfelel6 mddon viselkedik, azonnal hivni kell a tornavezetét,
aki a Szabalykonyv 91A paragrafusa alapjan fegyelmi biintetést jogosult (és koteles) kiszabni.
A tornavezets akkor is szabjon ki blintetést, ha maga veszi észre a szabalysértést.

Az MBSZ Elnoksége versenyein ezeken kiviil kiemelten tartatja be a résztvevékkel az
aldbbiakat:

- Udvarias viselkedés az ellenfelekkel. Ellenfeleink licitjét, jatékat semmilyen mddon ne
értékeljuk, elemezziik, ne oktassuk ellenfeleinket.

- TornavezetG hivasa. A tornavezetGt csakis udvarias formaban lehet tajékoztatni a vélt
szabalysértésrdl. Valaszoljunk a kérdéseire, és amennyiben az itéletével nem vagyunk
elégedettek, Ugy udvarias formaban jelezziik, hogy az adott versenyen rendelkezésre
allé jogorvoslati eszkdzokkel élni kivdnunk. Semmilyen formaban ne birdljuk a
jatékvezetd tevékenységét, itéletét — ez a jogorvoslati férum feladata.

- Az adott versenyen el6irt dohanyzasra vonatkozd rendszabalyok legszigorubb
betartasa.

- Az adott versenyen elGirt, a kommunikacids eszkdzok haszndlatara vonatkozd
rendszabalyok legszigorubb betartasa.
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A tornavezetGk a kovetkez6 eljarasrendet kbvessék:

- A tornavezetG a verseny elején hirdesse ki, hogy alkalmazza a Zéré tolerancia itt
lefektetett alapelveit.

- Amennyiben a tornavezetst egy ilyen esemény miatt hivjak, értékelje a helyzetet.
Ha megallapitja, hogy egy jatékos elfogadhatatlanul viselkedett, automatikusan
adjon minden vétkesnek % topszkér (IMP-értékelés(i versenyen 3 IMP) fegyelmi
blntetést. Ez vonatkozhat az asztal egy vagy tobb, de akdr mind a négy
jatékosara is, figgetlenil attél, hogy ki kezdte az elfogadhatatlan viselkedést. A
fegyelmi bintetések Osszeadddnak, igy ha egy par mindkét tagja vétkes, %
topszkoér (6 IMP) a biintetés.

- Amennyiben egy versenyz8 egy versenyen masodik alkalommal sérti meg e
szabalyok valamelyikét, a tornavezet6 mérlegelési lehet6ség nélkil adjon a
vétkesnek 1 topszkor (IMP-értékelési versenyen 10 IMP) biintetést.

- Amennyiben bebizonyosodik, hogy ugyanaz a versenyz6 ugyanazon a forduléban
harmadszor vétett e szabdlyok ellen, ki kell zarni a versenynaprdl, esetleg a teljes
versenybdl. Egy a versenybdl kizart versenyzd ugy tekintend6, mintha nem is
jatszott volna a versenyben, nem kaphat mesterpontokat, de nevezési dij sem jar
vissza. Sulyosabb vagy egy versenyen tobbszori szabalysértés esetén az esetet a
Magyar Bridzs Szévetség Fegyelmi Bizottsaga elé kell terjeszteni, amely eldonti,
hogy az adott jatékos ellen alkalmazzanak-e egyéb szankcidkat (kizaras a verseny
tovabbi szakaszabdl, kizdras MBSZ versenyekrdl stb.).

- Szébeli figyelmeztetést csak akkor adjon a tornavezets, ha nem egyértelmd a
szabalysértés vagy a tények nem allapithatéak meg. Minden szabalysértést
kovessen fegyelmi biintetés. Az alaptalan vadaskodas, valamint a megtorld
viselkedés e szabalyzat szerint szintén bilintetendd.

- Osszhangban a Szabalykényv 93B3 pontjaval, a tornavezetd fegyelmi biintetése
végleges, de ellene technikai 6vas nyujthatd be a 27D szakasz szerint. A
magatartdsi szabalyok megszegbirél az MBSZ orszadgos nyilvantartast allit fel. A
magatartdsi szabalyokat tobbszordsen vagy sulyosan megsérték ellen a
Szovetség fegyelmi eljarast is indit.

29. Mobiltelefon és hasonlo6 eszkozok

Az MBSZ Versenytermében a mobiltelefon és mas hasonlé telekommunikacids célu eszkoz
(ide nem értve a kizardlag az eredmények bevitelére hasznalhatd, a versenyszervezd Aaltal
biztositott eszkdzoket) hasznalata az éppen jatszo jatékosok (beleértve az asztalt is) szdmara
tilos. Nem jatszo jatékosok (akik vagy az adott forduldt mar befejezték, vagy nem jatszottak
rajta) ilyen eszkdzoket akkor haszndlhatnak, ha sem a jatékos, sem az eszkdz nem ad hangot.
Egyes versenyek kiirasa (példaul valogatdversenyek) ennél szigorubb feltételt is tartalmazhat.
Amennyiben egy résztvevé a fenti rendelkezést barmilyen médon megsérti, a tornavezet6 a
forduldban elsé esetben % topszkér (2 IMP), masodik esetben % topszkdr (4 IMP), minden
tovabbi esetben 1 topszkdr (10 IMP) blintetést adjon a vétkesnek, és a harmadik eset utan
jelentse a szabalysértést az MBSZ EInokségének, amely fegyelmi eljarast indithat a vétkes
ellen.

Mashol rendezett versenyek esetén ugyanez a szabalyozas érvényes, kivéve ha a verseny
rendezdje a kiirdsban masként rendelkezett.
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30. A versenyek értékeléséhez hasznalhaté programok

A versenyek értékelését altaldban szamitdgépes programok segitségével végezziik. A
Magyarorszagon hasznalhaté eredményszamold programok:

- MagicContest

- ACBLScore.

A programokat rendszeresen frissiteni szlikséges. A kimaraddsért, eltokolt vagy kevesebbszer
jatszott leosztasokért jard pontokat e programok segitségével, a versenykiiras, illetve a VSZ
szabalyai szerinti beallitdsokkal kell kiszamolni. A fentieken kiviil mas eredményszamold
szamitégépes program az MBSZ jovahagyasaig eredményszamoldsra nem hasznalhato.

31. Szamitogép altal generalt leosztasok

Az MBSZ versenyeit kézi vagy gépi kiosztasu leosztasokkal lehet megrendezni, a rendezék
elhatarozasatél fuggéen. Nagyobb versenyeken, ahol tobb kor kialakitdsa szikséges a
verseny gyorsabb lebonyolitdsa érdekében ajanlatos el6re elkészitett gépi kiosztasokkal
rendezni a versenyeket.

Az ilyen versenyeken a kdvetkezSkre kell kiillondsen figyelni:

- Biztonsagi intézkedések: a leosztasokat egyetlen résztvevé sem ismerheti meg a
verseny elGtt. Biztositani kell azokat a feltételeket, amelyekkel ez megvaldsithatd, és
amelyekkel barmilyen ilyen jellegli vadat egyértelmden vissza lehet utasitani. Nem
fordulhat el6, hogy a leosztdsok ugyanazon sorozatat még egyszer felhasznalhatjak
egy versenyen, kivéve el6re bejelentett bemutaté célzattal.

- A leosztasok kivalasztasa: elméletileg barmilyen leosztds el6fordulhat. A generdlt
leosztdsokat tilos megvdlogatni. A leosztasokat abban a sorrendben kell jatszani,
ahogy a program elGallitotta Sket. A leosztasoknak — megfelel6en sok leosztast
figyelembe véve — ki kell allniuk a statisztikai prébat (kiilonésen az elosztasokra
vonatkozdan és a négy égtdj kozott az dszok, kirdlyok, damak és bubik megoszlasat
illet6en).

32. Atvaltasi tablak

A Magyarorszagon haszndlt, a nemzetkozivel megegyezé [IMP-atvaltasi szamitds a
Szabdlykonyv 78B pontja alatt érhet6 el. Az IMP-kilonbség gy6zelmi pontra (VP) torténd
atvaltasa a World Bridge Federation altal 2012-ben bevezetett 20 VP-s, folyamatos skala
szerint torténik, mely a WBF honlapjan elérhetd. Mds VP-skdala csak akkor hasznalhatd, ha ezt
a verseny specialis célja sziikségessé teszi, és a versenykiirdsban el6re meghirdették.

33. Holtversenyek eldontése

A. Parosversenyen
Amennyiben a verseny kiirasaban nem szerepel errél kiilon rendelkezés, parosversenyen
a holtversenyt nem kell eldonteni.
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Ha a rendezd mégis el kivanja dénteni a holtversenyt, akkor erre a kovetkezé médszerek
az alabbi sorrendben ajanlottak:
1. Egymas ellen elért eredmény
2. Mezbnyérték: a mezény meghatarozott szamu els6 része ellen szerzett pontok
Osszege
3. Holtverseny, azaz a parok megosztjak a helyért jaré dijat és mesterpontot

B. Csapatversenyen

1. Svdjci-dan rendszer(i versenyen az esetleges holtversenyeket mezényértékkel
kell elddnteni. Egy csapat mezényértéke az ellenfelei altal megszerzett pontok
Osszege. Az a csapat végez a magasabb helyen, amelynél ez az érték magasabb.

2. KormérkGzéses versenyformaban az esetleges holtversenyeket elsésorban az
egymas elleni eredmény, majd az IMP-kllonbség segitségével kell eldonteni. Ha
ez sem dont, akkor nem kell eldénteni a holtversenyt, ha a kiiras erre nézve nem
tartalmaz tovabbi szabalyozast.

3. Kieséses versenyen esetleges holtverseny (dontetlen) esetén, ha ez lehetséges,
az eredeti mérkGzés hosszaval aranyos (altaldban 8, 4, 2 vagy 1 leosztasos)
hosszabbitdst kell jatszani, ezt a verseny kiirdsa szabdlyozza. Ha a hosszabbitas
technikailag nem lehetséges, totdlpont-szamitdssal vagy a verseny kiemelési
listdja alapjan (az azon hatrabb sorolt csapat a kedvezményezett) kell a
tovabbjutdét meghatarozni.

34. Mesterpontok

Az MBSZ dltal elismert versenyekért akkor jar mesterpont, ha a verseny szervezdje az aktualis
mesterpontdijat az MBSZ szamdra megfizeti. A mesterpontokat a Mesterpont Bizottsdg az
érvényes mesterpontszabalyzat alapjan szdmolja és osztja ki. Az aktualis mesterpontlistakat
az MBSZ a honlapjan kozzéteszi.

35. A licitdoboz hasznalata

Licitdoboz haszndlata esetén a helyes eljaras a kdvetkezd:

Minden jatékos a kivalasztott licitkartyat az asztal kozepe felé nézve helyezze maga elé. A
licitkartydkat balrdl jobbra kell elhelyezni Ugy, hogy egymast fedjék, de mindegyik licit
folyamatosan lathaté maradjon. Azoknak a licitkartyaknak, amelyek nem tartoznak a licithez,
nem szabad kilatszaniuk, és ha a kartyasorrend elcsuszik, a jatékosoknak azt haladéktalanul
az eredeti sorrendbe kell visszarendezniik.

Egyik jatékos sem érintheti meg a licitdobozban Iévé licitkartyait, ha nem & kovetkezik licitre,
és az asztalon fekvd licitkartydihoz is csak rendezés céljdbdl nyudlhat. A jatékosok nem
rakhatnak ki és nem hagyhatnak kint az asztalon olyan licitkartyat, amelyik nem tartozik a
folyamatban levé licitmenethez (ez érvényes a "STOP" és "ALERT" kartyakra is). Minden
jatékos koteles licitjét magdban eldonteni, miel6tt a licitdoboz kartydihoz nyulna.
Szabdlytalan a bemondasok kozott valogatni és kozben kilonb6z6 licitkartydkat megérinteni.
Kilénosen sulyos szabalytalansag egy bemondasi licitkartydt megérinteni majd "PASSZ",
"KONTRA" vagy "REKONTRA" licitkartyat az asztalra helyezni — és forditva. Ajanljuk a
jatékosoknak, hogy a "STOP" kartyat mindenki a bemondasi kartyak rekeszébe rakja, igy
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elkerilhet6, hogy helyette tévedésbél a "PASSZ", "KONTRA" vagy "REKONTRA" kartyat
vegyen el6 a jatékos, és ezzel biintetésnek tegye ki magat.

,,,,,,

screen hasznalata esetén lasd a 36A5 pontot).

Amennyiben egy jatékos a licit végén leveszi a licitkartyait a talcardl, dgy tekintendd, mintha
passzolt volna.

A licit befejezésével a jatékosok hagyjanak elég id6t, hogy barmelyik jatékos a teljes licitet
Ujra attekinthesse, miel6tt a licitkartyadkat a licitdobozba visszahelyeznék.

36. A screen (liciterny6) hasznalata

A. A helyes eljaras
A screen hasznalatanak helyes médja a kbvetkezd:

1.

2.
3.
4

A screen egyik oldalan (il Eszak és Kelet, a masik oldalan Dél és Nyugat.

Eszak feladata a tokot az asztalra kitenni és a jaték utdn azt az asztalrdl elvenni.
Nyugat feladata a screent nyitni és zarni.

Eszak a tokot egy csUsztathatd talcara helyezi, majd Nyugat a screent annyira
lezarja, hogy a tdlca attolhaté legyen. A screent ebben az alldsban kell hagyni
végig a licitalas folyaman. Ezutan vehetik csak ki a jatékosok lapjaikat a tokbdl.

A licitalas a licitdobozbdl kivett licitkartyakkal torténik. Minden jatékos a talcara
helyezi a kivalasztott licitkartyat, amely ebben a pillanatban csak a screen ezen
oldaldn Gl6 jatékosok szamara lathatd. Minden jatékos elsé licitkartydjat a télca
szamadra kijelolt részének bal szélére helyezi, a tovabbi licitkartyakat balrél jobbra
ugy kell a talcara helyezni, hogy a licitmenethez tartozd 6sszes licitkartya lathatd
maradjon. Screen haszndlata esetén a licit akkor valik véglegessé, ha a jatékos a
licitkartydt a talcara helyezte és elengedte.

Azutén, hogy a screen egyik oldalan (il6 mindkét jatékos licitalt, Eszak illetve DéI
(végig 6k felel6sek a tdlca mozgatasaért) attolja a talcat a masik oldalra, ugy hogy
az csak ott legyen lathatd. Ezutan a screen masik oldalan Gl6 jatékosok licitalnak
ugyanigy, majd a talcat visszatoljak. Ez a folyamat mindaddig ismétlédik, ameddig
a licit véget nem ér.

Miutan mind a négy jatékosnak elég ideje volt a licitmenet tanulmanyozasara, a
licitkartydkat vissza kell tenni a licitdobozba.

Az érvényes inditd kijatszas utan a screent Nyugat kinyitja, hogy minden jatékos
lathassa a kijatszott kartyakat és az asztalt.

A tok a jaték végéig az asztal kozepén marad, a talcat azonban az asztalnal Gl6
négy jatékos egyertésével le lehet venni. Amennyiben a tdlcat a jatékosok
leveszik, az esetleges eltokoldsért mindkét par felelds.

B. Kotelezd figyelmeztetések és felvilagositasok
A screen haszndlata esetén a kopogdssal és a felvildgositassal kapcsolatban a kévetkezd
kiegészit6 rendelkezések lépnek életbe:

1.

Ha egy jatékosnak licitjére e Versenyszabalyzat szerint kopogni kell, akkor
figyelmeztetnie kell sajat screen-tarsat, partnerének pedig, amint a tdlca az 6
oldalara érkezik, az 6 screen-tarsat is. A kopogasnak a Versenyszabdlyzatban leirt
maddon kell torténnie.

A jatékosok barmikor kérhetik az ellenfelek licitiének vagy licitjeinek
magyarazatat. A kérdést irdsban kell feltenni a screen-tdrsnak, aki irdsban
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valaszol, fuggetleniil attdl, hogy a kérdés a jatékos sajat vagy partnere licitjére
vonatkozik.

Még ha a felvildgositdsok szabdlytalanul, széban is hangzottak el, akkor sem
hallatszddhatnak at a screen mdsik oldaldra. Amennyiben egy felvilagositas mégis
athallatszik a tuloldalra, akkor az a jatékos, aki az értesiilést kapd oldalon azt
gondolja, hogy screen-tdrsa jogosulatlan értesiiléshez juthatott, azonnal hivja a
tornavezet6t. Ha a tornavezet6t nem ilyen mddon értesitik, ez arrél gy6zheti
meg G6t, hogy a jatékos partnere volt az, aki felhivta a figyelmet a hangos
felvilagositasra, igy a masik oldal nem jutott jogosulatlan értesiiléshez.
Amennyiben a felvilagositast szabalytalanul, nem irdsban adjak (és kapjak), és a
felvilagositast félreértik, ezért mindkét fél felelGs, és ugy tekintends, mintha a
felvildagositast add fél téves felvilagositast adott volna, a felvildgositast kapd fél
pedig jo felvildgositast kapott volna, amit félreértett.

A licitalasi szakasz kezdetét6l a jaték végéig minden jatékos csak a sajat screen-
tarsatdl kaphat informacidt a licitek jelentésérdl. A lejatszdsi szakaszban is lehet
kérdéseket feltenni, zart screen mellett, kizdrdlag irdsban. A valasz megaddasa
utan a screen Ujra felnyithatd.

C. Licitek médositasa, ha még nem toltak at a talcat
Ha még nem toltdk at a talcat, egy talcara helyezett és elengedett licit csak a tornavezetd
engedélyével valtoztathatd meg:

1.

ha az illegalis vagy meg nem engedett, amely esetben a licit megvaltoztatdsa
kotelezd, amint barmelyik jatékos ezt észreveszi, vagy

ha a tornavezetd ugy véli, hogy azt a jatékos tévedésbdl, gondatlanul valasztotta,
vagy

a Szabalykdonyv 25A szakasza szerint. Megjegyzendd, hogy ha egy jatékos
gondatlansagbdl rossz licitet valaszt, a ,gondolkodasnyi sziinet nélkil” arra a
pillanatra vonatkozik, amikor hibdja el6szo6r tudomasara jut.

Senki nem vdltoztathatja meg dontését azutdn, hogy egy gondosan kivdlasztott
licitkartyat a talcdra helyezett. Ha egy jatékos egy bemonddsat érvényesen mdédositotta,
baloldali screen-tarsa is megvaltoztathatja licitjét.

D. Modositasok a Szabalykényvben

1.

Ha egy szabalytalan licit atjutott a screen masik oldaldra, akkor arra a rendes
szabalyok érvényesek, kivéve:
a. ameg nem engedett licitet (lasd Szabalykonyv 35. szakasz) ki kell javitani
b. ha egy jatékos szabalytalansagot kovet el, és ezt screen-tdrsa nem
szandékosan attolja a masik oldalra (ellenkezé esetben a Szabalykonyv
23. szakasza alkalmazhatd), ez utdbbi vonala nevében elfogadta ezt az
akcidét, amennyiben a szabalyok megengedik, hogy ezt bal oldali ellenfele
elfogadja.
Miel6tt egy szabdlytalansag atjutna a screen masik oldalara, a szabalysértének
vagy screen-tarsanak hivnia kell a tornavezet6t. A szabalytalan licitek nem
fogadhatéak el, azokat minden mas helyreigazitas nélkil helyesbiteni kell (de
lasd a fenti D1b pontot), és minden egyéb szabalytalansagot is helyre kell
igazitani. A tornavezetének meg kell gy6z6dnie arrdél, hogy csak szabalyos licit jut
at a screen masik oldalara. A screen masik oldalan l6 jatékosokat nem szabad a
torténtekrdél informalni, kivéve, ha a szabdlyok alkalmazasa ezt megkoveteli.
A screen-tarsnak meg kell prébalnia megakadalyozni egy soron kiviili indité
kijatszast. Ha még nem nyitottak fel a screent, a soron kivili inditd kijatszas
minden helyreigazitas nélkil visszavehet6. Egyébként:
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a. Ha a screent nem a felvevévonal hib3djabdl nyitottdk ki, és a madsik
ellenjatékos nem indult el szinével felfelé, a Szabalykényv 54. szakasza
alkalmazandd.

b. Ha a screent a felvev6vonal nyitotta fel, az induldst ezzel elfogadtak. A
licit alapjan jogosult felvevé valik felvevévé, de a Szabalykdnyv 23.
szakasza alkalmazhatd.

c. Ha mindkét ellenjatékos szinével felfelé elindult, a szabalyos indulas
érvényes, a szabdlytalan indulas nagy bintet6lappa valik.

d. Ha a felvev6vonal terit le lapokat, a Szabdlykényv 48. szakasza
alkalmazandé.

4. Onmagaban nem szabdlytalan, ha egy jatékos a szokasos id6nél tdbbet hasznal
fel egy licitre, ha a tempd megvaltozasara felhivja a figyelmet. Ezzel ellentétben a
screen-tarsanak nem szabad igy tennie.

5. Ha egy jatékos a tdlcat megkapd oldalon ugy érzi, hogy a licit tempdjanak
megvaltozasaval screen-tarsa jogosulatlan értesiléshez juthatott, hivia a
tornavezet6t. Ezt az inditd kijatszasig és a screen felnyitasdig barmikor
megteheti.

6. Ha atornavezet6t nem a fenti D5 pont szerint értesitik, ez arrél gy6zheti meg 6t,
hogy a jatékos partnere volt, aki felhivta a figyelmet a licit tempdjanak
megvaltozasara. igy a masik oldalon az nem is volt érzékelhetd, ebben az esetben
pedig nem juthattak jogosulatlan értesiiléshez. Egy korilbelll 20 masodperces
késés még nem tekinthet6 jelent&snek.

37.A STOP-kartya hasznalata

Az a jatékos, aki a kettes vagy nagyobb magassdgon kezdi a licitet vagy a licit sordn ugré
bemondast alkalmaz, koteles bemonddsa elétt STOP licitkartyat hasznalni (vagy licitdoboz
nélkiil STOP-ot mondani). Ha a kovetkezé jatékos meg akarja tudakolni a licit jelentését, azt
mar a STOP ideje alatt tegye meg. A soron kovetkez6 jatékos csak akkor licitdlhat, ha az, aki a
STOP jelzést alkalmazta kb. 10 masodperc varakozas utdan STOP kartya visszavételével (vagy a
"tessék" kifejezéssel) tovabbengedi a licitet.

Ha egy jatékos a STOP utdn, de a "tessék" el6tt licital, vagy ha feltling érdektelenséget mutat,
a tornavezet6 modositott eredményt irhat el6. Ha egy jatékos elmulasztja a STOP
alkalmazasat, akkor vonala elveszti jogdt arra, hogy az ellenfél tul hosszu gondolkoddsa vagy
tul gyorsan leadott licitje ellen tiltakozzon.

Ha egy jatékos alkalmazza a STOP-ot, de nem mond utana egy ennek megfelel ugré licitet,
akkor a bemondas érvényes. Ugyanakkor a STOP egy lehetséges jogosulatlan informacié és a
tornavezetd a Szabalykonyv 16B pontjanak megfelelen mddositott eredményt irhat el6, ha a
partner ezt a jogosulatlan informaciot sajat javara felhasznalhatta.

Ha egy jatékos a STOP-szabalyt ismételten vagy kovetkezetesen nem alkalmazza, a
tornavezetd blintetést szabhat ki.

A STOP-kartyat screen hasznalata esetén nem kell alkalmazni.

38. Kopogas és a licitek magyarazata

A kopogas célja, hogy a parok kilon megallapodasaikra, szokatlan licitjeikre felhivjak az
ellenfeleik figyelmét. A partnerek kozott a licitekre vonatkozo kilonleges megegyezéseket
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(konvencidk, megallapoddsok vagy szokdsok) a konvencidkartyan fel kell tlintetni és
el6fordulasuk esetén a bemondd partnere koteles az ALERT kartya kitételével (vagy
licitdoboz hidnyaban kopogdssal) jelezni.

A kopogdssal kapcsolatban meg kell kiilonboztetni konvencionalis és természetes liciteket.

A. Természetes licitek
1. Minden licit természetes, amely azt a szandékot fejezi ki, hogy ez a szin legyen az
adu szine, és nem utal egy masik szinre.
2. Mindamellett természetesnek mindsiilnek még az alabbiak:

a.

minor szin licitje, amely legaldbb harmas szint mutat, és nem utal egy
masik szinre

nemes szin licitje, amely legaldbb négyes szint mutat, és nem utal egy
masik szinre

szanzadu licit, amely egyenletes vagy megkozelitSleg egyenletes kezet
mutat; ide tartoznak a nem kényszerit6 szanzadu valaszok is

biintet6 kontra

rekontra, amely er6s kezet mutat vagy azt a szdndékot, hogy a
bemondott felvételt rekontraval jatsszak

a 2 treff indulas, ha az abszolut forsz

passz, amelynek nincs mas jelentése azon kivil, hogy a jatékos az addigi
felvétel lejatszdsdba belenyugodna.

B. Konvencionalis licitek
Minden mas licitet konvencionalis licitnek tekintink.

C. Kotelez6 figyelmeztetés
A kovetkez6 licitekre a 38D pont szerinti médon kopogni (alertalni) kell:

1. Minden konvencionalis licitre, kivéve az 1 szanra adott 2 treff valaszt, ha az
Stayman, és a sima informacids kontrat, melyet elsé alkalommal indulasra vagy
az arra (harmas magassagig) adott valaszra adtak le, ugy, hogy a partner passzon
kiviil mast nem licitalt.

2. Minden szokatlan természetes licitre.

3. Minden indulderét igéré, de felllrdl limitalt induldsra (példaul preciziés 1 major,
2 treff induldsok).

4. A kettes, illetve harmas magassagu szinindulasra, ha az nem kizar6é (azaz a
rendszer szerint lehet tdbb mint 11 figurapont).

5. Az 1 szan induldsra, ha az nem a 15-18 figurapontos zénaba esik, ha lehet benne
szingli vagy 0tds nemes szin, vagy ha bizonyos tipusu egyenletes kezeket (pl.:
négyes nemes szint) a rendszer kizar.

6. A partner természetes induldsa utan egyes és kettes magassagon licitdlt Uj szinre,
ha az nem kényszerit.

7. Aforditott emelésre.

8. A gyenge ugré Uj szin valaszra.

9. Azegyes szinindulasra adott 1 szan vélaszra, ha az kényszeritd.

10. Az 1 szanra adott 2 treff valaszra, ha az természetes.

11. Az olyan biinteté kontrara, melyet elsé alkalommal induldsra, vagy az arra
(hdrmas magassagig) adott valaszra adtak le, gy, hogy a partner passzon kivil
mast nem licitalt.

Amennyiben nincs screen, 3NT fol6tt (azt is beleértve) nem szabad kopogni (kivéve a
konvencionalis 3NT vagy afolotti induld liciteket, amelyekre viszont kotelezd).
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A fentiekben felsorolt licitekre kotelez6 kopogni, minden mas licitre pedig tilos — ettdl az
ellenfelek kérésére sem lehet eltérni.

Ha egy jatékos elmulasztja a kotelez6 figyelmeztetést, vagy figyelmeztet, amikor az tilos,
akkor a tornavezet6 maédositott eredményt irhat el6, ha ugy itéli meg, hogy a vétlen felet
ebbdl kifolydlag kar érte.

A figyelmeztetést kdvetSen az ellenfél valasztasa, hogy megkérdezi-e az elhangzott licit
jelentését vagy sem. Felvilagositas kérésekor a kérdésnek megfelel6 részletességgel kell
tdjékoztatast adni a kérdezett licitrél és a licitmenettel kapcsolatos megdllapoddsokrél és
akar az el nem hangzott, de relevdns egyéb licitekrdl is. A licitek jelentésérdl érdekl&dni
barmely jatékosnak joga van (kivéve a blintetésbdl passzoldsra kotelezett jatékost),
amikor a licitalas vagy a lejatszas folyaman sorra keril (de screen hasznalata esetén lasd
a 36B szakaszt). Az ellenfél kérdése nélkiil tilos a partner licitiének magyarazataba fogni.
A vélaszt screen haszndlata esetén a kérdez6 screen-tarsa, ellenkez6 esetben a kérdéses
licitet leadd jatékos partnere adja meg (kivéve, ha a tornavezetdé masként rendelkezik).

Ha a parnak egy adott esetre nincs konkrét megallapodasa, akkor azt a felvilagositast kell
adni, hogy a par tagjai kdzott az adott esetre nincsen megallapodas.

Jogosulatlan informacié atadasanak lehet6sége meril fel, ha olyan id6ben vagy mddon
hangzik el egy kérdés, hogy az a partner jatékat befolyasolhatja. Amennyiben az
ellenfeleket ebbdl kifolydlag kar érte, ugy a kérdezd jatékos vonala ellen itélhet a
tornavezetd.

D. A helyes eljaras

1. Ha nincs screen, a fenti 38C pontban felsorolt licitek el6forduldsa esetén a licitet
leadod jatékos partnerének kotelessége az alertalas.

2. Ha van screen, a licitet leadd jatékosnak és partnerének is alertdlnia kell sajat
screen-tarsanak.

3. Az alertdlds helyes eljarasa: a licitbodozbdl kivett kék ALERT kartydt a
figyelmeztetést alkalmazé jatékos helyezze soron kovetkez§ ellenfele (screen
hasznalata esetén screen-tarsa) licitjének helyére, ugy, hogy azt annak kelljen
elmozditania. Az ALERT kartya elvételével a figyelmeztetett jatékos elismeri a
kopogas megtorténtét.

4. Amennyiben nincs licitdoboz, az alertdlds helyes mddja az asztalon torténd
kopogas.

E. Felel6sség
A figyelmeztetést alkalmazé jatékos felelssége, hogy a figyelmeztetését az ellenfél vagy
ellenfelek észleljék, és meg kell bizonyosodnia arrdl, hogy ez megtortént. Amennyiben
egy jatékos nem a fenti D3 pont szerint, hanem barmilyen mas mddon figyelmeztet, és
ellenfele(i) ezt nem veszi(k) észre, az ebbdl ered6 minden felel6sség a nem szabalyos
maodon alertald félé.

39. Licitrendszerek

A versenyeken alkalmazhat¢ licitrendszereket és konvencidkat jelen VSZ szabdlyozza. Egy par
mindkét tagjanak ugyanazt a licitrendszert kell alkalmaznia, csak a stilusban lehet eltérés. A
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jatékosok a jaték folyaman semmilyen segédeszkozt (jegyzet, szamitogép) sem
haszndlhatnak. A jaték folyaman (a forduld el6tt megadotthoz képest) a jatékosok nem
valtoztathatjak meg licitrendszeriiket és konvencidikat.

A. Alicitrendszerek kategorizalasa és korlatozasa
Az MBSZ a Bridzs Vilagszovetség (WBF) gyakorlatdnak megfelel6en a licitrendszerek és
konvencidk hasznalatat szabalyozza. Minden licitrendszert az aldbbi négy szin egyikével
kell jelélni, a WBF elGirasai szerint, megkdnnyitve a licitrendszerek felismerését és a
konvenciokartyak kezelését.

1.
2.

4.

Z6ld: természetes licitrendszerek.

Kék: erds treff vagy erGs kard rendszerek, ahol az 1 treff vagy 1 kard indulds
mindig erds.

Piros: mesterséges rendszerek. Ez a kategdria magdban foglal minden olyan
mesterséges rendszert, amely nem tartozik a Kimagasldan Mesterséges
Rendszerek (KMR) kozé (meghatdrozas aldbb), és mas, mint az er6s treff és erbs
kard rendszerek (lasd kék rendszerek). llyen rendszerek lehetnek példaul:

a. az olyan rendszer, ahol az 1 treff indulas a kdvetkezé harom laptipus
valamelyikét jelentheti: természetes treff szin vagy egyenletes lap
meghatdarozott erével vagy er6s treff inditas

b. az olyan rendszer, ahol az alapvet6 mddszerek (a szanzadu licitek erejét
kivéve) nagyban fliggnek a licithelyzett6l, a szkérhelyzett6l vagy mas
hasonloéktol

c. az olyan rendszer, amely megegyezés szerint gyenge vagy tobbértelm
liciteket hasznal (gyenge vagy erds valtozattal) a kiizdelmi helyzetekben.

Sarga: azaz Kimagasléan Mesterséges Rendszer (KMR) egy licitrendszer, ha az
aldbbi meghatdrozasok koziil legaldbb egy érvényes a partnerek kozotti
megallapoddsokra:

a. A passz, mint indulas olyan laperét igér, amely altalanosan elfogadott az
egyes magassagu induldsra, és annak a jatékosnak, aki passzal indul,
lehet egy damaval tobbje az atlagos kéz erejénél (azaz 10 figurapontnal,
ami az atlagos kezet jelenti).

b. A partnerek kdzotti megegyezés szerint az egyes magassagu indulds lehet
gyengébb, mint a passz.

c. A partnerek kozotti megegyezés szerint az egyes magassagu indulas lehet
egy kirallyal vagy tobbel gyengébb az atlagos kéznél (azaz 10
figurapontnal).

d. A partnerek kdzotti megegyezés szerint az egyes magassagu indulas:

i. vagy hosszUsagot vagy rovidséget mutat egy meghatarozott
szinben

ii. hosszUsagot mutat egy meghatarozott szinben vagy hosszisagot
egy masik szinben.

A konvencidkartyan azt az alapszint kell feltlintetni, amely a rendszert jellemzi.

B. Barna konvenciok
A barna jeli konvencidkat és megallapodasokat kilon fel kell tintetni a
konvencidkartyan. Ezeket az aldbbiakban hatarozzuk meg:

1.

Barmely indulds 2 trefftGl 3 pikkig vagy az egyes, kettes és harmas magassagu
kozbeszélasok egy egyes magassdgu szininduldsra, ha az lehet gyenge
(megallapodas szerint lehet az atlagos kéz erejénél gyengébb), és nem utal egy
legalabb négylapos meghatdrozott szinre. Ha a bemondas nem utal egy legaldbb
négylapos meghatdrozott szinre, Ugy a kéz erejének egy kirallyal vagy tobbel
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erdsebbnek kell lennie az atlagos kéznél. Kivétel az olyan indulds, amely gyenge
kettes indulast mutat valamelyik nemes szinben, esetleg kiegészitve az erGs
tipusu kéz lehetGségével.

Egy kOzbeszdlds egy természetes, egyes magassagu szininduldsra, amely nem
igér egy legaldabb négylapos meghatdrozott szint, kivéve a szanzadu
kozbeszolasokat.

Barmely gyenge, kétszin(i bemondds a kettes vagy harmas magassagon, amely
megegyezés szerint igérhet harom vagy kevesebb lapot az egyik szinben.

A fenti megkotések kozll egyik sem vonatkozik az olyan konvencionalis védekez6
licitekre, amelyeket erds, mesterséges induldsokra, illetve barna jell konvencidk vagy
KMR rendszerek ellen hasznalnak.

C. Sarga rendszerek és barna konvencidk korlatozasa
Az MBSZ a kovetkez6 megkotésekkel engedélyezi a KMR rendszerek és a barna jell
konvencidk alkalmazasat:

1.

Sarga rendszer vagy barna konvencio csak olyan versenyen jatszhatd, amelynek a
kiirdsa ezt kifejezetten megengedi.

Az ilyen rendszereket és konvenciokat el6zetesen le kell adni az MBSZ
Szabdlyalkalmazasi és ElIméleti Bizottsaganak.

Minden ellenfeliknek elGzetesen at kell adniuk rendszerik részletes leirasat,
kiegészitve a rendszer ellen ajanlott védekezési moddszerekkel, a kiirdsban
megadott hatdridbig.

A rendszer vagy konvencié részletes leirdsdt a rendez6 szervezetnek
(tornavezet6nek) is at kell adni.

Az ilyen rendszert vagy konvencidékat jatszd parok Ultetési rendjét
csapatversenyen az ellenfél részére a jaték kezdete el6tt legalabb 10 perccel meg
kell adni. Amennyiben egy csapatban van sarga rendszert vagy barna konvenciét
jatszé par, ez a csapat elveszti a kés6bbi lelilés jogat olyan csapatok ellen,
amelyben nincsen ilyen rendszert jatszo par.

Z6ld, kék vagy piros rendszert jatszé pdrok a KMR rendszert jatszd ellenfelek
ellen megvaltoztathatjak alaprendszeriiket, beleértve az inditasokat is.

A KMR rendszer, illetve barna konvencid ellen kidolgozott védekezésrél irdsban
kell tajékoztatni az ellenfelet.

A KMR rendszert jatszo parok nem mddosithatjdk |ényegesen alaprendszeriiket,
és semmiképpen nem valtoztathatjak meg induldsaikat.

A KMR rendszer ellen jatszd jatékosok az adott rendszer ellen kidolgozott irdsos
védekezést hasznalhatjdk az asztalndl segédanyagként. Screen esetén mindkét
oldalon azonos, egyfajta védekezési médot kell ismertetni.

D. Versenyek kategorizalasa
Az MBSZ Szabalyalkalmazasi és Elméleti Bizottsaga a versenyeit aszerint kategorizalja,
hogy azokon milyen szini rendszerek és konvencidk haszndlata megengedett.
Amennyiben a versenyrendez6 a kiirdsban masként nem rendelkezik, a kilonb6z6
versenyeken a kovetkez6 rendszerek jatszhatoak:

1.

Nyilt parosverseny: zold és kék. Nemzetkozi részvételli versenyen ettdl eltéré
szabdalyozas megengedett.

Nyilt csapatverseny (svajci vagy dan rendszerben): zold és kék az elsé 5
forduléban, a tovabbi forduldkban a verseny elsé 5 asztalan a piros rendszer is.
Nemzetkozi részvétell versenyen ettdl eltéré szabdlyozds megengedett.
K6zép-magyarorszagi bajnoksdgokon
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a. Parosbajnoksagok
i I./A: z6ld, kék, piros
ii. alacsonyabb osztdlyokban: z6ld, kék.
b. Csapatbajnoksag
i I./A: z6ld, kék, piros, sarga (specidlis feltételek mellett)
ii. I./B: z0old, kék, piros
iii. alacsonyabb osztdlyokban: z6ld, kék.
c. Magyar Kupa
i selejtez6k: zold, kék
ii. 32-es fétabla: zold, kék, piros, sarga (specidlis feltételek mellett)
iii. tovabbi kupadgakon: z6ld, kék.
4. A kelet- és nyugat-magyarorszagi régié OCSB, illetve Magyar Kupa selejtezéin:
z6ld, kék, piros (amennyiben a selejtez6 paros vagy csapat versenyszama egyben
a Vidékbajnoksag is, akkor a szigorubb korlatozas érvényes).
A Vidékbajnoksagon: zold, kék.
Helyi (klub vagy egyesiileti rendezés) versenyeken: z6ld és kék.
Orszagos parosbajnoksagok (OPB vagy OIMPB) dontdin: zold, kék, piros.
Orszagos csapatbajnoksagok (OCSB) dont6in: zold, kék, piros, sarga (specialis
feltételek mellett).
9. Vdlogatéversenyen: annak a versenynek a licitrendszer-korlatozasai érvényesek,
amelyre a valogato kvalifikal.

PN wU

Nem megengedett konvencid, illetve rendszer

Ha egy part azért ér hatrany, mert ellenfele a versenyen meg nem engedett licitrendszert
vagy konvenciét haszndlt, a tornavezets irjon el6 mesterséges maddositott eredményt,
jegyz6konyvezze az esetet, és tiltsa el a part a konvencid, illetve rendszer tovabbi
alkalmazasatdl. Ha a par tovabbra is hasznalja a rendszert, illetve a konvenciét, irjon el6
Ujra mesterséges madositott eredményt, és adjon eljarasi blintetést is a parnak.

Egyéni rendszerek hasznalata

A nemzetkdzi irodalomban ismert licitrendszerek besoroldsa vagy a nemzetkozi
irodalombdl ismert vagy egyszerlien elvégezhet, de az egyéni licitrendszerekkel a
helyzet nem ennyire egyszerl. A SZEB — figyelembe véve a tagsag részérél érkezett
javaslatokat — az egyéni licitrendszerek hasznalatdra vonatkozéan a kovetkez6
allasfoglalast hozza:

1. Egyéni licitrendszernek mindsil az a licitrendszer, mely inditasi tabldzata nem
érhetd el a nemzetkozi bridzsirodalomban.

2. Egyéni licitrendszert annak SZEB mindsitése nélkil a VRB és a jatékvezets
tekintse ,,piros” rendszernek, kivéve ha KMR elemeket tartalmaz (azaz a passz
lehet er6sebb kéz, mint valamely egyes magassdgu szinindulds), ebben az
esetben a besoroldsa ,,sarga”.

3. Ha alicitrendszert alkoté jatékos mingsittetni kivanja rendszerét, Ggy arra a SZEB
vallalkozik. A licitrendszert engedélyeztetni kivand jatékos benyujtjia a
licitrendszer részletes leirdsat, melynek tartalmaznia kell a rendszer részletes
leirasan tul minden sorozatban (ellenvonalon is) az els6 két bemondasra adandé
felvilagositast, ha az ellenfelek érdekl6dnek a bemondas jelentésérél. Ugyancsak
tartalmaznia kell a leirdsnak, amennyiben az a rendszer megallapodasaibdl
kovetkezik, az egyes sorozatokban a passz egyedi jelentését is. A SZEB elbiralja a
rendszer mindsitését (zold, kék, piros vagy sarga — Id. WBF osztalyozas), tovabba
értékeli, vajon az els§ két bemondasra (tovabba adott sorozatokban a passzra)
adott felvildgositds megfelel6-e. A licitrendszer részletesen kitoltott konvencio
kartyaja és kiegészit6 lapjai tovabba mindsitése felkeriil az internetre és a SZEB
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mindsitésének megfelel6en jatszhatd. Tekintettel a minGsités idGigényességére
annak dija 30 000 Ft. Erre az 6sszegre a SZEB nem tart igényt, az az MBSZ ifjusagi
alapjaba kerdil.

4. Nem mindsitett egyéni licitrendszer kizarélag azon versenyeken jatszhato,
amelyeken a piros (esetleg sarga) rendszerek megengedettek. A rendszer
részletes leirdsa mindig legyen elérhet6 az alkalmazd jatékosoknal. Amennyiben
az egyes bemonddasokra adott felvildgositas helyessége a rendszer leirdsabdl nem
azonosithatd egyértelmuen, Ugy a jatékvezetS téves felvildgositasként itélje az
esetet mérlegelési jog nélkiil. Ha az egyéni rendszer alkalmazdsa kovetkeztében
az asztal id6zavarba kerlil, Ugy a jatékvezet6 automatikusan, mérlegelési jog
nélkul az egyéni rendszert alkalmazd part tekintse vétkesnek.

5. MinGsitett egyéni rendszer kizdrdlag a SZEB-nek benyujtott formdjaban
jatszhatd, barmely médositas igényli a SZEB ismételt mindsitését. A rendszertdl
valo barmely eltérés, illetve nem megfelel6 felvilagositas (megfeleld
felvilagositas az, melyet a SZEB a rendszer mingsitésekor jovahagyott) esetén a
jatékvezet6 automatikusan téves felvildgositast kell, hogy itéljen az egyéni
rendszert haszndld par ellen, mérlegelési jog nélkiil.

40. Konvenciokartya

A konvencidkartya haszndlata az MBSZ versenyein ajanlott. Amelyik par nem rendelkezik
konvencidkartydval, az a magyar versenyeken szokasos hatranyokat szenvedi el, azaz ha egy
par barmelyik tagjanak licitje vagy ellenjaték jelzése eltér az 6 vagy partnere
felvildgositasatdl, és ellenfelik emiatt hivja a tornavezet6t, akkor amennyiben a par
megdllapoddsa konvencidokartya hianydban nem tisztazhatd, a tornavezet§ itéljen téves
felvildgositast.

Kotelez6 a konvencidkartya:
- valogatdversenyen, illetve
- piros vagy sarga rendszert, illetve barna konvenciot jatszé parok szamara.

A kOzép-magyarorszagi bajnoksagok résztvevSi kérhetik, hogy a VRB szdamara elkiildott
konvencidkartyat az MBSZ a honlapjan megjelenitse.

41. Bloff

A bloff a laperS és/vagy az elosztas szandékos és nagymértékii eltorzitasa, célja az ellenfél
megtévesztése. A Szabalykdnyv 40C pontja szerint a bloff akkor megengedett, ha nem alapul
a partnerek kozotti el6zetes megegyezésen. Egyes versenyek kiirasai szerint bizonyos
licitekre bloff-tilalom lehet érvényes. Ezek megsértése esetén az ott leirtaknak megfelel6
szankcidkat kell alkalmazni. Az a bloff, amelynek nyilvanvalé célja, hogy az ellenfél jo
eredményt érjen el, vagy az, amelyik kifejezi egy jatékos teljes érdektelenségét a verseny
tovabbi lefolyasa irdnt, sportszer(tlen és a tornavezetének biintetéssel kell sdjtania. A bloff
gyakori haszndlata vagy a bloffnek ugyanabban a helyzetben valé ismételt haszndlata a
partnerek kozotti megallapoddsnak tekintend6, amelyre el6forduldsuk esetén a pdarnak
alertalnia kell. A tornavezetd feladata, hogy ilyen esetben utasitsa a part, hogy a jov6ben
ebben a helyzetben kopogjon. Egyuttal a tornavezet6 elGirhat mddositott eredményt is,
kiilonosen akkor, ha a bloffolé partnerének viselkedése el6zetes megdllapodasra vagy
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felkésziltségre utal. A bloffot jelenteni lehet a tornavezetének, és a bejelentd fél
feljegyezheti azt a bloff-lapra. A bloffokbdl az MBSZ adatbdzist allit fel, hogy a jév6ben a
partnerek kozotti el6zetes, nem bejelentett megdllapodasok kiszlirhetSek legyenek.

42. Kibicelés

A versenyeken a kibicelés dltaldban megengedett, hacsak a versenykiirds ett6l eltérd
rendelkezést nem tartalmaz. Tilos kibicelni barmilyen csapatversenyen a zart teremben.
Harmas meccsen a harom jatszo asztal koziil csak az egyiken lehet kibicelni, ezt az asztalt a
tornavezetd jeloli ki. Tovabba egy résztvevé megtilthatja, hogy mogotte kibiceljenek, kivéve a
verseny kozvetitésén dolgozdknak és a jatszd csapatok kapitanyanak. Tilos kibicelni abban az
esetben, ha a leosztasokat a kibic esetleg még jatszani fogja. A kibicekre vonatkozik a
Szabdlykonyv 76. szakasza.

43. Az MBSZ sajat versenyei

Az MBSZ bajnoki rendszer(i versenyein kizarélag a Szovetség versenyengedéllyel rendelkezé
tagjai indulhatnak. Az MBSZ sajat versenyeinek rendez6je a VRB, amely a versenyek kiirdsat a
VSZ szabdlyainak megfelel6en késziti el. Az MBSZ Elndksége ezen versenyek megrendezését
és az ezzel jaré felel6sséget mas szervezetekre is delegdlhatja. Az MBSZ versenyei:

A. Kozép-magyarorszagi bajnoksag rendszer(i versenyek
A kozép-magyarorszagi versenyekre barmely, magyarorszagi egyesiilet tagja nevezhet.

1. Magyar Kupa (MK) kbzép-magyarorszagi selejtezGje
A Magyar Kupa egységes mez6ny( IMP-VP elszdmoldsu csapatverseny, melyre
korlatlan szamd csapat nevezhet6. A tobb csoportban kdrmérkézéses
rendszerben lebonyolitott selejtez6k utan a féagon egyenes kieséssel, esetleg
dupla-KO-val dél el, hogy mely csapatok jutnak a Magyar, illetve az — esetleges —
alacsonyabb (Pikk, Kér, Karo, Treff, illetve Budapest) kupdkba. A Magyar Kupa
kieséses rendszer(, a tébbi kupaban pedig svajci-dan, illetve kieséses rendszer is
haszndlhatd. A kupdk KO-agan kiesett csapatoknak a folyamatos
versenylehet6ség biztositasara kilonféle vigaszversenyek irhatdék ki. A
versenykiirdsban meghatarozott szdmu csapat jogosult arra, hogy a Magyar Kupa
orszagos dontGjében jatsszon.

2. Csapatbajnoksag (CSB) kozép-magyarorszagi selejtezGje
A Csapatbajnoksag osztalyrendszerl, IMP-VP elszdmoldsi koérmérk&zéses
csapatverseny, az egyes osztalyokban esetlegesen rajatszassal. Az egyes
osztalyokban az a csapat indulhat, amely az el6z6 év versenyében erre
jogosultsdgot szerzett. A legalsé osztalyba a nevezés korldtlan. A
versenykiirdsban meghatarozott szdmu csapat jogosult arra, hogy az Orszagos
Csapatbajnoksagon jatsszon.

3. MP-pérosbajnoksag kozép-magyarorszagi selejtezdje
Az MP-parosbajnoksag osztalyrendszerl, koérmérkézéses MP-elszamoldsu
parosverseny. Az egyes osztalyokban az a par indulhat, amely az el6z6 év
versenyében erre jogosultsdgot szerzett. A legalsd osztalyba a nevezés korlatlan.
A versenykiirdsban meghatarozott szamu par jogosult arra, hogy az Orszagos MP-
parosbajnoksagon induljon.
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4.

IMP-parosbajnoksag kozép-magyarorszagi selejtezéje

Az IMP-pdarosbajnoksag osztalyrendszerd, kormérkézéses cross-IMP elszamoldsu
parosverseny. Az egyes osztalyokban az a par indulhat, amely az el6z6 év
versenyében erre jogosultsdgot szerzett. A legalsd osztalyba a nevezés korlatlan.
A versenykiirasban meghatarozott szamu par jogosult arra, hogy az Orszagos
IMP-parosbajnoksagon induljon.

B. Vidéki versenyek

1.

Vidékbajnoksag (VIB)
A Vidékbajnoksagon és vidéki selejtez6kon az adott verseny kiirdsaban
meghatdrozott jatékosok indulhatnak.
a. Pdrosverseny
A Vidékbajnoksag parosversenye legalabb kétfordulés MP-elszamolasu
parosverseny, a résztvev6k szdmdnak megfelel§ Ultetéssel. Ha az kilon
nem keril megrendezésre, a VIB parosversenye lehet az Orszagos MP- és
IMP-pdrosbajnoksag selejtez6je is. Ebben az esetben az orszdgos
versenyre tovabbjutd parok szamat (vagy a kvalifikaciohoz sziikséges
eredményt) a versenykiirdasban meg kell adni.
b. Csapatverseny
A vidékbajnoksag csapatversenye kormérk&zéses vagy kormérkézéses és
rajatszdsos IMP-VP elszamoldsu csapatverseny. Ha az kilén nem kerdl
megrendezésre, a VIB csapatversenye lehet a Magyar Kupa Orszagos
dontGjének vagy az Orszagos Csapatbajnoksagnak a selejtez6je, de nem
mind a kettGé egyszerre. Ebben az esetben a tovabbjutd csapatok szamat
a versenykiirdsban meg kell adni. Amennyiben egy tovabbjutd csapat a
szereplést lemondja, tartalékként csak olyan csapat juthat tovabb az
orszagos dontGbe, amely mezény elsé felében végzett.
Az Orszagos Csapatbajnoksag vidéki selejtezGje
Koérmérkdzéses jellegli, esetleg csoportokban rajatszassal megrendezett IMP-VP
elszdmolasu csapatverseny, melyr6l meghatarozott szamu csapat kvalifikdlja
magat az Orszagos Csapatbajnoksdagra. Amennyiben egy tovabbjuté csapat a
szereplést lemondja, tartalékként csak olyan csapat juthat tovabb az orszagos
dont6be, amely mezény elsé felében végzett.
A Magyar Kupa vidéki selejtezéje
KO-, kdrmérkdézéses, esetleg csoportokban rajatszdssal megrendezett IMP-VP
elszdmolasu csapatverseny, melyr6l meghatarozott szamu csapat kvalifikdlja
magat a Magyar Kupa Orszagos dont6jére. Amennyiben egy tovabbjutd csapat a
szereplést lemondja, tartalékként csak olyan csapat juthat tovabb az orszagos
dont6be, amely mezény elsé felében végzett.

C. Orszagos versenyek

1.

Magyar Kupa

Kieséses jellegli IMP-VP elszamoldsu csapatverseny orszagos dontdje, melyre a
kozép-magyarorszagi, illetve a vidéki selejtez6k a kiirdsban meghatarozott
helyezettjei jutnak be.

Orszagos Csapatbajnoksag

Tobb hétvégén megrendezett IMP-VP elszamoldsu csapatverseny, melyre a
kozép-magyarorszagi, illetve a vidéki selejtez6k a kiirdsban meghatarozott
helyezettjei jutnak be. A verseny gylztese a kovetkezd bajnoksagig a magyar
bajnoki cim birtokosa.
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3. Orszagos MP-parosbajnoksag (OPB)
MP-elszdmolasu pdarosbajnoksag, amelyen csak a kvalifikdlt, illetve a kiirdsban
meghatarozott, mas alapon jogosult parok indulhatnak. Legaldbb két forduld
utan teljes kormérkézéses szuperdontével, ahol a bejutott parok a dontSben
elért eredményik alapjan el6nyt kapnak. A verseny gylztese a kovetkezd
bajnoksagig a magyar bajnoki cim birtokosa.

4. Orszagos IMP-parosbajnoksag (OIMPB)
IMP-elszamoldsu parosbajnoksag, amelyen csak a kvalifikalt, illetve a kiirasban
meghatdrozott, mds alapon jogosult parok indulhatnak. Legalabb két forduld
utan teljes kormérkdzéses szuperdontével, ahol a bejutott parok a déntében
elért eredménylik alapjan el6nyt kapnak. A verseny gylztese a kovetkezd
bajnoksagig a magyar bajnoki cim birtokosa.

5. Vegyespdros-bajnoksag
Legaldbb két fordulés MP-elszdmoldsu parosbajnoksag, amelyen kizardlag vegyes
parok indulhatnak. Amennyiben hdromtagu egység indul, nekik is folyamatosan
teljesiteni kell a nevezési korlatot.

6. Junior parosbajnoksag
Legalabb két fordulds MP-elszdmolasu parosbajnoksag, amelyen kizardlag junior
parok indulhatnak. A junior korhatar mindenkor az EBL altal megszabott junior
korhatar.

7. Szenior parosbajnoksag
Legalabb két fordulds MP-elszamoldsu parosbajnoksag, amelyen kizardlag
szenior parok indulhatnak. A szenior korhatar mindenkor az EBL altal megszabott
szenior korhatdr.

8. AmatGr parosbajnoksag
Legalabb két fordulds MP-elszamoldsu parosbajnoksag, amelyen kizardlag
amatdr parok indulhatnak. Amatérnek minGsil az a par, amely mindkét tagjanak
az el6z6 év végi é16 mesterpontlistan nincsen tobb mint 1000 mesterpontja.

9. Amatér csapatbajnoksag
Tobbfordulds IMP-VP elszdmolasu csapatbajnoksag, kormérkézéses vagy svajci-
dan rendszerben, amelyen kizarélag amatdr csapatok indulhatnak. Amatérnek
mindstl az a csapat, amely bdarmelyik tagjanak az el6z6 év végi él6
mesterpontlistdn nincsen tébb mint 1000 mesterpont;ja.

D. Vdlogatoversenyek

A vilogatéversenyek célja, hogy Eurdpa- és Vilagbajnoksagokra, valamint Olimpiakra a
jelentkez6 csapatok kozul kivalassza azt, amelyik Magyarorszagot képviselheti. A
valogatdéversenyt legaldbb a vildgverseny el6tt 90 nappal le kell zarni és a gyGztes
csapatot kihirdetni. A valogatdversenyt nagy leosztasszammal kell megrendezni.
Amennyiben a gyGztes csapat létszama kisebb, mint a nemzetkdzi versenyre nevezhetd
létszam, az egység tovabbi tagjait a gy6ztes csapattal egyetértésben az MBSZ Elndksége
nevezi meg, csaklgy mint a csapat kapitanyat.

44. Kvalifikacios és helyoroklési szabalyok az MBSZ versenyein

Az osztdlyokba szervezett, illetve kvalifikdciohoz kotott versenyeken csak azok az egységek
indulhatnak, amelyek az el6z6 évi versenyen a megfelel6 helyen végeztek, illetve a
kvalifikacids feltételt teljesitették. Amennyiben ilyen versenyen egy egység nem kivan
elindulni, a kovetkez6 szabalyok szerint kell eljarni:
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A. Ha a versenyt csak meghatdrozott szamu indulé egységgel lehet megrendezni
Ha a versenyt csak meghatdrozott szamu egységgel lehet vagy célszerld megrendezni,
akkor fel kell kérni az elsé (majd a masodik és igy tovabb) mar nem kvalifikalt egységet a
szereplésre, ameddig a mezény el nem éri a kivant létszamot. Ha tobb csoportban zajlott
a kvalifikacié, akkor — ha a kiirds masként nem rendelkezik — az adott csoport kovetkezé
helyén végzett egységet kell felkérni. Osztalyrendszerd verseny esetén a kiesé, illetve
feljutd egységek kozotti sorrend a kdvetkez6:

1. (havolt) az osztalyozd vesztese

a legjobb kiesé

a legjobb nem feljuté

a masodik legjobb kies6

a masodik legjobb nem feljutd

és igy tovabb.

ok wnN

B. Ha aversenyt barmennyi egységgel meg lehet rendezni
Ha a verseny barmilyen létszdammal megrendezhetd, akkor tovabbi egységet nem kell
felkérni a szereplésre.

C. Tartalék egységek
A verseny rendezGje tartalék egység(ek)et kérhet fel, ha a verseny zokkenémentes
megrendezése ezt szlikségessé teszi.

D. A helyoroklési szabalyok kijatszasat célzd nevezések

Amennyiben egy bajnoki rendszer(i kzép-magyarorszagi versenyre (MP-parosbajnoksag,
IMP-parosbajnoksag, illetve Csapatbajnoksdg) olyan egység nevez, amelyben a
hely6éroklésre csak egyetlen tag volt jogosult, és a verseny végén megallapithato, hogy ez
a tag nem jatszotta le legaldbb az el6irt leosztasok 25%-4at, ugy az egységet utdlag a
versenybdl ki kell zarni, és az utolsé helyre sorolni. Amennyiben egy ilyen tag valamilyen
vis maior esemény miatt nem képes a leosztasok legaldbb 25%-at lejatszani, amint ez
tudomasadra jut, az ok megjelolésével a VRB-t6l kérelmezheti, hogy egységét ne zarjak ki.

E. Nevezés megliresedett helyekre

A bajnoki rendszerli kozép-magyarorszagi versenyeken (MP-parosbajnoksag, IMP-
parosbajnoksag, illetve Csapatbajnoksag) a nevezések lezarulta utdn a masod vagy annal
alacsonyabb osztdlyd ires helyekre a mindenkori ifikapitdny jogosult osztalyonként
parosversenyen két, csapatversenyen egy egységet nevezni. A VRB tovabba jogosult egy
Ujjdalakuld, ujrakezdd, szétvald vagy hellyel mds ok miatt nem rendelkezé, de a legalsd
osztaly mezényébdl magasan kiemelked6 nevez6 egységet — kérelmiikre — egy magasabb
osztaly megiresedett helyére besorolni. A tovdbbi megiresedett helyeket a VSZ 44A
pontja szerint kell feltolteni.

45. A Szabalykonyv altal a rendezo szervezet hataskorébe utalt kérdések
szabalyozasa

A Szabalykdonyv tobb kérdés szabalyozasat a Nemzeti Szévetségek hataskorébe utalja.
Nemzetkozi verseny esetén e szabdalyokat angolul ki kell hirdetni. Ezek szabdlyozasa:

A. A Szabdlykoényv 12Clc pontja
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Magyarorszagon egy tornavezet§ vagy Ovdsi bizottsag altal megitélt mddositott
eredmény sulyozhatd, hogy tiikrzze néhany lehetséges eredmény valdszinliségét.

A Szabalykdnyv 16B2 pontja

Ha egy jatékos megitélése szerint ellenfele jogosulatlan értesilést kozolt, kijelentheti,
hogy fenntartja maganak a jogot, hogy kés6bb hivja a tornavezet6t. Ebben az esetben a
tornavezet6t a kovetkezd leosztas megkezdése elStt vagy a menet végéig (amelyik el6bb
torténik) hivni kell. Az ellenfelek, ha vitatjdk a jogosulatlan értesilés tényét, hivjak
azonnal a tornavezet6t.

A Szabalykdnyv 70E2 pontja
Ha a terités magyardzataban ez nem foglaltatott benne, a tornavezeté feltételezze azt,
hogy egy szin lapjait egy jatékos fellilrél lefelé hivna le.

A Szabdlykonyv 86B pontjanak kiegészitése — szélsGséges eredmény

Abban az esetben, ha csapatversenyen egy leosztast az egyik asztalon a résztvevék
barmilyen okbdl nem jatszhattak le, de a masik asztalon ugyanebben eredményt értek el,
vagy mar elkezdték a leosztast, a tornavezetd vizsgalja meg, hogy a masik asztalon elért
eredmény szélsGséges-e. Az, hogy mikor szamit egy eredmény szélsGségesnek, a
tornavezeté megitélésén mualik. Amennyiben mds résztvevék is jatszottak a leosztast,
ezekhez az eredményekhez viszonyithatja a madsik asztalon elért eredményt. Ha
rendelkezésre all cross-IMP szamitas, akkor ha barmelyik csapat tébb mint 6 IMP-t kapott
a lejatszott, de nem értékelhet6 leosztasra, az mar altaldban szélsGségesnek tekinthetd.
SzélsGséges eredmény esetén a tornavezet6 ne itéljen mesterséges modositott
eredményt, hanem a Szabdlykonyv 86B szakasza szerint az IMP-kben vagy az
O0sszpontszamban itéljen mdédositott eredményt (vagy sulyozzon tébb eredményt, hogy
tikrozze ezek valdszinlségét).
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1. szamu melléklet - Parosversenyek lebonyolitasa

A paratlan szamud nevezett par esetén az eggyel nagyobb szamu pdrra vonatkozd versenyt kell
haszndlni, egy kimaraddval. Egyfordulds verseny esetén a scrambled mitchell verseny mindig jobb,
mint a normal mitchell, mert nem kell a két vonalat kiilon értékelni.

Jelmagyarazat:

Hn: n asztalos howell

iwHn: n asztalos interwoven howell

Mn: n asztalos mitchell

sMn: n asztalos scrambled (égtajvaltd) mitchell

eMn: n asztalos expanded (kiterjesztett) mitchell

seMn: n asztalos scrambled expanded mitchell

barmely verseny el6tti R: roviditett

* az utolsoé csere(ék) elhagyasaval rovidithet6 a verseny

** az elsG csere elhagyasaval teljes kormérkdézés, ekkor a két forduld leosztasszama kilonbozik

Egyfordulds versenyek

parok lebonyolitds leosztas/csere | Osszes leosztas
szama

8 H4 3/4 21/28
10 H5 3 27
12 H6 / seM6 2/3%/4 22 /33* /28
14 H7 2 26
16 H8 2 30
18 sM9 / H9 3/2* 27 / 34*
20 sM10/ RH10 3/2 27 /30
22 sM11/seM11 3/2 33* /26
24 seM12 2 26
26 sM13 / seM13 2 26 /30
28 seM14 2 30
30 sM15 2 30
32 sM16 2 30
34 H8 + RH9 2 30
36 sM18 / sM9 + sM9 2/3 34* [ 27
38 sM10 + sM9 3 27
40 sM10 + sM10 3 27
42 sM11 + sM10 3 27
44 sM11 + sM11 3 33*
46 sM15 + H8 2 30
48 sM15 + H9 2 30
50 sM15 + H10 2 30
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Kétfordulds versenyek

par 1. forduld 2. forduld parti | Osszes parti
/ forduld
8 H4 H4 4 28
10 H5 H5 3 27
12 H6 H6 2/3 22 /33*
14 H7 H7 2 26
16 H8 H8 2 30
18 iwH9 MO** 3 27
20 iwH10 M10 3 30
22 iwH11 M11** 3 33
24 iwH12 M12 3 33
26 iwH13 M13** 2 26
28 iwH14 M14 2 26
30 iwH15 M15** 2 30
32 iwH16 M16 2 30
34 M9 + eM8 M9 + eM8 3 27
36 M9 + M9 M9 + M9 3 27
38 M10 + M9 M10 + M9 3 27
40 M13 + H7 M13 + H7 2 26
42 M13 + H8 M13 + H8 2 26
44 M13 + H9 M13 + H9 2 26
46 M15 + H8 M15 + H8 2 30
48 M15 + H9 M15 + H9 2 30
50 M15 + H10 M15 + H10 2 30
52 M15 + H11 M15 + H11 2 30
54 M15 + H12 M15 + H12 2 30
56 M15 + eM13 M15 + eM13 2 30
58 M15 + eM14 M15 + eM14 2 30
60 M15 + M15 M15 + M15 2 30
62 M16 + M15 M16 + M15 2 30
64 M16 + M16 / eM16 + eM16 M16 + M16 / eM16 + eM16 2 30/ 34*
66 M17 + M16 / M17 + eM16 M17 + M16 / M17 + eM16 2 30/ 34*
68 M15 + H10 + H9 / M17 + M17 M15 + H10 + H9 / M17 + M17 2 30/ 34*
70 M15 + H10 +H10 M15 + H10 +H10 2 30
72 M15 + eM13 + H8 M15 + eM13 + H8 2 30
74 M15 + eM14 + H8 M15 + eM14 + H8 2 30
76 M15 + M15 + H8 M15 + M15 + H8 2 30
78 M15 + M15 + H9 M15 + M15 + H9 2 30
80 M15 + M15 + H10 M15 + M15 + H10 2 30
82 M15 + M15 + H11 M15 + M15 + H11 2 30
84 M15 + M15 + H12 M15 + M15 + H12 2 30
86 M17 + M17 + H9 M17 + M17 + H9 2 34*
88 M17 + M17 + H10 M17 + M17 + H10 2 34*
90 M15 + M15 + M15 M15 + M15 + M15 2 30
92 M16 + M15 + M15 M16 + M15 + M15 2 30
94 M16 + M16 + M15 M16 + M16 + M15 2 30
96 M16 + M16 + M16 M16 + M16 + M16 2 30
98 M17 + M16 + M16 M17 + M16 + M16 2 30
100 M17 + M17 + M16 M17 + M17 + M16 2 30

41




