Magyar Kupa 2025

Kozép-magyarorszagi Régidé Magyar Kupa selejtez6
Részletes versenykiiras

A Magyar Bridzs Szdvetség (tovabbiakban MBSZ) a 2025. évi kupaversenyek selejtezdéit az
alabbi feltételekkel rendezi meg.

Jelenleg a versenyen valé részvételt semmilyen jarvanyiigyi intézkedés nem korlatozza.
A jarvanyiugyi szabalyok megvaltozasa esetén az MBSZ meghozott intézkedéseirdl a
csapatkapitanyokat e-mailben tajékoztatni fogjuk.

Helyszin az MBSZ versenyterme:
Récsei Bevasarlo, Szorakoztato, Iroda és Uzletkdzpont
1146 Budapest, Szab6 Jozsef u. 6.

1. Nevezés

Minden csapatot egy — akar vidéki — tagegyesiilet nevezhet be. A nevezésnek tartalmaznia
kell a nevez§ csapat egy olyan tagjanak elérhetéségét (mobiltelefon és email-cim), aki vallalja
adatainak a végleges rajtlistan torténé kozzétételét, hogy technikai okokbdl (id6pontvaltoztatas

stb.) ellenfelei kbzvetlenll megkereshessék. A nevezéskor az egyesllet kdteles megjeldini egy

— akar nem jatsz6 — csapatkapitanyt, aki csak a csapatot nevezd egyesiilet tagja lehet.

A kdézép-magyarorszagi egyesuletek, képvisel6ik és azok elérhetéségei itt érhetdek el:
Egyesiletek kontakt informacioja

Egy csapat 4-7 jatékosbdl allhat. A csapatok tagjainak legkésébb az els6 versenynapon az éves
tagdij befizetésével érvényesiteni kell az addig esetleg nem érvényesitett versenyengedélytiiket.
A tagdijhatralékat a masodik versenynapon sem rendezé jatékost a VRB automatikusan torli a
csapat névsorabdl, a versenyen mar aznap sem jatszhat. A fétitkar a végleges nevezések
kozzétételével egylitt a csapatokba nevezett jatékosok esetleges tagdijhatralékat a nevezé
egyesilet képvisel6jével és az érintett csapatkapitannyal dokumentaltan kozli.

A versenyre nevezd, versenyengedéllyel nem rendelkez6 jatékosoknak ugyanilyen hataridével —
a megfeleld dij megfizetése mellett — meg kell kérnilik a versenyengedélyt. Az ideiglenes
engedély azoknak a jatékosoknak nyujt lehetéséget, akik csak helyettesként kapcsolédnak be a
versenyzésbe. Ez az engedély csak az adott versenysorozatra — jelen esetben a MK-ra —
érvényes és mesterpont szerzésére nem jogosit fel.

A versenysorozat soran potnevezeésre van lehetéség. A 7 f6s kereten belll pétidlag nevezheté
az az érvényes versenyengedéllyel rendelkez§ jatékos, akit — a tobbi régiot is beleértve — mas


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1JpunOLUoZviVP9tYHR6nhTs72bGrFxIR/edit#gid=2023937638

csapatba nem neveztek. Atnevezés nem lehetséges. A KMR selejtezére benevezett jatékosok
mas regionalis selejtezén nem indulhatnak, kivéve az 1.1-es pontban targyaltakat. A
potnevezés csak akkor l1ép érvénybe, amikor a pétnevezett jatékos jatszott a csapatban.

1.1 Vidéki csapatok és jatékosok nevezése

A vidéki egyesiletek csapatainak a Vidékbajnoksagon van esélyik a Magyar Kupa
potselejtezébe jutni.

A Vidékbajnoksagra minden csapatot vidéki tagegyestilet nevezhet be(*). Egy csapat 4-8
jatékosbdl allhat. A Vidékbajnoksagon a Magyar Kupa KMOR agan jatszo jatékosok nem
indulhatnak, kivéve a VRB el6zetes engedélyével.

A kdzép-magyarorszagi egyesuletek csapataiban szerepld vidéki jatékosok, ha szerepelnek egy
a Vidékbajnoksagba benevezett csapatban, és ott csapatuk kvoétat szerez a Magyar Kupa
negyeddontéjében valé jatékra, a vidékbajnoksag befejezését kdvetd 24 6ran beldl kijelentik,
hogy élni kivannak ezzel a jogukkal, akkor a KMR selejtez6 f6- és vigaszagan a tovabbiakban
nem szerepelhetnek. Ez a dontés egyetlen jatékos kettds szereplése esetén is meghatarozé.

Az MK poétselejtezbjebe tovabbjutd 4 csapatnak egy par (2 f6) potnevezési lehetésége van a
versenyen résztvevl csapatok jatékosaibdl (A versenyen kivil indult csapatokbdl nem lehet
potnevezni), de az eredetileg benevezettekkel egyttt nem léphetik at a 8 f6s Iétszamhatart.

*: a Vidékbajnoksag férendezbje engedélyezheti a nevezési feltételeknek nem megfelel
csapatok versenyen kivil valé indulasat

1.2 A nevezés menete
Nevezési hatarido: 2025. februar 4. kedd 23:59.

Nevezés: A TAGEGYESULETEKNEK (CSAK IRASBAN) a Versenyrendezé Bizottsagnal
(vrb@bridzs.hu). A nevezéseket a a rendez6 szervezet februar 6-an 14:00 6raig a honlapon
megjelenteti, hogy az esetleges hianyokat a nevezék tudjak jelezni.

A nevezésnek tartalmaznia kell a csapat nevét, a jatékosok nevét (a csapatkapitany
kijelolésével, nem jatszé csapatkapitany lehetséges), elérhetéségét (telefon vagy e-mail),
versenyengedélylk szamat.

Csapatkapitanyi értekezlet és sorsolas:
2025. februar 6. csiitortok, 19:00, online.
A csoportbeosztasok és a menetrend februar 7-én 23.59-ig felkertil az MBSZ honlapjara.

2. Lebonyolitas és jatéknapok
A kbézép-magyarorszagi selejtezék 3 nap eldselejtezével kezdédnek, hétf6éi és keddi napokon.

A csapatok kérhetik, hogy melyik nap jatsszanak és a VRB a selejtez6csoportok kialakitasa
soran igyekszik ezt figyelembe venni. Amennyiben ennek megfeleléen nem lehetséges a
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selejtezcsoportok egyenletes kialakitasa, akkor a lentiektél eltérd, egyedi tovabbjutasi rendszer
alkalmazasa is lehetséges, de az iranyelveket minden esetben kdvetni kell.

2.1 Csapatok besorolasa az el6selejtezdben és tovabbjutas az eléselejtez6bdl

A nevez§ csapatokat a 4 legtdbb él6 mesterponttal rendelkezé jatékos 2024. végén érvényes
él6 mesterpontlista szerinti atlaga alapjan besoroljuk.

A benevezett csapatokat a nevezések szamatol fliggéen a VRB a nevezések lezarasa utan a
csapatkapitanyi értekezlet keretében eléselejtezé csoportokba sorsolja, majd a masnap, nap

végeéig pontosan meghatarozza az el6selejtezd lebonyolitasanak menetét és az eléselejtezé

forduléinak szamat.

A VRB iranyitott sorsolassal biztositja, hogy se az elsé négy helyen kiemelt csapat csoportjanak
elsd helyezettje, se ugyanabbdl a selejtezd csoportbdl feljuték a KO szakaszban lehetéleg ne
kerilhessenek Ossze.

Az el6selejtez6ben a csapatok kérmérk6zést jatszanak. Az eltérd Iétszamu csoportokban
lehetséges eltérd leosztasszamu mérkézések kiirasa.

Az el6selejtez6 mérkdzéseit a csapatok kartyaval és licitdobozzal jatsszak.

Az elbselejtez6 utan a csoportok meghatarozott helyezettjei az MK keddi 32-es selejtez6
fétablajara kerilnek.

Az elbselejtez6 utan azonnal sorsolast tartunk. Az 1-4. kiemelt csoportja — sorsolas alapjan —
megkapja az A, B, C, D betijelek egyikét, az 5-8. kiemelt csoportja pedig az E, F, G, H betljelek
egyikét, figgetlenil attdl, hogy a kiemelt csapat hanyadik helyen végez a csoportjaban. A
fétabla, valamint a Pikk és K&r Kupak parositasa az 1. szamu mellékletben leirtak szerinti.

A fétablara fel nem juté csapatok a tovabbi 6t napon a Kard/Treff kupaban hétféi jatéknapokon
folytatjak a versenyt. Amennyiben az eléselejtezé befejezése utan az eléselejtezd csoportokban
féagra jogosultsagot szerzettek koziil egy (vagy tébb) csapat visszalép a keddi nap
kizdelmeitél, akkor a fétablara az adott csoportban a kdvetkezé helyen végzett eredetileg nem
féagra kerll6 csapat 1ép. Amennyiben ez a csapat sem vallalja a féagi (keddi) jatékot, a
legeredményesebb ugyanilyen helyezettek kerllhetnek fel, a sajat csoportjuk fétablara jutéd
csapatai elleni VP-atlaguk alapjan.

2.2 A hétféi ag folytatasa

A Karé és Treff Kupakban a pontos lebonyolitas fligg a csapatok szamatél. Az indulé csapatok
szama kupanként legfeljebb 32, de legalabb 8. Amennyiben a hétféi napra kerilé csapatok
szama nem haladja meg a 32-t, a Treff Kupa nem 6nalléan, hanem a Karé Kupa
vigaszversenyekeént kerul megrendezésre. Amennyiben a hétféi jatéknapra kerulé csapatok
szama eléri a 20-at, akkor kulon lesz orszagos dontdje a Karo és Treff Kupanak egyébként csak
Karé Kupat (és kupadontét) rendeziink. A pontos lebonyolitast az eléselejtezé elsé napja utan a
VRB kozzéteszi. A kevesebbet jatszok a kimaradé mérkézésért 12 VP-t kapnak. A lebonyolitast
ugy kell megtervezni, hogy mind a Treff, mind a Karé kupaban az 1-8. hely tisztazdédjon az
bajnoksag végére.



2.3 A Magyar Kupa kdzép-magyarorszagi selejtezéje

A Magyar Kupa kézép-magyarorszagi regionalis selejtezéjén 32 csapat indul, a parositas az 1.
szamu melléklet szerint torténik. A Magyar Kupa selejtezétablajan 0 IMP kilénbség esetén a
magasabb helyezési szamu — azaz alacsonyabb besorolasu — csapat nyer.

A keddi jatéknap mérk6zéseit a LoveBridge tabletes rendszerrel fogjuk lebonyolitani.
2.3.1 Az 1. jatéknap

A csapatok 32 leosztasos mérk6zéseket jatszanak.

2.3.2 A 2. jatéknap

Az el6z8 nap 16 nyertes csapata 32 leosztasos mérkdzest jatszik. A gybztesek a Féagra, a
vesztesek a Vigaszagra kerulnek.

Az el6zb8 nap 16 vesztes csapata 32 leosztasos mérkdzést jatszik A gybztesek a Vigaszagra, a
vesztesek a Kér Kupaba kerilnek.

2.3.3 A 3. jatéknap
A Fbag 8 csapata egy 64 leosztasos mérkbzés elsd 32 leosztasat jatssza.

A Vigaszag 16 csapata 32 leosztasos mérkézést jatszik. A 8 gydztes marad a vigaszagon, a 8
vesztes a Pikk Kupaban folytatja.

A K&r Kupaban 32 leosztasos mérkézést jatszanak, a gy6ztesek a legjobb 4 k6zé, a vesztesek
az 5-8. helyre kerulnek.

2.3.4 A 4. jatéknap

A Fbag 8 csapata a mérkdzéseik masodik félidejét jatssza le. A 4 gy6ztes keril a Magyar Kupa
dontéjébe. A 4 vesztes majd a Vigaszagon folytatja.

A Vigaszag 8 csapata 32 leosztdsos mérkézést jatszik a vigaszagon maradaseért.

A Pikk Kupa 8 csapata 2x16 leosztasos mérkézeésen donti el, ki jatszik a dontében és a tovabbi
helyezésekert.

A Kér Kupaban 32 leosztasos mérkdzéseket jatszanak az elédontbkben, és az 5-8. helyen.
2.3.5 A 5. jatéknap
A f6ag 4 gybztes csapata pihen, 6k mar a MK ddéntéjébe jutottak.

A Fbag 4 vesztes csapata és a Vigaszag 4 gy6ztes csapata 32 leosztasos mérkdzeést viv, a
gy6ztesek a Potselejtezébe jutnak, a vesztesek a holtversenyben KMR selejtezé 9-12.
helyezettjei.

A Vigaszag 4 vesztes csapata 2x16 leosztasos mérkézéseken donti el a KMOR bajnoksag
13-16 helyét.



A Pikk és a Kér Kupaban 32 leosztasos mérk6zésen dontik el az 1-8. hely sorsat.

3. Adatszolgaltatas, eredményszamolas
3.1 Magyar Kupa selejtezé fétabla

A mérkbzéseket a LoveBridge tabletes rendszerrel fogjuk lebonyolitani. A rendszer gondoskodik
a leosztasok kezelésérdl, valamint az eredmények rogzitéserdl.

3.2 El6selejtezd, Karo és Treff Kupa
Mindkét csapat felel6s a helyes adatszolgaltatasért.

Eredményszamolas: az eredményeket Bridgemate-be rogzitjik, az abba beirt eredmény
hivatalos. A Bridgemate kezelése E-D feladata, a beirt eredményt K-Ny-nak ellenérzésre at kell
adni, és K-Ny-nak ellenériznie kell. Amennyiben a Bridgemate-be régzitett eredmény hibas, ezt
haladéktalanul jelezni kell a tornavezetének, aki a hibat javitja. irasos szkérlapot csak az
egyeztetés megkonnyitése érdekében kell vezetni.

A mérkézés befejezése utan a végeredményt (IMP helyesen) az Eszak-Dél paroknak
egyeztetnie kell a tornavezetbvel. Az egyeztetés célja annak ellenérzése, hogy a papiron és a
Bridgemate-ben szerepld eredmények egyeznek-e. Amennyiben nem, ugy a hibat a tornavezetd
és a két csapat kapitanya (vagy a kapitany helyett a csapat képviselbje, aki a csapat tagja)
megkeresi, és ha sziikséges, a tornavezet6 a gépben javitja. A jatékidé befejezése utan 10
perccel a nem egyeztetett mérk6zések eredményét a BM szerint kell elfogadni.

Amennyiben egy jatéknapon a Bridgemate nem mikaddik, ugy a két kitoltétt szkorlapot mindkét
csapat képviselbje altal alairva le kell adni a zs(rinek.

4. \/P-tablazat

A bajnoksagban a folyamatos IMP-VP atvaltasi tablazatot hasznaljuk, amely megtalalhato a
WBF honlapjan.

5. Jatéknapok

Jatéknapok (2025.):
Eléselejtezd — hétfo: februar 10., 17, 24.
kedd: februar 11., 18., 25.

Karé és Treff Kupa — hétfé: marcius 3., 10., 17., 24., 31.
Fotabla, Pikk Kupa — kedd: marcius 4., 11., 18., 25., aprilis 1.

A jatékidd kezdete 17:45, befejezése pedig 22:20.

7. Halasztas

Az el6selejtez6 mérkdzéseit nem lehet elhalasztani.


http://www.worldbridge.org/wp-content/uploads/2022/12/WBF_VPScales.pdf

A Magyar Kupa féagi mérk6zését — a VRB el6zetes engedélyével — akkor lehet halasztani, ha
legalabb 32 leosztasos mérk&zésrél van sz6 és a mérkézést a kdvetkez6 forduld megkezdése
elétt le kell jatszani.

A Karé-, illetve Treff Kupa meérk&6zéseinek halasztasarol akkor hoz dontést a VRB, amikor azok
lebonyolitasa véglegessé valik.

A halasztas/elérehozott meccs dija:

A halasztott vagy elérehozott meccs dija jatékidében (hétf6i vagy keddi jatéknapon) 10.000 Ft,
egyéb esetben 30.000 Ft. A halasztott meccsen a Lovebrigde hasznalatarél a VRB-vel kell
el6zetesen egyeztetni.

8. Helyettesités
Minden helyettesitésre vonatkozik:

- A helyettesnek érvényes versenyengedéllyel kell rendelkeznie, és

- A helyettesnek maximum 20%-kal lehet tébb mesterpontja a 2024-es €l6
mesterpontlistan, mint a csapat (legmagasabb mesterpontl) hianyzo jatékosanak, és

- Senki sem helyettesithet abban a kupaban, ahol nevezve van (tehat az eléselejtezében
kizarolag olyan jatékos helyettesithet, aki nincs masik csapatban nevezve).

- A helyettes csak addig jatszhat, ameddig a csapat (egyik) hianyzé tagja meg nem
érkezik.

9. Nevezeési dij

Az alap nevezési dij 80.000 Ft/csapat.

1. Az ,alap” nevezési dijat a rangsor 1-16. helyén szerepl6 csapatok fizetik
2. a17-32. helyen 10%

3. a33-48. helyen 25%

4. atdbbiek 40% engedmeényt kapnak.

Az ifjusagi koru jatékosok a rajuk es6 részbdl 25% kedvezményt kapnak.

Potnevezés esetén az ebbdl eredd esetleges kildnbséget potolni kell, de visszatérités nem jar.

A nevezési dijat vagy személyesen az els6 jatéknapon készpénzben, vagy az MBSZ
bankszamlajara atutalva lehet befizetni.
Az MBSZ szamlaszama: 10102093-56560200-01004005
Az utalas kozleményébe kérjik irjatok bele a csapatotok nevét!
Dijazas: a kupak gyéztesei kupat, az 2-3. helyezettek érmet kapnak.
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2025. Magyar Kupa Orszagos Dont6

1. Vidékbajnoksag, Poétselejtez6 és Orszagos dontbk

A mérkézéseken 0-nal nagyobb IMP-kilénbség dont. A Magyar Kupa dontéjén, el6ddntdjen,
negyeddontdjén és a vidéki selejtezék kivételével minden KO mérkézésen dontetlen esetén — a
csapatok 4 legjobb jatékosa 2023 végén érvényes él6-mesterpont lista szerinti atlaga alapjan —
a kisebb atlagu csapat nyer. A Magyar Kupa dontéjében 8-4-2-1 leosztasos hosszabbitasokat
kell jatszani, amig a mérkézés el nem dél. A Magyar Kupa elédéntéjében, negyeddontéjében és
a vidéki selejtez6kben 4-2-1 leosztdsos hosszabbitasokat kell jatszani, amig a mérk6zés el nem
dél. Az elsd hosszabbitasok el6tt lehet cserélni, a hazai csapat az utols6 szakasz hazai
csapata.

1.1 Vidékbajnoksag
A Vidékbajnoksag tervezett idépontja aprilis 4-6. A verseny helyszine, a rendezéje és a
versenykiiras késébb kertl meghirdetésre.

A Vidékbajnoksagon indulhat:

- Minden olyan jatékos, aki a K6zép-Magyarorszagi agon nem indult el.

- Olyan jatékosok, akik elindultak a Kbézép-Magyarorszagi agon, csak a VRB engedélyével
indulhatnak a Vidékbajnoksagon is.

- A VRB dontését a kovetkezb alapelvek szerint hozza meg:

- Azoknak a vidéken rendszeresen jatszo jatékosoknak, akik a
kézép-magyarorszagi bajnoksagokban valé jatéklehetéségért aldozatot hoznak,
engedélyezzik az indulasat.

- Azoknak a jatékosoknak/csapatoknak, akik/amelyek a kvétaszerzésért mennek a
versenyre, az indulasat nem engedélyezzuk.

- Olyan jatékosok/csapatok indulasardl, akik a jaték éiményéért mennek a
versenyre, a részvevikkel egyeztetlnk.

Amennyiben olyan jatékos szeretne a Vidékbajnoksagon indulni, aki nem jogosult, az indulast a
nevezeéssel egyidében a VRB-t6l e-mailben kérnie kell.

A Vidékbajnoksagon nem szikséges versenyengedély kivaltasa, kizardlag tovabbjutas esetén.

A Vidékbajnoksag legjobb 4 helyezettje a Potselejtez8be kertil.

1.2 Potselejtezd
Az MK KMR selejtez6bdl a Potselejtezébe jutott négy csapat a Vidékbajnoksag
csapatversenyének elsd 4 helyezettjével 48 leosztasos mérkdzést (potselejtezét) jatszik.

A potselejtezék lejatszasanak hatarideje 2025. majus 11. 23:00, a csapatok megegyezése
szerinti id6pontban. A mérkbézések palyavalasztoi a vidéki csapatok.



A KMR régidbdl érkezé négy csapat kdzil el6szdr a vidékbajnoksag gybztese, majd sorban a
helyezettek valasztanak ellenfelet 2025. aprilis 8-ig a férendezével egyeztetve, aki ezt a
honlapon kdzzéteszi, a negyedddontébe jutasért jatszandd mérkbzésre. Amennyiben a csapatok
nem tudnak megegyezni a potselejtez6 idépontjaban, vagy a palyavalaszté nem tud a
potselejtezére helyszint biztositani, ugy az MBSZ lehet6séget biztosit majus 11-én a
potselejtezé(k) lejatszasara 10:30-18:30 kozoétti idépontban (Budapest, MBSZ versenyterem).
Ha nem siker(ll a feleknek mas idépontban megallapodni, akkor a fenti idépontban kell a
mérk6zést lejatszani.

Ezeknek a mérkézéseknek a vesztesei lesznek a Magyar Kupa 9-12. helyezettjei.

1.3 Magyar Kupa Orszagos donté
A MK Orszagos dontéje hagyomanyos egyenes kieséses csapatverseny, 6sszesen 8 induloval.

Id6pont: 2025. majus 23-25.
Helyszin: Budapest, MBSZ versenyterem

Résztvevdk a MK kdzép-magyarorszagi selejtezéje féaganak négy gydztese, valamint a
potselejtezé négy gybztese. Az orszagos negyeddontd parositasat sorsolassal hatdrozzuk meg,
a négy egyenes agon a nyolc kdzé jutott csapathoz sorsoljuk a négy pétselejtezd gybzteseit. Az
el6dontbket a negyeddontSk végeztével ujabb sorsolassal hatarozzuk meg. Minden sorsolasnal
biztositani kell, hogy a féagon lezajlott mérkézés ne ismétlédhessen meg. A legjobb négy kozé
jutasert vivott mérkdzés vesztesei az MK 5-8. helyezettjei lesznek. Az MK 5-8. helyezettjei nem
jatszanak helyoszté mérkézeseket.

A sorsolas hatarideje 2025. majus 13., 23:00, de ha valamennyi poétselejtezé lezajlott, a
sorsolasra korabban sor kerul.

1.4 Kar¢ és Treff Kupa dontdk

A Karé Kupa és a Treff Kupa el6dontdi, dontéi egyarant 32 leosztasosak.

Az el6dontében és a dontd8ben nincs elbény, a korabbi eredmények nem szamitanak. A 4 érintett
csapat teljes egyetértése esetén a dénté 1 napra tehetd (2x32 leosztas).

1.5 |Id6beosztas

Az orszagos negyeddonték, eléddonték, donték, valamint a kis kupak elédontbinek, dontdinek
varhato id6ébeosztasa:

Majus 23. péntek 15.00-22.15 orszagos negyeddonték, 48 leosztas

Majus 24. szombat 10.00-14.30 orszagos el6donték, Karo/Treff Kupa el6dontd, 32 leosztas.
Majus 24. szombat 15.30-20.00 orszagos el6ddntdk folytatasa (32 leosztas),

Majus 25. vasarnap 10.00-14.30 orszagos dont6é Karo/Treff Kupa donté, 32 leosztas,

Majus 25. vasarnap 15.30-20.00 orszagos donté folytatasa, 32 leosztas.

A mérkdzéseket a LoveBridge rendszerrel fogjuk lebonyolitani.






Altalanos feltételek

1. Specialis szabalyok

e Zérd Tolerancia (ZT): A bajnoksag soran végig alkalmazzuk a VSZ 28-as pontjaban leirt
Zéré Toleranciat.

e Mobiltelefonok hasznalatara a VSZ 29-es pontja érvényes: “Az MBSZ Versenytermében
a mobiltelefon és mas hasonlé telekommunikéacios célt eszkéz (ide nem értve a
versenyszervezl altal biztositott, a jatékhoz sziikséges barmilyen segédeszkdzt)
hasznalata az éppen jatszo jatékosok (beleértve az asztalt is) szamara tilos. Nem jatszo
jatékosok (akik vagy az adott forduldt mar befejezték, vagy nem jatszottak benne) ilyen
eszkbzbket akkor hasznalhatnak, ha sem a jatékos, sem az eszk6z nem ad hangot.”

e Hangos beszéd és parti elemzeés tilalma: a rendez8ség a jatékosoktdl elvarja, hogy
hangos vitakkal, megjegyzésekkel ne zavarjak a jatékot a tobbi asztalnal. Vonatkozik ez
azokra a jatékosokra is, akik sajat mérkézésuik vagy a félidé végeztével a jatékidé alatt a
versenyteremben tartézkodnak. A folyamatos hangos beszéd énmagaban is blintetendd,
nemcsak a partielemzés. Elsé alkalommal a tornavezetd figyelmeztesse a jatékost,
minden tovabbi alkalommal adjon 1 VP blntetést a vétkes jatékos csapatanak. A masok
altal is hallhaté partielemzés jatékid® alatt még a versenytermen kivil is szigoruan tilos.
A tornavezetd, ha ilyesmi tudomasara jut, az eset sulyossagat mérlegelve 1-3 VP
blntetést adjon a vétkeseknek. Amennyiben hangos partielemzés és athallas miatt egy
(vagy tobb) masik asztalon egy leosztast torolni kell (és a vétlen feleknek +3/+3 IMP-t
itélni), az 6sszes igy kiosztott tdbblet IMP-t blintetésként kapja meg az athallasért felelés
csapat. Ezt a blntetést ellenfele nem kapja meg forditott el6jellel, csak a vétkes
eredménye csodkken.

e Tokok kezelése: a kupaban egyszerre tébb asztalon is azonos leosztasokat jatszanak. A
partikat szamitogép osztja elére. Az asztalra kirakott tokokbdl a lapok kivétele a jatékidd
kezdete el6tt, illetve a lapok megkeverése tilos (kivéve a tornavezetd utasitasara). A
jaték végén és a félidében az asztalnal Eszak-Délen (il6 csapat feladata, hogy a tokokat
16 parti utan és a jatéknap végén sorba rendezve visszavigye a zslri asztalra.

e Kibicelés: jatékosok csak a sajat csapat nyilt termi asztalanal, illetve olyan nyilt termi
asztaloknal kibicelhetnek, ahol nem az 6 leosztasaikat jatsszak. Masok barmely
asztalnal kibicelhetnek a nyilt teremben. Barmely jatékosnak joga van elkuldeni az
asztalatél barmely kibicet, kivéve az ellenfél kapitanyat, a tornavezetét és a mérkézés
esetleges kdzvetitése esetén a kdzvetitésen dolgozdkat. A zart teremben vagy “3-as
mérk&zésen” kizardlag az 6sszes érintett jatékos és a tornavezetd kiilon engedélyével
lehetséges a kibicelés.



2. Versenyszabalyok

A versenyekre a Kontrakt Bridzs Nemzetkdzi Versenyszabalyai legfrissebb valtozata és a MBSZ
VSZ az érvényesek. Ellentmondas esetén a jelen kiirds a mérvado.

2.1 Leulés, helyvalasztas, csere, helytelen lellés
A lelilés rendjét a VSZ 14-es pontja szabalyozza.

Legalabb 16 leosztasos mérkdzésen vagy jatékrészen belll a nyilt teremben a lejatszani
tervezett leosztasok fele utan lehet cserélni. A zart teremben csak a jatékrészek kozott lehet
cserélni.

A helytelen letilésért mindkét csapat felelds. Az eléselejtez8ben és a svajci fordulokban —
amennyiben legalabb 8 leosztast nem tudnak helyesen lejatszani — leosztasonként mindkét
csapatnak —1 IMP-t és ennek megfelelé VP-t kell adni, kivéve a szakasz utolso forduldjaban,
amikor 0 VP-t. Amennyiben 8 leosztast le lehet helyes leliléssel jatszani, akkor a 8 leosztas és
a fenti buntetés alapjan van eredmény. A KO mérkézéseken a helytelen leuléssel lejatszott
leosztasok nem szamitanak.

3. Licitrendszer-korlatozasok, konvenciokartya

Licitrendszer-korlatozasok és konvenciokartya: a Magyar Kupaban (sem az el6selejtezében,
sem a selejtez6ben, sem a dontében) nem jatszhatéak kimagasléan mesterséges (sarga)
rendszerek.

Minden egyéb korlatozas az MBSZ Versenyszabalyzataban leirtaknak megfeleld.

A konvencidkartya hasznalata piros rendszert jatszo parok szamara kotelezé. Az ilyen paroknak
minden ellenfél el6tt egy-egy példanyt el kell helyeznitk a liciterny$ mindkét oldalan. Ha egy
piros rendszert jatszé parnak ott van az — egy vagy két — konvenciokartyaja, de azt nem tartja
az asztalon, azt a zsiri els6 alkalommal figyelmeztesse — a zslrikdnyvben rogzitve — de azon a
jatéknapon minden tovabbi esetben adjon 3 IMP biintetést! E tekintetben a jatéknapok egynek
szamitanak.

A tdbbi parnak a konvencidkartya hasznalata nem koételezd, de erésen ajanlott. Vitas esetekben
azonban (példaul ha egy par barmelyik tagjanak licitje vagy ellenjaték-jelzése eltér az 6 vagy
partnere felvilagositasatdl, és ellenfelik emiatt zs(rit hiv), akkor a zs(iri automatikusan itéljen
téves felvilagositast a konvenciokartyaval nem rendelkezé par ellen. A konvencidkartyaval nem
rendelkezé par tehat a szokasos hatranyokat szenvedi el.

A konvencidkartyakat a VRB-hez elektronikus uton eljuttatva, kérhet6 a zs(ritdl verseny el6tt
(legkésébb a kezdés el6tt fél éraval) a helyszinen annak kinyomtatasa. Minden parnak
lehetésége van konvencidkartyajat feltenni a szévetség honlapjara, de ez nem helyettesiti az
asztalra kitett konvenciokartyat. Ez a rendszer alkalmazasa el6tt legalabb egy héttel kotelezé a
piros rendszert jatszé paroknak, és azoknak a paroknak, amelyek licitjeik soran, illetve
jelzéseikben Magyarorszagon szokatlan médszereket hasznalnak. (Amennyiben a tornavezeté
ugy talalja, hogy valamely par rendszerében ilyen elemek talalhatdk, szélitsa fel a part
konvencidkartyajanak interneten valo kozzétételére, és ezt a zslrikbnyvben rogzitse.) A
konvencidkartyat a VRB (vrb@bridzs.hu) cimére kell elkildeni.
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Ha egy par olyan rendszert, illetve konvenciot jatszik, amely az adott kupaban, illetve
kuparészben nem engedélyezett, akkor abban a partiban (de amennyiben aznap tébb partiban
is hasznaltak a meg nem engedett konvencidt, illetve rendszert, akkor az dsszes ilyen partiban),
a vétkes par csapata —3 IMP-nél tdbbet nem szerezhet. Mindezen tul az eljard zslri terjessze az
esetet a SZEB elé, amely tovabbi szankcidkat is alkalmazhat.

A LoveBridge-dzsel bonyolitott mérkézéseken a tabletek is meg tudjak jeleniteni a
konvencidkartyakat, ehhez kérjuk az info@lovebridge.com-ra kuldeni éket.

3.1 Tovabbi korlatozasok
e 1 NT indulashoz rendszer szerint legalabb 10 figurapont kell

e erGs mesterséges licitet tilos bloffoIni

e az egyes magassagu szininduldsokhoz 1-2. helyen legalabb 10 FP vagy 18-as szabaly
szerinti laper6 szikséges

e azerf6s 1 treff indulds (16+) nem lehet 13 FP-nal gyengébb.

4. Késés, lassu jatéek

4.1 Késés
Késés esetén fészabalyként azt hatarozzuk meg, hogy a lehetd legtdbb leosztast lehetdleg le
kell jatszani.

Késés esetén a csapatok megkisérlik a szabalyos (rendelkezésre allo, késés utan megmarado)
jatékiddében az dsszes leosztast lejatszani. Amennyiben nem sikerll minden leosztast lejatszani,
és a vétkes csapat nem kér monitort (sakkorat helyettesitd idéfelhasznalast figyeld kiegészité
zs(rit), akkor a le nem jatszott partikért automatikusan itéljen a zsdri +3 IMP-t leosztasonként a
vétlen csapatnak és -3 IMP-t a vétkes csapatnak. Ebben az esetben csak a le nem jatszott
partikért jar blntetés.

4.2 Lassu jaték

Amennyiben a lassu jatékért mindkét fél felelés, ugy az eléselejtezében bintetésiik le nem
jatszott leosztasonként 0,5-0,5 VP. A KO szakaszban a mérk6zés eredményét a lassu jaték
miatt le nem jatszott parti kdzvetlenll nem befolyasolja.

Amennyiben a lassu jatékért csak az egyik fél felelés, ugy le nem jatszott leosztasonként itéljen
a zsdri +/-3 IMP-t.

4.3 Ovas

A tornavezet6 barmely dontése ellen évas nyujthato be. Az évasi szandékot a jatéknapot
kovetdé napon 18:00 6raig — mely hataridd jogveszté — e-mailben kell jelezni a VRB-nél
(vrb@bridzs.hu). Ezt kbvetben a dontést hozé tornavezetd 24 6ran belll elklldi a dontés rovid
irasos indoklasat az 6vast benyujtani szandékozé félnek, akinek az indoklas kézhezvételétdl
szamitva Ujabb 24 6raja van (ez a hataridd is jogveszt6) érdemi ellenvetéseinek kdzlésére, igy a
tényleges évas benyujtasara. Az évasokat altalaban a kdvetkezd jatéknap el6tt targyaljuk. Az
Ovasi dijat (20000 Ft) a targyalas el6tt be kell fizetni. Technikai, a verseny lebonyolitasaval
kapcsolatos kérdésekben torténé ovast a VRB biralja el.
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Az Ovasi Bizottsag dontése ellen, az 6vasi dij ismételt megfizetésével fellebbviteli 6vas
nyujthaté be a Szabalyalkalmazasi és Etikai Bizottsaghoz. A fellebbviteli dvast az Ovasi
Bizottsag dontéseének kozlését kdvetben legkésdbb egy héten belll kell beadni a
tornavezeténél, az évasi dij ismételt megfizetésével. A SZEB elutasitasa esetén az ovasi dij
nem kerulhet visszatéritésre.

5. Helyettesités

Rovid helyettesités: minden jatéknap elején lehetéség van legfeljebb 2 leosztas erejéig rovid
helyettesitésre. Rovid helyettes barki lehet (kivéve a zslriket és LoveBridge operatorokat), aki
nem tervezi az adott leosztasokat lejatszani mas asztalon.

Hosszu helyettesités: minden helyettesités, ami nem felel meg a rovid helyettesités
kritériumanak, hosszu helyettesitésnek szamit. Hosszu helyettesitésre az alabbi feltételekkel
van lehet6ség:

e A helyettesités tényét elére jelezni kell a tornavezetdnek, és be kell irni a zslrikdnyvbe.
e A helyettesnek is rendelkeznie kell érvényes vagy ideiglenes versenyengedéllyel.
e A helyettesnek

o vagy legfeliebb 625 mesterpontja lehet a 2024. évi él6 mesterponlistan

0 vagy a 2024. évi él6 mesterpontja legfeljebb 20%-kal haladhatja meg annak a
jatékosnak a mesterpontjait, akit helyettesiteni szeretne (t6bb hianyzé csapattag
esetén a legmagasabbik mesterpontra értendd).

e A helyettes az el6selejtezbk alatt csak a Magyar Kupaba be nem nevezett jatékos lehet.

o Helyettes a selejtez6 alatt a KMR fétablan csak be nem nevezett jatékos, vagy olyan
jatékos lehet, aki a Karo illetve Treff Kupaban szerepel; a Karo és Treff Kupaban a
Magyar Kupaba be nem nevezett jatékos helyettesithet.

e A Magyar Kupaba mar benevezett jatékos a sorsolas utan nem “léphet vissza”, azaz
nem torolheti nevezését abbdl a csapatbdl, amelybe benevezett.

e Egy csapat legfeljebb a szamara elbirt leosztasok egyharmadan alkalmazhat hosszu
helyettest, és legfeljebb egy6tddén ugyanazt a jatékost.

e Csak akkor jatszhat helyettes, ha a csapat éppen jatszo tagjain kivul egyik nevezett
tagja sincs jelen a versenyteremben. Amint a hianyzo6 tag megérkezik, a helyettesnek a
mar megkezdett leosztast be kell fejeznie, és at kell adnia a helyét a csapat rendes
tagjanak.

e Egy csapatban egyszerre legfeljebb egy hosszu helyettes jatszhat, és 6 is kizarolag a
nyilt teremben.

A mesterpontlista elérheté itt:
http://www.bridzs.hu/hu/mesterpontok/mesterpontok elo
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A verseny férendezéje: Magyar Adam (fotitkar@bridzs.hu, +36 30 307 9827)

6. GDPR és adatvédelem

A bajnoksag részletes adatvédelmi szabalyait kulon dokumentumban fogjuk nyilvanossagra
hozni.

Budapest, 2025. januar

MBSZ Versenyrendezd Bizottsaga
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