2023-2024. evi csapatbajnoksag,
Kozép-magyarorszagi teruleti bajnoksag
versenykiirasa

Az Magyar Bridzs Szovetség (tovabbiakban MBSZ) a 2023/24. évi Orszagos
Csapatbajnoksag (OCSB) Kdzép-magyarorszagi régié (tovabbiakban KMOR) teriileti
bajnoksagat (egyben terlleti selejtez8, tovabbiakban: CSB) az alabbiak szerint rendezi meg.

A CSB-re nevezett csapatokat a rendezdség a 2022/23-as eredménylk alapjan 6sszeallitott
ideiglenes rajtlista szerint osztalyokba sorolja. Az I./A osztalyban 12, az I./B-ben 16, a ll.
osztalyban 16 csapat jogosult indulni; a Ill. osztalyba korlatlan szamu csapat nevezheté. A
CSB-re nevezd csapatok a nevezéssel magukra nézve kotelezéen elfogadjak jelen
versenykiirast.

A versenykiirashoz tartozik az 1.sz melléklet, mely a jarvanyigyi védekezés szabalyait
fogalmazza meg és a hatalyos rendelkezések alapjan, vagy egyéb, jarvanyiigyi indokok
miatt a verseny el6tt és annak soran valtozhat, valamint az ezzel kapcsolatos specialis
feltételeket tartalmazza. Amennyiben valtozas térténik, a csapatkapitanyokat e-mailben
értesiteni fogjuk.

1. Nevezés

Minden csapatot egy — akar vidéki — tagegyesiilet nevezhet be. A nevezésnek tartalmaznia

kell a nevezd csapat egy olyan tagjanak elérhetéségét (mobiltelefon és email-cim), aki vallalja
adatainak a végleges rajtlistan tortén6 kozzétételét, hogy technikai okokbol (idépontvaltoztatas

stb.) ellenfelei kozvetlenlil megkereshessék. A nevezéskor az egyesllet kdteles megjeldini egy

— akar nem jatszé — csapatkapitanyt.

A kdézép-magyarorszagi egyestletek, képvisel6ik és azok elérhetéségei itt érhetdek el:
Eqgyesiiletek kontakt informacioja

Egy csapat 4-7 jatékosbdl allhat. A csapatok tagjainak legkésébb az elsé versenynapon az éves
tagdij befizetésével érvényesiteni kell az addig esetleg nem érvényesitett versenyengedélyiiket.
A tagdijhatralékat a masodik versenynapon sem rendezé jatékost a VRB automatikusan torli a
csapat névsorabdl, a versenyen mar aznap sem jatszhat. A fétitkar a végleges nevezések
kozzétételével egyltt a csapatokba nevezett jatékosok esetleges tagdijhatralékat a nevezd
egyesilet képviselbjével és az érintett csapatkapitannyal dokumentaltan kozli.

A versenyre nevezd, versenyengedéllyel nem rendelkez6 jatékosoknak ugyanilyen hataridével —
a megfeleld dij megfizetése mellett — meg kell kérnitk az ideiglenes versenyengedélyt (4000
Ft), vagy a versenyengedélyt. Az ideiglenes engedély azoknak a jatékosoknak nyuijt
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lehetbséget, akik csak helyettesként kapcsolodnak be a versenyzésbe. Ez az engedély csak az
adott versenysorozatra — jelen esetben a CSB-re — érvényes, és sem mesterpont szerzésére,
sem a megszerzett hely 6roklésére nem jogosit fel.

A fent felsorolt egyesiiletek — a Budai Motor kivételével — tagjai koziil I./A osztalyba
nevezett jatékosok a targyévben nem nevezhetdk az Orszagos Csapatbajnoksag vidéki
teriileti selejtezdjére. Minden jatékos csak egy csapatba nevezhetd, és a benevezett jatékos a
bajnoksag soran masik csapatban nem jatszhat, kivéve a szabalyoknak megfelel$
helyettesitést. Ha a csapat kevesebb, mint 7 tagbdl all, az utolsé hétkdzi jatéknap kezdete elétt
barmikor poétldlag benevezhet jatékost, de csak olyat, akit mas csapatba még nem neveztek be,
tovabba érvényes versenyengedéllyel rendelkezik. Pétnevezést a VRB-nek kell bejelenteni a
tagsag igazolasaval, és a zslrikbnyvbe is be kell vezetni, tovabba azt az eredménykozlésért
felel6s személynek (szkérernek) a mezdnnyel a pétnevezést kdvetd legkdzelebbi eredménnyel
egyutt a mezény tudomasara kell hoznia.

2. Osztalyba sorolas és helyoroklés

A csapatbajnoksag négy osztalyban keril megrendezésre. A 2022/23-as K6zép-magyarorszagi
Csapatbajnoksag eredménye alapjan készilt az un. ideiglenes rajtlista, amelyet jelen kiirassal
egyutt teszlink k6zzé az interneten (www.bridzs.hu)

Az egyesilletek az ideiglenes rajtlista helyeire nevezhetnek csapatokat. Egy ideiglenes rajtlista
helyre olyan csapat nevezhet6, amelyben van olyan jatékos, aki az adott csapatban az el6z6
bajnoksagban legalabb a leosztasok 50%-at benevezett jatékosként lejatszotta. Egy egyesulet
egy ideiglenes rajtlistan szerepld helyre csak egy csapatot nevezhet. Ha egy, az ideiglenes
rajtlistan szerepld csapat azonos O0sszeallitasban nevez az adott helyre, azt automatikusan
megkapja. Ugyanez a helyzet, ha az adott helyre csak egy szabalyos nevezés érkezik.

Ha egy az ideiglenes rajtlistan szereplé helyre tdbb szabalyos nevezés is érkezik, a
Versenyrendez6 Bizottsag a jelentkez6ket rangsorolja. Csapat szétvalasa esetén a hely
Ordklése kérdésében a jogosultsagot megszerz§ jatékosok szamszer( tobbsége dont,
létszamegyenl&ség esetén az el6z6 évi kapitany személye a dontd. Megnevezett jatékos
hianyaban az a jatékos a kapitany, akinek az egyesitlete a csapatot nevezte. Tobb ilyen jatékos
esetén az el6z6 évi nevezési listan elérébb szerepld jatékost kell kapitanynak tekinteni. Ha az
el6zb évi kapitany a megszerzett helyre nevezni szandékozé csapatok kdzul egyikben sem
kivan szerepelni, akkor az el6z6 évben leadott nevezési lista sorrendje szerint az 6t kovet6
jatékost kell a helyoroklés szempontjabdl kapitanynak tekinteni — fuggetlenul attol, hogy az
Ujabb szezonban esetleg egy masik jatékos szerepel a nevezési lista élén. Az ideiglenes
rajtlista helyre az a csapat jogosult, amelyben tébb, az el6z6é évadban jogosultsagot
megszerzett tag jatszik.

Ha egy, az ideiglenes rajtlistan szerepld helyre nem érkezik érvényes nevezés, a helyet a VSZ
szerint, alulrol kell feltdlteni. Egy osztalyon belll a feljutas-kiesés utan kialakult sorrend a
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kovetkez6: elsé helyen all — amennyiben volt osztalyoz6 — az osztalyoz6 vesztese — tobb
osztalyoz6 esetén vesztesei —, majd a fel nem jutd helyen végzok kdzll a legjobb, utana jén a
fels6bb osztalybdl kiesd legjobb, majd felvaltva az el6z6 évben az alacsonyabb osztalyban
szerepld utan az el6zb évben magasabb osztalyban szerepld kovetkezik az el6z6 évi
sorrendeket kdvetve. Az osztalyban maradt csapatok kézoétt az el6z6 évi sorrend a dontd —
legalsoé az utolsé nem kiesé helyen végz8, azelbtt az alsdbb osztalybdl feljutdk kozul a
leggyengébb helyezést elérd, azutan az utolsoé elbtti, nem kiesé helyen végzd és igy tovabb.

3. Helyettesités

Helyettesitésre csak akkor keriilhet sor, ha nincs a versenyteremben egy csapatnak
legalabb négy benevezett jatékosa.

Rovid helyettesités: minden jatéknapon lehet6ség van legfeljebb két leosztasra rovid
helyettesitésre. Révid helyettes barki lehet, aki nem tervezi az adott leosztasokat lejatszani
masik asztalon, de sem a LoveBridge operatorok, sem az aznapi tornavezeték nem
helyettesithetnek.

Hosszu helyettesités: minden helyettesités, ami nem felel meg a rovid helyettesités
kritériumanak, hosszu helyettesitésnek szamit. Erre csak a nyilt teremben kertilhet sor (de
amennyiben a hianyzo6 tag megérkezik, a helyettesnek a mar megkezdett leosztast be kell
fejeznie, és koteles atadni helyét a csapat rendes tagjanak). Hosszu helyettesitésre az alabbi
feltételekkel van lehet6ség:

e a hosszu helyettesitést a jaték kezdete elbtt a tornavezetdnek és az ellenfélnek be kell
jelenteni; a tornavezet6 a helyettesités szabalyszerliségét ellendrzi; egyidejileg a
helyettesités tényét a helyettesitést kéré egységnek a zslrikbnyvben régzitenie kell
egy csapat egy idében csak egy hosszu helyettessel allhat ki
a helyettesnek is rendelkeznie kell érvényes versenyengedéllyel vagy ideiglenes
versenyengedéllyel
senki sem helyettesithet abban az osztalyban, amelyben nevezett jatékosként jatszik
nem helyettesithet, aki eltiltas alanya
a hosszu helyettes nem lehet a versenytél visszalépett vagy a versenybdl kizart csapat
tagja; kivéve, amennyiben egyaltalan nem jatszott ott, ahova eredetileg nevezett — de az
Uj csapatban valo szerepléshez ez esetben a VRB elézetes engedélyét kell kérnie;
ugyanez érvényes egy csapatbdl torolt jatékosra is

e a csapatok korlatlan szamu leosztast jatszhatnak hosszu helyettessel, de egy jatékos
ugyanabban a csapatban legfeljebb két versenynapon szerepelhet hosszu
helyettesként; tobbszdri helyettesités igénye esetén poétnevezést kell leadni; pétldlag
olyan jatékos is nevezhetd a csapatba, aki mar szerepelt ott hosszu helyettesként

e a helyettes sem dijazasra, sem mesterpontra, sem a csapat altal megszerzett hely
Oroklésére nem tarthat igényt.

Ezeken felll a hosszu helyettesnek
e vagy legfeljebb 625 mesterpontja lehet a 2022. évi él6 mesterponlistan



e vagy a 2022. évi él6 mesterpontja legfeljebb 20%-kal haladhatja meg annak a
jatékosnak a mesterpontjait, akit helyettesiteni szeretne (t6bb hianyzé csapattag esetén
a legmagasabbik mesterpontra értendd)

A mesterpontlista elérhetd itt:
http://www.bridzs.hu/hu/mesterpontok/mesterpontok _elo

4. Lebonyolitas

A bajnoksag kérmérkdzéses formaju, osztalyrendszer( verseny. Az I./A osztalyban 12 csapat,
az |./B és a Il. osztalyban 16-16 csapat indulhat. A lll. osztaly induldinak szama korlatlan.

Az |./A osztalyban teljes kérmérkdzés, napi egy 32 leosztasos mérkdzéssel.

Az 1./B és Il. osztalyokban a csapatokat — valamennyi benevezett jatékosuk €16 mesterpontja
alapjan szamolt — mesterpont atlaguk szerinti kiemeléssel két nyolcas csoportba sorsoljuk — az
1-2.-hoz rendre parosaval. Az elsé hét forduldban a csapatok 32 leosztasos mérk6zésekkel
teljes kormérkézést jatszanak a csoportokon beliil, ahonnan az egyes csoportok elsé 4-4
helyezettje kerll a rajatszas felséhazaba, a tobbi 4 csapat pedig az alsohazba. A csapatok
tovabbviszik a rajatszasba:

e a vellk egy csoportba kerll6k ellen szerzett gy6zelmi pontoknak, tovabba

e a tobbi mérkézésen szerzett gyézelmi pontok felének, tovabba

e az alapszakaszban kapott fegyelmi bintetéseiknek osszegét.
Az utols6 négy forduléban a csapatok az alapszakasz masik csoportjabdl a rajatszas
ugyanabba a csoportjaba jutottak ellen jatszanak naponta egy 32 leosztasos mérkézést az
alapszakasz alapjan ebben a sorrendben: VIII. ford. 1.-4. és 5.-8.; IX. ford. 1.-3. és 5.-7.; X. ford.
1.-2. és 5.-6.; XI. ford. 1.-1. és 5.-5.

A lll. osztalyban
A pontos lebonyolitast a VRB az elsé nap végéig kdzzéteszi, az alabbi iranyelvekkel:
e |ehetbleg legalabb 11 jatéknapon jatsszanak a csapatok
e amennyiben tobb nap sziikséges, pot-jatéknapok kertilnek beiktatasra
e amennyiben kevesebb, mint 6 csapat nevez, az osztaly mezényét a VRB dsszevonja a
Il. osztallyal és egyedi lebonyolitast hataroz meg
e legfeljebb 12 csapat esetén teljes kdrmérkézés (lehetbleg napi 1*32 leosztas), de egyes
Iétszamoknal elképzelhetbek két versenynapra osztott mérkézések
13-14 csapat esetén egyedi ddntést hoz a lebonyolitasrol
15-19 csapat esetén teljes kérmérkdzés (napi 216 leosztas) + rajatszas (6-8 csapatos
A-dontével), de pontosan 16 csapat esetén a Il. osztalyban alkalmazott lebonyolitassal
20-23 csapat esetén teljes kdrmérkézés (napi 2*16 leosztas)
2434 csapat esetén két csoport teljes kdrmérkézéssel (napi 2*16 leosztas), majd
rajatszas (4+4 csapat jut az A-dontdbe)
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e 35 vagy tdbb csapat esetén a VRB a lebonyolitast a nevez6k szamanak ismeretében
késébb hatarozza meg.
Amennyiben a lll. osztalyban az alapszakaszt két csoportban rendezziik, a csoportokat
iranyitott sorsolassal, a négy legtébb mesterponttal rendelkezé jatékos mesterpontjanak atlaga
szerint alakitjuk ki: egy csoportba kerul a lista 1., 4., 5., 8., 9., 12. stb. csapata. A csapatok az
esetleges rajatszasba az 1./B, illetve Il. osztalynal részletezett médon visznek tovabb
eredményeket.

5. VP-tablazat

A bajnoksagban a folyamatos IMP-VP atvaltasi tablazatot hasznaljuk, amely megtalalhato a
WBF honlapjan.

6. A bajnoksag eredménye

A bajnoksag végén a csapatok sorrendjét az altaluk elért Gy6zelmi Pontok (VP) szama
hatarozza meg. Holtverseny esetén az alabbiak déntenek, ebben a sorrendben:
e egymas elleni VP (t6bb csapatos holtverseny esetén az adott csoport tagjai ellen elért
0ssz-VP)
IMP-kllonbség
az osztaly, illetve versenyszakasz legjobb hat, a holtversenyben nem érintett csapata
ellen elért VP-6sszeg.

7. Adatszolgaltatas, eredményszamolas

7.1 Adatszolgaltatas, eredményszamitas az |. osztalyban

Az |./A és az |./B osztalyt a LoveBridge tabletes rendszerrel bonyolitjuk le. A rendszer
gondoskodik a leosztasok kezelésérél, valamint az eredmények rogzitésérol.

7.2 Adatszolgaltatas, eredményszamitas a Il. és lll. osztalyban

A CSB-n a csapatok felallasat és az eredményeket BridgeMate-be (BM) régzitjlk, ezért az abba
beirt felallas és eredmény hivatalos. iraslapot is célszerii azonban vezetni az egyeztetés
megkonnyitése érdekében. Amennyiben barmilyen technikai hiba miatt a BM nem mikadik, a
napi tornavezeté irja elé hagyomanyos iraslapok hasznalatat. A BM kezelése E-D feladata, a
beirt eredményt ellendrzésre kotelezé6 megmutatnia K-Ny-nak, és K-Ny-nak azt
gombnyomassal jova kell hagynia. A jaték végén az egyeztetett IMP-eredményt 6ssze kell
hasonlitani a zsiriasztalnal a BM-ben szereplével. Egy csapat tagjai csak akkor hagyjak el a
versenytermet, ha a két eredmény egyezik. A két csapat altal igy egyeztetett eredmény
végleges, azon modositani nem lehet. Ha a két csapat nem egyeztetett a zs(irivel, a BM-be
beirt eredmény mindaddig hivatalos, ameddig a két csapat jatékosai egybehangzéan nem kérik
annak médositasat, de eredmény javitasara iranyuld reklamaciot csak akkor vegyen figyelembe
a szkorer, ha a hibat az 1-6. jatéknapra kdvetkez6 forduld kezdetét megel6zéen, a 7. fordulotol
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a jatéknapot kdvet6 éjfélig bejelentették. Az utolso fordulét és az eredményhirdetést kdvetden
semmilyen reklamacionak helye nincs.
A szkorer gondoskodik arrél, hogy az eredmények a szdvetség honlapjara felkertljenek.

8. Lellés, helyvalasztas, jatékoscsere

Mindig az Ultetésnél eldl allé az un. hazai csapat, ellenfele a vendég. Kétfélidés mérk6zésen
az elso félidében a hazai, a masodikban a vendég csapat lil le el6szoér. A hazai csapat
jatékosai a nyilt teremben Eszakon és Délen, a zart teremben Keleten és Nyugaton iilnek. A
nyilt teremben 8, a zart teremben 16 leosztasonként lehet cserélni. A nyilt termi, 8 leosztas
utani cserét még aznap jelezni kell a tornavezetének az erre szolgalé nyomtatvanyon.
Amennyiben a csere ténye a forduld napjan — legkésébb masnap éjfélig elklldott e-mailben —
nem kerul rogzitésre, ugy a BridgeMate-be beirt felallas a hivatalos, a helyoroklés és
mesterpont-osztas szempontjabdl mérvado, és tovabbi reklamaciénak helye nincs.

9. Licitrendszer-korlatozasok, konvenciokartya

A CSB-re — a WBF szabalyozasaval 6sszhangban — altalanos licitrendszer- és
konvencidkorlatozasok érvényesek. A SZEB ajanlasanak megfelel6en sarga rendszerek és
barna konvenciok csak az I./A osztalyban jatszhatdk. Az I./B osztalyban zo6ld, kék és piros,
alacsonyabb osztalyokban kizarolag zdld és kék rendszerek jatszhatok.

Sarga, piros rendszert vagy barna konvenciot alkalmazé parok szamara kotelezé, a
tobbieknek ajanlott a rendszer, illetve a konvencio alkalmazasat megel6zéen legalabb egy héttel
e-mailben csatolva elkiildeni ellenfeliiknek a bajnoksag honlapjan megadott cimére és a
vrb@bridzs.hu cimre.

Az interneten valé megjelenéstdl fliggetlenil minden par szamara erésen ajanlott két
gondosan kitoltott konvencidokartyat elhelyezni a jaték megkezdésekor az asztalon. (Az I.
osztalyban: a tabletek is meg tudjak jeleniteni a konvencidkartyakat, ehhez kérjik az
info@lovebridge.com-ra kuldeni 6ket.) Amelyik par nem rendelkezik konvencidkartyaval, az a
magyar versenyeken szokasos hatranyokat szenvedi el: vitas esetekben (példaul ha egy par
barmelyik tagjanak licitje vagy ellenjaték jelzése eltér az 6 vagy partnere felvilagositasatol, és
ellenfelik emiatt zsdrit hiv), a zs(iri — amennyiben a helyzetet nem tudja tisztazni — alapvetéen a
téves felvilagositast ado, konvencidkartyaval nem rendelkezd par ellen itél. Konvenciokartya
hianyaban a par csak zold vagy kék rendszert jatszhat.

Sarga rendszer vagy barna konvencié alkalmazasat legkésébb az alkalmazasa elétt egy héttel
jelezni kell a tornavezet6nél, megjeldlve, hogy mely oktavban, melyik teremben szandékoznak
alkalmazni azt. A SZEB a kdvetkez6 megkotésekkel engedélyezi a sarga (KMR — Kimagasldan
Mesterséges Rendszer) rendszerek és a barna jel(i konvenciok alkalmazasat:
a. Azilyen rendszereket és konvenciokat a verseny kezdete el6tt legkésdbb egy héttel le
kell adni az MBSZ Szabalyalkalmazasi és Elméleti Bizottsaganak.
b. Az ilyen rendszert/konvenciot alkalmazé paroknak minden ellenfeliknek mérk&zésiik
el6tt legkés6ébb egy héttel at kell adniuk rendszeruk részletes leirasat — kiegészitve a
rendszer/konvencio ellen ajanlott védekezési modszerekkel.
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c. Azilyen rendszert vagy konvenciokat jatszo par Ultetési rendjét csapatversenyen el6re
meg kell adni. Ha egy mérkézésen csak az egyik csapat alkalmaz sarga rendszert vagy
barna konvenciét, az egész mérkdzésen ellenfelét illeti meg a késdbbi lellés joga.

d. Zold, kék és piros jelli rendszereket jatszé parok KMR-t jatszo ellenfelek ellen
megvaltoztathatjak alaprendszeruket, beleértve az inditasokat is.

e. A KMR ellen kidolgozott védekezésrél a jaték megkezdésekor tajékoztatni kell a KMR-t
jatszo ellenfelet.

f. A KMR-t jatszo parok, az ellenfél kidolgozott védekezésének tudataban nem
valtoztathatjak meg a rendszeruket.

g. AKMR ellen jatszo jatékosok az adott rendszer ellen kidolgozott védekezéslik leirasat
hasznalhatjak az asztalnal (mint segédanyagot). Minden jatékos csak a sajat példanyat
hasznalhatja, amely mindenben egyezé kell, hogy legyen az ellenfeleknek atadott
példannyal.

Tovabbi szabalyok:
e er8s mesterséges licitet tilos bloffélni;
e azerbs 1 treff (vagy 1 kéro) indulas nem lehet 13 FP-nal gyengébb.

A versenysorozatra a Nemzetkozi Bridzs Szévetség (WBF) altal kiadott, 2017. szeptember
1-jétol hatalyos ,,A VERSENYBRIDZS SZABALYAI 2017.” érvényes, mely a Szovetség
honlapjan a valtozasok kiemelésével kozzétételre keriil. Az ebben nem szabalyozott
kérdésekben a hatalyos magyar Versenyszabalyzat az iranyado.

10. Specialis szabalyok

10.1 Zéro Tolerancia (ZT)

A bajnoksag soran végig alkalmazzuk a VSZ 28-as pontjaban leirt Zéré Toleranciat.

10.2 Specialis szabalyok az |. osztalyban

A bajnoksag soran minden asztalon ugyanolyan sorrendben jatsszak a leosztasokat, de az
eredményt csak 16 partinként egyeztetnek a jatékosok. A partik osztasaroél és megfeleld
sorrendben valé lejatszasarol a LoveBridge rendszer gondoskodik.

Ha egy leosztast valamilyen okbdl — pl. athallas miatt — nem lehetséges lejatszani, a
tornavezet6 a lassu jaték miatt lejatszhatatlan partikkal megegyez6 eljarast alkalmazzon (lasd
11. fejezet).

10.3 Specialis szabalyok a Il. és lll. osztalyban

A bajnoksagban egyszerre tobb asztalon is azonos leosztasokat jatszanak. A partikat
szamitégép osztja elére. Az asztalra kirakott tokokbdl a lapok kivétele a jatékidd kezdete elétt,
illetve a lapok megkeverése tilos (kivéve a tornavezetd utasitasara).



Ha egy gépi leosztast valamilyen okbdl — pl. athallas miatt — nem lehetséges lejatszani, a
tornavezet§ irja el6 annak kézi leosztassal torténdé helyettesitését (amennyiben a masik
asztalon még nem kezdték el a leosztast, és ezzel a jatékidé is betarthatd). Az asztalnal az
Eszak-Délen iil6 csapat feladata, hogy a tokokat 16 parti utan és a jatéknap végén sorba
rendezve visszavigye a zsliriasztalra.

10.4 Kibicelés

Jatékosok csak a sajat csapat nyilt termi asztalanal, illetve olyan nyilt termi asztaloknal
kibicelhetnek, ahol nem az 6 leosztasaikat jatsszak. Masok barmely asztalnal kibicelhetnek a
nyilt teremben. Barmely jatékosnak joga van elkildeni az asztalatol barmely kibicet, kivéve az
ellenfél kapitanyat, és a mérkézés esetleges kdzvetitése esetén a kdzvetitésen dolgozdkat. A
sajto képviseldi, illetve a mérkdzés kdzvetitése esetén a kdzvetitésen dolgozdk kivételével a
zart teremben nem Ilehet kibicelni.

11. Késés, lassu jatéek

11.1 Késés, lassu jaték az |. osztalyban

A LoveBridge rendszer automatikusan regisztralja a késést, és a zslri szamara meg tudja
mutatni az egyes parok altal felhasznalt idét is. Ettél fliggetleniil, ha egy par jatékat ellenfele
lassunak tartja, akkor is hivnia kell a tornavezetét.

A tableten (és a monitorokon) jelzett jatékido vége elétt harom perccel uj leosztast mar
nem enged elkezdeni a rendszer.

Amennyiben a félidé/jatékidé végén egy asztal nem tudja a rendelkezésre allo id6 alatt befejezni
a szamara elGirt leosztasokat, ugy a tornavezet6 vizsgalja meg a késés okat (de ha a masik
asztalon ezekben széls6séges eredmény sziletett, akkor itéljen médositott eredményt™).
Amennyiben a késésért az egyik par okolhato (példaul a jaték elején késett; vagy az egyik par
elvallalta a lassu jatékot; vagy az egyik par jaték kdzben elhagyta az asztalt) vagy a tornavezetd
ugy itéli meg, hogy az egyik par lényegesen tobb idét hasznalt el, mint a masik, akkor ennek a
parnak a csapata a le nem jatszott leosztas(ok)ra kapjon 3 IMP buintetést.

A tornavezet6t a LoveBridge rendszer segiti a fenti helyzet eldontésében: megmutatja szamara
az egyes parok altal felhasznalt idét. Mivel ez alapjan nem mindig elddnthetd ki a felel6s, a
tornavezetd vegye figyelembe a parok altal a jaték soran jelzett lassu jatékot.

Amennyiben egyik par sem vallalja a lassu jatékot, és nem lehet megallapitani, melyik par
okolhato az idétullépéseért, ugy adjon mindkét csapatnak 0,5-0,5 VP blintetést *a jelzett itéleten
felll. A késésért kapott blintetések az adott mérkdzés eredményébe szamitanddak.

11.2 Késés, lassu jaték a ll. és lll. osztalyban

Az egyik par késése esetén hivni kell a tornavezetét. Ha egy par jatékat ellenfele lasstnak
tartja, akkor is hivnia kell a tornavezetét.



A monitorokon jelzett jatékid6 vége el6tt harom perccel 0j leosztas mar nem kezdhet6 el
— ha mégis megtennék, azt a tornavezetd érvényteleniti, és eljarasi biintetést is kiszabhat.
Amennyiben a félidé/jatékidé végén egy asztal nem tudja a rendelkezésre all6 id6 alatt befejezni
a szamara el8irt leosztasokat, ugy a tornavezetd az el nem kezdett leosztas(oka)t ne engedije
lejatszani (de ha a masik asztalon ezekben széls6séges eredmény sziletett, akkor itéljen
modositott eredményt*), és vizsgalja meg a késés okat. Amennyiben a késésért az egyik par
okolhato (példaul a jaték elején késett; vagy az egyik par elvallalta a lassu jatékot; vagy az egyik
par jaték kdzben elhagyta az asztalt; vagy a tornavezeté figyelte a jatékot, és az egyik par tébb
id6t hasznalt el, mint a masik), akkor ennek a parnak a csapata le nem jatszott leosztasonként 3
IMP buntetést kap, amit ellenfele megkap, *a jelzett itéleten fellil. Amennyiben egyik par sem
vallalja a lassu jatékot, és nem lehet megallapitani, melyik par okolhato az idétullépésért, ugy
adjon mindkét csapatnak 0,5-0,5 VP blintetést *a jelzett itéleten fellil. A késésért kapott
bintetések az adott mérk6zés eredményébe szamitandoak.

12. Mérk6zés elbre hozasa, halasztasa

Ha egy csapat a kiirt id6pontban elére lathatéan nem tud kiallni, kezdeményezheti a mérkdzés
elére hozasat — ha ellenfelével meg tud allapodni, ez nem szamit halasztasnak.

Minden csapatnak lehet6sége van a bajnoksag soran egy mérkézést (ha a lll. osztalyban tdbb
mérk&zés van egy napon, akkor a jatéknap mindkét mérkézését) elhalasztania. Halasztott
mérkoézést legkés6bb az adott versenyszakasz (alapszakasz, rajatszas) utolso forduldja
elo6tt le kell jatszani.

Minden ettdl eltérd halasztast csak szovetségi érdekbdl, illetve vis maior helyzet esetén
engedélyezhet a VRB. A halasztasi szandékot az elsé adandé alkalommal jelezni kell a
tornavezetének, aki beirja azt a zslrikdnyvbe, és értesiti az érintett csapat(ok) kapitanyat. A
halasztott mérkézés idépontjardl a csapatoknak a halasztasi szandék rogzitése utan egy héten
belll meg kell allapodniuk, és azt a VRB felé irasban rogziteniik kell. Ha a két csapat nem tud
megallapodni, a felek meghallgatasa utan a VRB jeldli ki a mérkézés idépontjat, a szkérer
pedig az eredményk6zlé honlapon tajékoztatja a mezdnyt. Az elérehozott vagy halasztott
mérkdzeés helyszine is a Magyar Bridzs Szdvetség versenyterme. Indokolt esetben a két fél
egyetértésével és a VRB jovahagyasaval valaszthaté mas helyszin.

Amennyiben egy nem I. osztalyu, elérehozott vagy halasztott mérkézés uj idépontja keddre
esik, mindkét fél beleegyezésével a mérkdzés lejatszhatd LoveBridge-dzsel is. Ebben az
esetben minden LoveBridge-re vonatkozo szabaly érvényes ezen a mérkézésen is.
El6rehozott vagy halasztott |. osztalyd mérkézés lejatszasa - amennyiben az Uj idépont nem
esik egybe egy masik |. osztalyu fordulé idépontjaval - kartyaval tértenik.

13. Ovas
A tornavezet6 barmely dontése ellen évas nyujthatoé be. Az évasi szandékot a jatéknapot
kovetdé napon 18:00 6raig — mely hataridd jogveszté — e-mailben kell jelezni a VRB-nél

(vrb@bridzs.hu). Ezt kdvetben a dontést hozd tornavezetd 24 oran belul elklldi a dontés rovid
irasos indoklasat az 6vast benyujtani szandékozé félnek, akinek az indoklas kézhezvételétdl
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szamitva Ujabb 24 éraja van (ez a hataridd is jogvesztd) érdemi ellenvetéseinek kdzlésére, igy a
tényleges évas benyujtasara. Az évasokat kijeldlt bizottsag targyalja, vagy e-mailen, vagy a
kovetkez6 jatéknap elbtt. Az dvasi dijat (20000 Ft) a targyalas elétt be kell fizetni. Technikai, a
verseny lebonyolitasaval kapcsolatos kérdésekben torténé évast a VRB biralja el. A napi
tornavezet6k minden osztalyban az elsé jatéknap utan évasi bizottsagi keretet hirdetnek, és ezt
a listat kdozzéteszik a www.bridzs.hu honlapon is. Az Ovasi Bizottsag dontése ellen, az 6vasi dij
ismételt megfizetésével fellebbviteli 6vas nyujthato be a Szabalyalkalmazasi és Etikai
Bizottsaghoz. A fellebbviteli dvast az Ovasi Bizottsag dontésének kozlését kdvetden legkésdbb
egy héten belul kell beadni a tornavezeténél, az ovasi dij ismételt megfizetésével. A SZEB
elutasitasa esetén az ovasi dij nem kertlhet visszatéritésre.

14. Dijazas
Az osztalyok elsé helyezettjei kupat, 2-3. helyezettjei érmet kapnak. A dijkiosztasra a bajnoksag
utolsé forduléja utan azonnal sor kertl.

15. Feljutas, kiesés

A kbézép-magyarorszagi csapatbajnoksag egyben a 2023-2024. évi Orszagos Csapatbajnoksag
kézép-magyarorszagi selejtezéje. Az orszagos dontdbe jut a k6zép-magyarorszagi régidbol
az |./A osztaly 1-6. helyezettje.

A feljutas és kiesés rendszere az alabbi:

Az |./A osztalyban bennmarad az 1-9. helyezett csapat; osztalyozét jatszik a 10. helyezett
csapat, kiesik az |./B osztalyba a 11-12. helyezett csapat.

Az |./B osztalybdl feljut az |I./A osztalyba az 1-2. helyezett csapat; osztalyozét jatszik a
feljutasért a 3. helyezett csapat, bennmarad az osztalyban a 4-12. helyezett csapat;
osztalyozoét jatszik a bennmaradasért a 13. helyezett csapat; kiesik a Il. osztalyba a 14-16.
helyezett csapat.

A ll. osztalybol feljut az I./B osztalyba az 1-3. helyezett csapat; osztalyozét jatszik a
feljutasért a 4. helyezett csapat; a bennmaradas/kiesés fligg a lll. osztaly Iétszamatal:

— ha a lll. legfeljebb 11 csapat indul, bennmarad a Il. osztalyban az 5-13. helyezett csapat;
osztalyozot jatszik a bennmaradasért a 14. helyezett csapat; kiesik a Ill. osztalyba a 15-16.
helyezett csapat

—ha a a lll. osztalyban legalabb 12 csapat indul bennmarad a Il. osztalyban az 5-12. helyezett
csapat; osztalyozét jatszik a bennmaradasért a 13. helyezett csapat; kiesik a lll. osztalyba a
14-16. helyezett csapat

— ha a lll. osztaly mezdényét a Il. osztallyal 6ssze kellett vonni, a 16. helyezés utan végzdk
kerlinek a kovetkezb évi ideiglenes rajtlistan a lll. osztalyu helyekre, helyezési sorrendben.

A lll. osztalybdl a feljutas a Il. osztaly fenti kiesési szabalyai szerint torténik, osztalyozot a
3. vagy a 4. helyezett jatszik.

Az osztalyozé mérkdzések a jelen szabalyzatban kiirt bajnoksag részei, azaz azokon az

ebbe a bajnoksagba benevezett jatékosok szerepeltethetéek; a bajnoksag utolso
versenynapjanak megkezdését kovetéen potnevezés nem lehetséges. Az osztalyozékon
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a hosszu helyettesités sem engedélyezett. Az osztalyozé mérkoézések idépontjat a VRB
késébb hatarozza meg (elérelathatolag az OCSB elédontéjével lesznek egy idében, 2024.
elején). Az osztalyozo mérkbzések 32 leosztasosak, 0 IMP kilonbségnél 4 leosztasos
hosszabbitassal.

16. Kvalifikacié az Orszagos Csapatbajnoksag (OCSB) dontéjére

Az Orszagos Csapatbajnoksag dontéje 2024 elején, két hétvégén kerlil megrendezésre. Az elsd
hétvégeén nyolc csapatos el6ddntd, a masodikon négy csapatos dontd kerll megrendezésre. A
OCSB donté részletes kiirasa kulon jelenik meg.

Az OCSB dontéjébe e tertileti bajnoksagbdl 6 csapat, a vidéki selejtezébél 4 csapat jut. A
KMOR 1. és 2. helyezettjei a négyes dontdbe, 3-6. helyezettjei és a vidéki selejtez6bdl bejutod
csapatok a 8 csapatos el6déntébe jutnak. Ez utdbbibdl szintén két csapat jut be a négyes
dontébe.

16.1 Az OCSB vidéki selejtezéje

Az OCSB vidéki selejtezdjének idépontja késdbb kerlil meghatarozasra.

A vidéki selejtez6re minden csapatot vidéki tagegyesiilet nevezhet be. Egy csapat 4-7
jatékosbal allhat.

A versenyre a vidéki egyesuletek csapatonként maximum 2 olyan KMOR-ben jatszo jatékost
nevezhetnek, akik Il.-lll. osztaly csapatban jatszanak. A vidéki egyesiletek KMOR I/A
osztalyaban jatszo tagjai nem nevezhetéek. A vidéki selejtezdn jatszo jatékosok nem
potnevezhetéek a KMR I/A-ba.

(A fenti feltételeket nem teljesité csapatok a rendezé engedélyével versenyen kivil
indulhatnak.)

A versenyen valo részvételnek nem kotelezd feltétele az érvényes versenyengedély, de a
résztvevok vallaljak, hogy a dontdbe valod bejutas esetén versenyengedélyt valtanak ki.

Az OCSB dontéjébe tovabbjuté 4 csapatnak egy par pétnevezési lehetésége van kizardlag a
versenyen résztvevd csapatok jatékosaibdl, de az eredetileg benevezettekkel egyutt nem
Iéphetik at a 7 f6s létszamhatart.

A vidéki terlleti selejtez6kdn OCSB indulasi jogot nyerd csapat visszalépése esetén a vidéki
selejtezd 5. helyezettje jogosult indulni (alacsonyabb helyezés(i nem), de csak abban az
esetben, ha a selejtezdn legaldbb 50%-0s eredményt ért el. Amennyiben nincs ilyen csapat,
akkor a Kbzép-magyarorszagi terileti bajnoksag kovetkezé helyezettjével kertil az OCSB
mezdnye kiegészitésre.
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17. Jatékidd és helyszin

Helyszin: az MBSZ versenyterme:
Récsei Bevasarlo, Szorakoztato, Iroda és Uzletkdzpont
1146 Budapest, Szab6 Jozsef u. 6.
Jatéknapok:
I./A és I./B osztaly — kedd: szeptember 5., 19., 26.
oktéber 3., 10., 17., 24., 31.
november 7., 14., 21.
Il. és lll. osztaly — hétfé: szeptember 4., 18., 25.
oktoéber 2., 9., 16., 25. szerda(!), 30.
november 6., 13., 20.
Amennyiben a lll. osztalyba 16-nal tdbb csapat nevez, a jatéknap atkeril csitortdkre az
alabbiak szerint:
Ill. osztaly — cslitortdk: szeptember 7., 21., 28.
oktober 5., 12., 19., 26.
november 2., 9., 16., 23.

A lll. osztalyban a jelentkez6k pontos szamanak ismeretében, a zOkkendmentes és igazsagos
lebonyolitas érdekében tobb vagy kevesebb jatéknap is elképzelhetd. Ebben az osztalyban a
jatéknapok pontos szamat, idépontjat és a pontos lebonyolitast a VRB a nevezések lezarultaval
hatarozza meg.

Indokolt esetben a fenti id6pontokat — megfeleld tajékoztatas mellett — a VRB jogosult
megvaltoztatni.

A jatékido kezdete 17:45, befejezése pedig 22:20.

18. Nevezési dij csapatonkeént

I./A osztaly: 105.000 Ft
|./B osztaly: 89.000 Ft
II. osztaly: 69.000 Ft
[1l. osztaly: 54.000 Ft

Ifi jatékosok 25% kedvezményt kapnak a rajuk esé nevezési dijbol.

Amatoér csapatok (amelyek korabban nem jatszottak még csapatbajnoksagban) a Ill.
osztalyban 50% kedvezményt kapnak. Amennyiben egy klub legalabb harom IIl. osztalyu
csapatot indit, kb6zUllk a legjobb ingyen indulhat a 2024. évi Magyar Kupaban.

A nevezési dijat vagy személyesen az els6 jatéknapon készpénzben, vagy az MBSZ
bankszamlajara atutalva lehet befizetni.

Az MBSZ szamlaszama: 10102093-56560200-01004005
Az utalas kozleményébe kérjik irjatok bele a csapatotok nevét!
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Nevezési hatarid6: 2023. augusztus 28. hétfé 23:59.

Minden csapatkapitanyt kériink, hogy nevezési szandékat idében jelezze egyesiileténél.
Id6n tuli nevezéseket csak a legalacsonyabb osztalyba tudunk elfogadni, ennek hatarideje: az
osztaly elsé jatéknapjan 15:00-ig. Ez a lehet8ség akkor all csak fenn, ha a nevezési hataridbig
legalabb 6 csapat nevez az osztalyba. A VRB az ilyen nevezést jogosult visszautasitani, ha az
az osztaly megrendezéseét kérilményessé teszi.

Csapatkapitanyi értekezlet és sorsolas:
2023. augusztus 31., csiitortok 19:00, online

Nevezés: A TAGEGYESULETEKNEK (CSAK iRASBAN) a Versenyrendezé Bizottsagnal
(vrb@bridzs.hu). A nevezéseket a a rendezd szervezet augusztus 29-én 16:00 6raig a
honlapon megjelenteti, hogy az esetleges hianyokat a nevezék HALADEKTALANUL jelezzék.

A Csapatbajnoksag férendezdje: Baké Daniel (bakodani@amail.com, +36 20 372 5957)
Kérdésekkel, problémakkal megkereshetd még:
Magyar Adam (fotitkar@bridzs.hu, +36 30 307 9827)

19. GDPR és adatvédelem

A bajnoksag részletes adatvédelmi szabdlyait kilén dokumentumban fogjuk nyilvanossagra
hozni.

Budapest, 2023. julius 29.

MBSZ Versenyrendez§ Bizottsaga
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