Karo/Treff kupa lebonyolitasa

1. Ha 21 csapat jut a hétf6i agba

Sorrendet allapitunk meg a kvalifikdcio soran a csoport elsé négy helyezettje ellen szerzett VP és
IMP alapjan. Ezeket a pontokat a csapatok elvesztik.

1. nap: 2x16 leosztdsos mérk&zések, kivéve a harmas meccset jatszék. Az els6 forduld Ultetése
anti-dan: 1-21,2-20,3-19,4-18,5-17, 6-16, 7-15, 8-14, 9-13 és 10-11-12 harmas mérk&zés. Az elsé
forduléban az azonos csoportbdl j6v csapatok nem jatszhatnak egymas ellen. A masodik forduld
svajci 18 csapatnak, a 3-as meccs folytatodik. Itt sem jatszhatnak azonos csoportbeliek.

2. nap: 2x16 leosztasos mérkdzés svajci rendszerben, innentdl mér lehetnek ismétl6dések. Az
elsé két forduld alapjan az utolsd 3 csapat harmas meccset jatszik.

3. nap: Az Osszes eddig megszerzett VP alapjan sorrendbe allitds. Az 1-20-21 harmas mérk&zést
jatszik, a tobbiek anti-dan alapjan 32 leosztasos mérk&zést jatszanak. A gySztesek (10 csapat) a
Kard kupdba keriilnek (a harmas mérkézésbdl aki mind a két ellenfelét megveri, vagy ha nincs
ilyen csapat, akkor aki a legtébb VP-t szerezte). A vesztesek (11 csapat) keriilnek a Treff kupdaba.

4. nap: 2x16 leosztasos svdijci liltetés az eddig szerzett 6sszes VP alapjan. A treff kupdban az
utolsd 3 harmas mérk&zést jatszik.

5. nap: Az 1-4 napon szerzett 6sszes VP alapjan 32 leosztasos anti-ddn az 1-8 helyezetteknek
mindkét kupaban, a gy6ztesek bejutnak a majus 12-13-i dont6be. Helyosztd a karé kupaban a 9-
10.-nek és a treff kupaban harmas meccs a 9-10-11 helyezettnek.

2. Ha 22 csapat jut a hétf6i dgba

Sorrendet allapitunk meg a kvalifikacidban soran a csoport els6 négy helyezettje ellen szerzett
VP és IMP alapjan. Ezeket a pontokat a csapatok elvesztik.

1. nap: 2x16 leosztdsos mérkGzések, az elsé forduld Ultetése anti-dan: 1-22,2-21 stb. Az elsé
forduléban az azonos csoportbdl j6vé csapatok nem jatszhatnak egymas ellen. A masodik forduld
svajci 22 csapatnak. Itt sem jatszhatnak az azonos csoportbeliek.

2. nap: 2x16 leosztasos mérkSzés svajci rendszer, innent6l mar lehetnek ismétlédések.

3. nap: Az 6sszes eddig megszerzett VP alapjan sorrendbe allitds és anti-ddn alapjan 32 leosztdsos
mérkGzést jatszanak. A gyGztesek (11 csapat) és a vesztesek koziil az a csapat amelyik addig a
legtobb VP-t szerezte a Kard kupaba keriilnek. A tovabbi vesztesek (10 csapat) keriilnek a Treff
kupaba.

4. nap: 2x16 leosztasos svajci liltetés mindkét kupaban az eddig szerzett 6sszes VP alapjan.



5. nap: Az 1-4 napon szerzett 6sszes VP alapjan 32 leosztasos anti-dan az 1-8 helyezetteknek
mindkét kupdban, a gy6ztesek bejutnak a majus 12-13-i dont6be. A karé kupaban 32 leosztasos
mérkGzés a 9-10-nek és a 11-12-nek, a treff kupdban a 9-10-nek.



