Magyar Kupa 2017.
RESZLETES VERSENYKIIRAS

1. K6zép-magyarorszagi regionalis selejtezé

A Magyar Bridzs Szovetség a 2017. évi kupaversenyek selejtezdit az alabbiak szerint rendezi
meg:

Minden csapatot egy — akar vidéki — tagegyesulet nevezhet be. A nevezéskor az egyesiilet
koteles megjeldlni egy csapatkapitanyt, aki csak a csapatot nevezo egyesiilet tagja lehet.

A nevezésnek tartalmaznia kell a nevezd csapat egy olyan tagjanak elérhetéségét
(mobiltelefon és e-mail-cim), aki véllalja adatainak a végleges rajtlistan torténé kozzétételét,
hogy technikai okokbdl (id6pont-valtoztatas stb.) ellenfelei kdzvetlenll megkereshessek.

A KoOzép-Magyarorszagi egyesiiletek képviseloi:

4ASZ: Fekete Istvan telefon: 06/70 318-8435, e-mail: feketeistvl@t-online.hu

Barcza: Tichler Krisztian telefon: 06/20 455-7845, e-mail: tichlerk@cs.elte.hu

BBE: Marjai Gyorgy telefon: 06/30 942-7926, e-mail: gymarjai@ecosoft.hu

Budai Motor: Raksanyi Gyorgy telefon: 06/30 948-4458, e-mail: raks@t-email.hu

Budadrsi Bridzsklub: Kovacs Gergely telefon: 06/30 696-0623, e-mail:
gerikova@yahoo.com

Fészek: Réti Zsuzsa telefon: 06/20 979-1551, e-mail: dr.reti.zs@freemail.hu

Hegyvidék: Sandor Judith telefon: 06/20 473-1799 e-mail:
sandor.judith@mail.datanet.hu

Kibic: Bunth Agnes telefon: 06/30 656-1802, e-mail: agnes.bunth@gmail.com

Lufthansa: Lénart Zoltan telefon: 06/30 251-8062, e-mail: lenart.zoltan@upcmail.hu

Palatinus Bridzsklub: Mezei Katalin telefon: 06/30 850-8732, e-mail:
mezhon@agmail.com

Tordas: Homonnay Géza telefon: 06/30 914-1129, e-mail: geza@gamax.hu

Egy csapat 4-7 jatékosbol allhat. A csapatok tagjainak 2017. évre érvényes
versenyengedéllyel kell rendelkezniiik, vagy a versenyengedéllyel nem rendelkezd
jatékosoknak (a megfeleld dij megfizetése mellett) meg kell kérniiik a versenyengedélyt vagy
az ideiglenes versenyengedélyt. Az ideiglenes engedély azoknak a jatékosoknak nyujt
lehet6séget, akik csak egy alkalomra kapcsolddnak be a versenyzésbe. Ez az engedely csak az
adott versenysorozatra (jelen esetben a kupasorozat) érvényes, és nem ad jogot mesterpont
szerzésére.
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A versenysorozat sordn potnevezésre van lehetdség. A 7 fos kereten beliil potldlag nevezhetd
az az érvényes versenyengedéllyel rendelkez6 jatékos, akit — a tobbi regiot is beleértve — mas
csapatba nem neveztek. Atnevezés nem lehetséges. A KMOR selejtezére benevezett
jatékosok mas regiondlis selejtez6n nem indulhatnak, kivéve a vidéki egyesuletek tagjait a
VRB elézetes engedélyével.

A kozép-magyarorszagi selejtezék a nevezOk szamatol fliggéen 3 vagy 4 nap eldselejtezdvel
kezdddnek, hétfoi és keddi napokon.

A csapatok nem valaszthatjak meg, hogy melyik nap jatszanak, de a nevezesben kiilonosen
indokolt kérelem esetén a VRB méltanyossaghdl dont.

1. Vidéki csapatok és jatékosok nevezése

A vidéki egyesuletek altal a KMOR selejtez6be nevezett csapatok csak a KMOR
selejtezOben szerezhetnek jogot a Magyar Kupa negyeddontdjében vald jatékra, a
Vidékbajnoksagon nem.

A kozép-magyarorszagi egyesiiletek csapataiban szereplé vidéki jatékosok, amennyiben
szerepelnek egy a Vidékbajnoksagba benevezett csapatban, és ott csapatuk kvotat szerez a
Magyar Kupa negyeddont6jében valo jatékra, és vidékbajnoksag befejezését kovetd 24 oran
belul kijelentik, hogy élni kivannak ezzel a jogukkal, a KMOR selejtez6 f6- és vigaszagan a
tovabbiakban nem szerepelhetnek. Ez a dontés egyetlen jatékos kett6s szereplése esetén is
meghatarozé.

2. Csapatok besoroldsa az el6selejtez6ben és tovabbjutds az
eloselejtezo6bol

A nevezd csapatokat a 4 legjobb jatékos 2016. végén érvényes €lé6 mesterpont lista szerinti
atlaga alapjan besoroljuk. Az itt kapott helyezési szam a KO mérkézések tablajanak
kialakitasara is szolgal.

A benevezett csapatokat a nevezések szamatol fliggéen a VRB a nevezések lezarasa utan 24
oran beliill eldselejtezd csoportokba sorsolja, €s pontosan meghatarozza az eldselejtezo
lebonyolitasdnak menetét és az eldselejtezd forduldinak szamat.

A VRB torekszik a csoportbeosztast ugy meghatarozni, hogy a lehetd legtobb jatéklehetdséget
biztositsa a résztvevoknek. Ezért a 7-es létszamu csoportokban 3-as mérkézéseket rendeziink;
tovabba iranyitott sorsoldssal biztositja, hogy se az els6 négy helyen kiemelt csapat
csoportjanak elsd helyezettje, se ugyanabbol a selejtezd csoportbol feljutok a KO szakaszban
lehetdleg ne keriilhessenek dssze.

Az eldselejtezében a csapatok kormérkdzést jatszanak. Az eltérd 1étszami csoportokban
lehetséges eltérd leosztas szamu mérkozések kiirasa.

Az eléselejtezé utan a csoportok meghatarozott helyezettjei az MK keddi 32-es selejtez6
fotablajara keriilnek. A legerdsebb csapat csoportja az, ,,A”, masodiké a ,B” stb., a
nyolcadiké a ,,H”. A fotabla iilésrendje az 1. sz. melléklet szerinti.

A 32-es fotablara fel nem jutd csapatok a tovabbi 5 napon a kard/treff kupaban hétfoi
jatéknapokon folytatjak a versenyt. Amennyiben az eldselejtezd befejezése utan az
eloselejtezd csoportokban foagra jogosultsagot szerzettek koziil egy (vagy tobb) csapat
visszalép a keddi nap kiizdelmeitdl, akkor a fotdblara az adott csoportban az 6tddik helyen
végzett eredetileg nem foagra keriild csapat 1ép. Amennyiben ez a csapat sem vallalja a féagi



(keddi) jatékot, a legeredményesebb 6todik helyezettek keriilhetnek fel, a sajat csoportjuk 1-4.
helyezett elleni VVP-atlagu eredményeik alapjan.

3. A hétféi ag folytatdasa

A Karo és Treff Kupakban a pontos lebonyolitas fligg a csapatok szamatol. Az induld
csapatok szama kupanként legfeljebb 32, de legalabb 10. Amennyiben a hétféi napra keriild
csapatok szama nem haladja meg a 32-t, a Treff Kupa nem 6nalléan, hanem a Karé Kupa
vigaszversenyeként keriil megrendezésre. Amennyiben a hétféi jatéknapra keriilé csapatok
szama eléri a 20-at, akkor kiilon lesz orszagos dontdje a Karo és Treff Kupanak, amennyiben
ez a szam 20-nal kisebb, akkor csak Kardé Kupat (és kupadont6t) rendeziink. A pontos
lebonyolitast az eldselejtezd 1. forduldja utan a nevezések szamatol fliggden a VRB kozzé-
teszi. A kevesebbet jatszok a kimaradd mérkdzésért 12 VP-t kapnak.

4. A Magyar Kupa kdzép-magyarorszagi selejtezéje

A Magyar Kupa kotzép-magyarorszagi regionalis selejtezéjén 32 csapat indul. A regionalis
selejtezon nincs sorsolds, minden parositas az 1.sz melléklet szerint térténik. A Magyar Kupa
dontdje, elédontdje és a vidéki selejtezOk kivételével minden KO mérkdézésen 0 IMP
kilonbség esetén a magasabb helyezési szamu — azaz alacsonyabb besorol&su — csapat nyer.

1. Az 1. jatéknap

A csapatok 32 leosztasos mérkdzéseket jatszanak.
2. A 2.jatéknap

Az el6z6 nap 16 nyertes csapata 32 leosztasos mérkdzést jatszik. Amelyik csapat az elsé 2
napon gyo6zott, bejutott foagra a legjobb 8 kozé. Az el6z6 nap 16 vesztes csapata 32
leosztasos mérkdzést jatszik. Azok a csapatok, amelyek egyszer gydztek, egyszer kikaptak
(16 csapat), keriilnek a vigaszagra. Azok a csapatok, amelyek kétszer kikaptak, a KOR
kupaba kertilnek.

3. A 3. jatéknap

A foag 8 csapata egy 64 leosztasos mérk6zés elsé 32 leosztasat teljesiti. A vigaszag 16
csapata 32 leosztasos mérkozést jatszik. A 8 gyéztes marad a vigaszagon, a 8 vesztes a PIKK
kupéban folytatja. A KOR kupédban 32 leosztasos mérkdzést jatszanak, a gyoztesek a legjobb
4 kOze, a vesztesek az 5-8. helyre keriilnek.

4. A 4. jatéknap

A f6ag 64 leosztasos mérkdzései folytatdodnak a legjobb 4 kozé jutasért. A 4 gydztes keriil a
Magyar Kupa dontéjébe. A 4 vesztes a majd vigaszagon folytatja. A vigaszag 8 csapata 32
leosztasos mérkézést jatszik a vigaszagon maradasért. A PIKK kupa 8 csapata 2x16

3



leosztasos mérkézésen donti el, ki jatszik a dontdben és a tovabbi helyezésekért. A KOR
kupaban 32 leosztasos mérkézéseket jatszanak az elédontékben, és az 5-8 helyen.

5. Az 5. jatéknap

A foag 4 gybztes csapata pihen, 6k mar a MK dont6jébe jutottak. A 4. jatéknap foagi 4
vesztes csapata és a vigaszag 4 gyoztes csapata 32 leosztasos mérkdzést viv, a gydztesek
mennek videkre, a vesztesek a KMOR bajnoksag 9-12. helyezettjei. A vigaszag 4 vesztes
csapata 2x16 leosztasos mérkdzéseken donti el a KMOR bajnoksag 13-16 helyéet. A PIKK és
a KOR kupaban 32 leosztasos mérkdzésen dontik el az 1-8. hely sorsat.

5. Adatszolgaltatas, eredményszamolas
Adatszolgaltatds: mindkét csapat felelos a helyes adatszolgaltatasért.

Adatszolgéltatas, eredményszamolés: az eredményeket Bridgemate-be rogzitjik, ezért az
abba beirt eredmény hivatalos. A Bridgemate kezelése E-D feladata, a beirt eredményt K-Ny-
nak ellendrzésre at kell adni, és K-Ny-nak ellendriznie kell. Amennyiben a Bridgemate-be
rogzitett eredmény hibds, ezt haladéktalanul jelezni kell a tornavezetének, aki a hibat javitja.
irasos szkdrlapot csak az egyeztetés megkonnyitése érdekében kell vezetni.

A mérkdzés befejezése utdan a végeredményt (IMP helyesen) az Eszak-Dél paroknak
egyeztetnie kell a tornavezetdvel. Az egyeztetés célja annak ellenérzése, hogy a papiron €s a
Bridgemate-ben szereplé eredmények egyeznek-e. Amennyiben nem, ugy a hibat a
tornavezetd és a két csapat kapitanya (vagy a kapitany helyett a csapat képviseldje, aki a
csapat tagja) megkeresi, és ha sziikséges, a tornavezet6 a gépben javitja. A jatékido befejezése
utan 10 perccel a nem egyeztetett mérkdzések eredményét a BM szerint kell elfogadni. Ha az
egyik csapat nem varja meg a BM-es egyeztetést, a jelenlévd csapat allaspontjat a zstiri
elfogadja.

Amennyiben egy jatéknapon a Bridgemate nem miikodik, ugy a két kitdltott szkorlapot
mindkét csapat képviseldje altal aldirva le kell adni a zs{irinek.

6. VP-tablazat
A kupékban az 0j, folyamatos VP-tablazat érvényes.

{. Nevezés, jatéknapok, halasztas szabalyozésa

Nevezési hataridé: 2017. februér 7. 24h. Az egyeslletek a nevezéseket a vrb@bridzs.hu és a
kardos.janos2@t-online.hu cimre kildjék. A nevezésnek tartalmaznia kell a csapat nevét, a
jatékosok nevét (a csapatkapitany kijel6lésével, nem jatszd csapatkapitany lehetséges),
elérhetdségét (telefon vagy e-mail), versenyengedélyik szamat. Ennek hianyaban a VRB a
nevezeseket elutasitani koteles.

Csapatkapitanyi értekezlet és sorsolas: 2017. februar 9. 17 6ra, MBSZ versenyterem. A
csoportbeosztasok €s a menetrend e nap 21 6rato6l olvashaté a honlapon.

Jatéknapok 8 jatéknap esetén:
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Eléselejtezok: februar 13-14., 20-21., 27-28.
Magyar Kupa/Pikk, Kér Kupa: mércius 7.,14., 21., 28., és aprilis 4.
Karo/Treff Kupa: marcius 6., 13., 20.,27 és aprilis 3.

A jatekido kezdete: 17:45.

A KMOR bajnoksag el6selejtezoje alatt mérkézéseket halasztani nem lehet. A selejtez6 alatt
—a VRB engedélyéevel — akkor ha legalabb 32 leosztasos mérkézésrél van szo és a mérkozést
a kovetkez6 fordulo megkezdése elétt le kell jatszani.

Alap nevezési dij 45000 Ft/csapat. Az ,,alap” nevezési dijat a rangsor 1-8. helyén szerepl6
csapatok fizetik, a 9-16. helyen 10%, a 17-32. helyen 20%, a 33-48. helyen 30%, a 49-64.
helyen szereplék 40%, a tobbiek 50% engedményt kapnak. Az ifjusagi koru jatékosok a rajuk
esO részbdl 50%, a 20 év alattiak 75% kedvezményt kapnak. Potnevezés esetén az ebbdl eredd
esetleges kilonbséget potolni kell, de visszatérités nem jér.

Dijazas: a kupak gydztesei kupat, az 1-3. helyezettek érmet kapnak.

2. Orszagos donto

A mérkézéseken 0-nél nagyobb IMP-kiilonbség dont. A Magyar Kupa dont6jén, el6dontéjén
¢és a vidéki selejtezok kivételével minden KO mérkézésen dontetlen esetén — a csapatok 4
legjobb jatékosa 2016 végeén érvényes él6-mesterpont lista szerinti atlaga alapjan — a Kisebb
atlagi csapat nyer. A Magyar Kupa dont6jében 8-4-2-1 leosztadsos hosszabbitasokat kell
jatszani, amig a mérkézés el nem doél. A Magyar Kupa elédontéjében és a vidéki
selejtezékben 4-2-1 leosztasos hosszabbitasokat kell jatszani, amig a mérk6zés el nem dol. Az
elsd hosszabbitasok elétt lehet cserélni, a hazai csapat az utolso szakasz hazai csapata.

A mérkdzések helyszine a szovetség versenyterme: Budapest XII., Boszorményi ut 20-22.

A Vidékbajnoksag pontos kiirasat a Nagykanizsai Bridzs Sportegyesilet késziti el. A
Vidékbajnoksagra el6zetesen nevezni 2017. februar 14-ig lehet jeno@nagykanizsa.hu email
cimen. A Vidékbajnoksag lebonyolitasat a VRB 2017. februar 21-ig kozzéteszi. Helyszin és
id6pont: Balatonfoldvar, 2017. marcius. 17-19. A Vidékbajnoksag legjobb 4 helyezettje keril
a potselejtezébe, akik a Vidékbajnoksagon kivil a MK-ra is neveztek.

1. Pétselejtezé

Az MK KMO selejtezd negyeddontdjének négy vesztese a  Vidékbajnoksag
csapatversenyének elsd 4 helyezettjével 48 leosztasos potselejtezot jatszik.

A potselejtezok lejatszasanak hatarideje 2017. majus 11. 23:00, a csapatok megegyezése
szerinti idOpontban. A mérkdzések palyavalasztoi a vidéki csapatok.

A negyeddontd négy vesztese koziil eldszor a vidékbajnoksag gydztese, majd sorban a
helyezettek valasztanak ellenfelet 2017. aprilis 6-an a fétornavezetovel egyeztetve, aki ezt a
honlapon kozzéteszi, a kozépdontdbe jutasért jatszandd mérkdzésre. Amennyiben a csapatok
nem tudnak megegyezni a potselejtezd idOpontjdban, vagy a palyavalasztdé nem tud a
potselejtezére helyszint biztositani, igy az MBSZ lehet6séget biztosit majus 7-én vasarnap a
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potselejtezd(k) lejatszasara 10:30-18:30 kozotti idopontban (Budapest, Boszorményi ut 20-
22).
Ezeknek a mérkézéseknek a vesztesei lesznek a Magyar Kupa 9-12. helyezettjei.

2. Orszdgos negyeddéntd (2017. majus 12., 48 leosztas)

Résztvevok a MK kozép-magyarorszagi selejtezéje negyeddontdjének négy gyodztese,
valamint a potselejtezd négy gydztese. Az orszagos negyeddontd parositdsat sorsoldssal
hatdrozzuk meg, a négy egyenes agon a nyolc kozé jutott csapathoz sorsoljuk a négy
potselejtez6 gybzteseit. A ,,nyolcas tabla” kialakitasanal biztositani kell azt, hogy a féagon
tovabbjutott csapatok csak a legjobb négy kozott taldlkozhassanak, és a fédgon egyszer mar
lezajlott mérkdzés parositasa csak a dont6ben ismétlddhessen meg. A legjobb négy kozé
jutasért vivott mérkézés vesztesei az MK 5-8. helyezettjei lesznek. Az MK 5-8. helyezettjei
nem jatszanak helyosztd mérkézéseket.

A sorsolds hatarideje 2017. majus 8. 24:00, de ha valamennyi poétselejtezé lezajlott, a
sorsolasra korabban is sor kertlhet.

3. Orszdgos el6dénté és doénté (2017. majus 13-14.)

Az elédontd pérositasat sorsoldssal hatarozzuk meg, a sorsolast a negyeddontdk befejezése
utan tartjuk.

A MK negyeddontdje 48 leosztasos, az elddontd és a dontd 64 leosztasos. A harmadik helyért
nem mérkdznek az elddontdben vesztes csapatok, hanem mindkét csapat harmadik helyezett
lesz. Az {ltetéssel és a tovabbjutdssal kapcsolatos eldirdsok megegyeznek a korabbi
forduldkon alkalmazott szabalyokkal.

A mérkdzések helyszine a szovetség versenyterme: Budapest XI1., Boszérményi Ot 20-22.

4. Kis kupék elé6déntéi, déntéi

A Karé Kupa ¢és a Treff Kupa elddontdi, dontdi egyarant 32 leosztasosak, a tovabbjutas,
illetve a gy6zelemmel kapcsolatos eldirdsok megegyeznek a Magyar Kupa orszagos részénél
leirtakkal. Az el6donté parositasa anti-dan. Az el6dont6ben és a dont6ben nincs elény, a
korabbi eredmények nem szdmitanak. A 4 érintett csapat teljes egyetértése esetén a dont6 1
napra tehetd (2x32 leosztas).

Az orszagos negyeddontdk, elédonték, dontok, valamint a kis kupak elodontdinek,
dontdinek idobeosztasa:

Majus 12. péntek 14:30-22:30 orszagos negyeddontdk, 48 leosztas

Majus 13. szombat 10:00-14:30 orszagos el6donték, 32 leosztas.
Majus 13. szombat 16:30-21:30 orszagos el6dontok folytatasa (32 leosztas), Pikk Kupa, Kard
Kupa, Treff Kupa elddontdk, 32 leosztas.

Ma4jus 14. vasarnap 10:00-14:30 orszagos dont6, Karé Kupa, Treff Kupa dontok, 32 leosztas,
Kéardé Kupa és Treff Kupa bronzmeccs.
Ma4jus 14. vasarnap 16:30-21:30 orszagos dont6, 32 leosztas.

6



A VRB fenntartja a jogot, hogy a kupa-elédonték és dontok BBO kozvetitése miatt az
idopontokat kisebb mértékben modositsa.

3.

ALTALANOS FELTETELEK

1. Speciélis szabalyok

Zéro6 Tolerancia: az egész versenyen érvényesek az MBSZ 2012-ben kihirdetett Zéro
tolerancia viselkedési kodexeben kihirdetett elvek, illetve szankciok!

A VRB az eléselejtezékre, utana a keddi napokra 2 zsiirit javasol.

A versenyteremben, az el6térben, a 1épcs6hazban és a mellékhelyiségben a dohanyzas
szigortian tilos. A vétkes buntetése: 5 IMP, mely bintetést a teremvezetd
ismétlédéskor jra koteles kironi.

A verseny épiiletében a jatékidé kezdetétél a mobiltelefonokat és egyéb mobil
kommunikacios eszkdzoket kotelez6 kikapcsolni. Barkinek az ilyen tipusu ki nem
kapcsolt eszkdze a teremben lathatéva valik, akkor bilntetése 1 IMP. Béarkinek
megszOlal a telefonja, buntetése 2 IMP. Amennyiben egy jatékos a telefonjat nem
kapcsolja ki azonnal, telefonon beszél, hivast kezdeményez, Uzenetet néz, vagy
barmilyen funkcidjat hasznalja, buntetése 5 IMP. Ezeket a buntetéseket a teremvezetd
ismétlodéskor jra koteles kirdni.

Hangos beszéd és parti elemzés tilalma: a rendez6ség a jatékosoktol elvarja, hogy
hangos vitakkal, megjegyzésekkel ne zavarjak a jatékot a tobbi asztalnal. Vonatkozik
ez azokra a jatékosokra is, akik sajat mérkbzésiik vagy a félidé végeztével a jatékido
alatt a versenyteremben tartozkodnak. A folyamatos hangos beszéd 6nmagaban is
blintetendd, nemcsak a partielemzés. Elsé alkalommal a tornavezetd figyelmeztesse a
jatékost, minden tovabbi alkalommal adjon 1 VP biintetést a vétkes jatékos
csapatanak. A masok altal is hallhato partielemzés jatékidd alatt még a versenytermen
kiviil is szigortian tilos. A tornavezetd, ha ilyesmi tudomasara jut, az eset sulyossagat
mérlegelve 1-3 VP blntetést adjon a vétkeseknek. Amennyiben hangos partielemzés
és athallas miatt egy (vagy tébb) masik asztalon egy leosztast torolni kell (és a vétlen
feleknek +3/+3 IMP-t itélni), az 6sszes igy kiosztott tobblet IMP-t biintetésként kapja
meg az athallasért felelds csapat. Ezt a bintetést ellenfele nem kapja meg forditott
elgjellel, csak a vétkes eredménye csokken.

Tokok kezelése: a kupéaban egyszerre tobb asztalon is azonos leosztasokat jatszanak.
A partikat szamitogép osztja eldre. Az asztalra kirakott tokokbdl a lapok kivétele a
jatékido kezdete el6tt, illetve a lapok megkeverése tilos (kivéve a tornavezetd
utasitasara). A jaték végén és a félidében az asztalnal Eszak-Délen iil6 csapat feladata,
hogy a tokokat 16 parti utan és a jatéknap végén sorba rendezve visszavigye a zsiri
asztalra.

Kibicelés: jatékosok csak a sajat csapat nyilt termi asztalanal, illetve olyan nyilt termi
asztaloknal kibicelhetnek, ahol nem az O leosztasaikat jatsszdk. Masok barmely
asztalnal Kkibicelhetnek a nyilt teremben. Barmely jatékosnak joga van elkildeni az
asztalatdl barmely kibicet, kivéve az ellenfél kapitanyat, a tornavezet6t és a mérk6zés
esetleges kozvetitése esetén a kdzvetitésen dolgozdkat. A zart teremben kizarolag az
Osszes €rintett jatékos és a tornavezetd kiilon engedélyével lehetséges a kibicelés.



4. Versenyszabalyok

A versenyekre a Kontrakt Bridzs Nemzetkozi Versenyszabalyai (2007.) és a liciternydre
vonatkozo kiegeszitései (lasd honlap), valamint a MBSZ VSZ az érvényesek. Ellentmondas
esetén a jelen kiiras a mérvado.

1. Lellés, helyvalasztas, csere, helytelen leiilés

32 leosztasos mérkdzésen az elsé félidoben az iltetésnél eldl alld un. hazai csapat jatékosai
iilnek le eldszor, a masodik félidében a vendégcsapat jatékosainak kell eldszor leiilnie. A
hazai csapat jatékosai a nyilt teremben Eszak és Dél, a zart teremben Kelet és Nyugat.

48 leosztasos mérkdzésen a hazai csapat az elsé és harmadik harmadban vélaszthat, mig 64
leosztasos mérkdzésen az 1. és a IV. negyedben.

A késobb leiilés joga vonatkozik az esetleges félidon beliili nyilt termi cserékre is.

Az esetleges elsé hosszabbitdsban az utolsé jatékrész valasztdsa iranyadd, esetleges ujabb
rajatszasok soran pedig minden forduldban felcserélodik.

A nyilt teremben 8, a zart teremben 16 leosztasonként lehet cserélni.

Mivel a bridgemate-be csak 16 leosztasonként lehet U] jatékost beirni, a cross IMP kiszamitas
megkonnyitése érdekében — a szkorlapon valo feltintetés mellett — a 8 (illetve 24, illetve 40,
illetve 56) leosztas utani cserét a tornavezetdnek kiilon is jelezni kell!

A helytelen letilésért mindkét csapat felelds. Az eldselejtezOben és a svajci fordulokban —
amennyiben legaldbb 8 leosztast nem tudnak helyesen lejatszani — leosztasonként mindkét
csapatnak —1 IMP-t és ennek megfeleld VP-t kell adni, kivéve a szakasz utolso forduldjaban,
amikor 0 VP-t. Amennyiben 8 leosztést le lehet helyes leliléssel jatszani, akkor a 8 leosztés és
a fenti biintetés alapjan van eredmény. A KO mérkdzéseken a helytelen leiiléssel lejatszott
leosztasok nem szamitanak.

2. Licitrendszer-korlatozasok, konvenciokartya

Licitrendszer-korlatozasok és konvencidkartya: a Magyar Kupéban (sem az
eldselejtezében, sem a selejtezOben, sem a dontdben) nem jatszhatoak kimagasldan
mesterséges (sarga) rendszerek, sem barna konvenciok. Az eléselejtezok, a selejtezok, a Pikk
Kupa, a Kér Kupa, a Kar6 Kupa és a Treff Kupa soran a piros rendszerek sem. A kiilonleges,
Magyarorszagon szokatlan, valamint az egyéni rendszereket a SZEB-nél kell mindsittetni. Az
egyéni  rendszert jatsz6 parok licitrendszereinek megitélése  szempontjdbdl a
Szabélyalkalmazasi és Etikai Bizottsag allasfoglalasa érvenyes, mely jelen dokumentum 5.
fejezetében szerepel.

A konvencidkartya hasznalata piros rendszert jatszo parok szamdra kotelezd. Az ilyen
paroknak minden ellenfél el6tt egy-egy példanyt el kell helyezniiik a liciternyé mindkét
oldalan. Ha egy piros rendszert jatsz6 parnak ott van az — egy vagy két — konvenciokartyaja,
de azt nem tartja az asztalon, azt a zsliri els6 alkalommal figyelmeztesse — a zslirikonyvben
rogzitve — , de azon a jatéknapon minden tovabbi esetben adjon 3 IMP bintetést! E
tekintetben a jatéknapok egynek szamitanak.

A tobbi parnak a konvencidkartya hasznalata nem kotelezd, de erdsen ajanlott. Vitas
esetekben azonban (peldaul ha egy par barmelyik tagjanak licitje vagy ellenjaték-jelzése eltér
az O vagy partnere felvilagositasatol, és ellenfeliik emiatt zslrit hiv), akkor a zsiiri
automatikusan itéljen téves felvildgositast a konvenciokartydval nem rendelkezd par ellen. A
konvenciokartyaval nem rendelkezd par tehat a szokasos hatranyokat szenvedi el.



A konvenciokartydkat a VRB-hez elektronikus uton eljuttatva, kérhet6 a zsiritél verseny el6tt
(legkésobb a kezdés eldtt fél oraval) a helyszinen annak kinyomtatasa. Minden parnak
lehetésége van konvenciokartyajat feltenni a szovetség honlapjara, de ez nem helyettesiti az
asztalra kitett konvenciokartyat. Ez a rendszer alkalmazasa elétt legalabb egy héttel
kotelezo a piros rendszert jatszo paroknak, és azoknak a paroknak, amelyek licitjeik soran,
illetve jelzéseikben Magyarorszagon szokatlan moddszereket hasznalnak. (Amennyiben a
tornavezetd ugy talalja, hogy valamely par rendszerében ilyen elemek talalhatok, szolitsa fel a
part konvenciokartydjanak interneten vald kozzétételére, és ezt a zslirikonyvben rogzitse.) A
konvencidkartyat a VRB (vrb@bridzs.hu) cimére kell elkildeni.

Ha egy péar olyan rendszert, illetve konvenciot jatszik, amely az adott kupaban, illetve
kuparészben nem engedélyezett, akkor abban a partiban (de amennyiben aznap tébb partiban
is hasznaltdk a meg nem engedett konvenciot, illetve rendszert, akkor az 6sszes ilyen
partiban), a vétkes par csapata —3 IMP-nél tobbet nem szerezhet. Mindezen tul az eljard zstiri
terjessze az esetet a SZEB elé, amely tovabbi szankciokat is alkalmazhat.

Tovabbi korlatozasok:

e 1 NT induldshoz rendszer szerint legalabb 10 figurapont kell

e erds mesterséges licitet tilos bl6ffolni

e az egyes magassagu szininduldsokhoz 1-2. helyen legalabb 10 FP vagy 18-as szabaly
szerinti laperd szlikséges

o azerds 1 treff indulas (16+) nem lehet 13 FP-nal gyengébb.

3. Késés, lassl jaték

1. Késes
Késés esetén foszabalyként azt hatarozzuk meg, hogy a lehetd legtobb leosztast lehetdleg le
kell jatszani.

Az elOselejtezében ¢és a svajci forduldk alatt 20 perc feletti késés esetén a mérkdzés nem
jatszhato le. llyenkor a vétlen csapat 12 VP-t kap. A vétkes csapat 0 VP-t kap.

KO mérkdzések sordn 30 perc feletti késés esetén a mérkézés nem jatszhato le, a pontosan
érkezd csapat gy0zott.

Késés esetén a csapatok megkisérlik a szabalyos (rendelkezésre allo, késés utan megmarado)
jatékidoben az Osszes leosztast lejatszani (tehat azokat is, amelyek a késés miatt korabban
elvételre kerultek volna). Amennyiben nem sikertl minden leosztast lejatszani, és a vétkes
csapat nem kér monitort (sakkorat helyettesitd idéfelhasznalast figyeld kiegészitd zsiirit),
akkor a le nem jatszott partikért automatikusan itéljen a zstri +3 IMP-t leosztasonként a
vétlen csapatnak és -3 IMP-t a vétkes csapatnak. Ebben az esetben csak a le nem jatszott
partikért jar blntetés.

2. Lassu jaték

Amennyiben a lassu jatékért mindkét fél felelds, tigy az eldselejtezOben biintetésiik le nem
jatszott leosztasonkeént 0,5-0,5 VP. A KO szakaszban a mérkézés eredményét a lasst jaték
miatt le nem jatszott parti kozvetlenill nem befolyasolja.

Amennyiben a lasst jatékért csak az egyik fél felelds, ugy le nem jatszott leosztasonként
itéljen a zsiiri +/—3 IMP-t.
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4. Ovas

A tornavezetd dontése ellen 6vas nyujthatod be. Az 6vasi szandékot az 6vasi dij befizetésével
egyidejiileg legkésbb a jatéknap végéig a tornavezetdnél kell jelezni. Ovast benytjtani a
helyszinen irasban az dvasi lapon a jaték vége utan legfeljebb fél 6raval vagy a vrb@bridzs.hu
email-cimen legkésdbb masnap 23:00 6raig lehet, a 2x16 leosztast jatszoknal a masodik leiilés
kezdetéig lehet. Az 6vast az Ovési Bizottsag, illetve technikai, a verseny lebonyolitasaval
kapcsolatos kérdésekben a Versenyrendezé Bizottsag birdlja el és dont az ovasi dij
visszafizetésér0l. Amennyiben az érintett csapat elall 6vasi szandékatol, az ovasi dijat
automatikusan visszakapja. Az 6vasi dij 5000 Ft. Ha barmelyik fél a hatérozatot kifogéasolja,
fellebbezéssel élhet, melyet a tornavezetének, de az MBSZ Szabalyalkalmazasi és Etikai
Bizottsdgahoz cimezve kell benyujtani, az 6vasi dij ismételt befizetésével. A fellebbviteli 6vas
hatarideje a dontés kozlését kovetd 48 ora mulva jar le. Tovabbi 6vasnak helye nincs.
Komolytalan dvas esetén barmelyik bizottsdg az Ovasi dij visszatartasan tal kulon eljarési
blintetést is kiszabhat (a csapat eredményeét csokkentheti).

5. Helyettesités

Rovid helyettesités: minden jatéknap elején lehetdség van legfeljebb 2 leosztas erejéig rovid
helyettesitésre. Rovid helyettes barki lehet (kivéve a zsiriket), aki nem tervezi az adott
leosztasokat lejatszani mas asztalon.
HosszU helyettesités: minden helyettesités, ami nem felel meg a rovid helyettesités
kritériumanak, hosszU helyettesitésnek szamit. Hosszu helyettesitésre az alabbi feltételekkel
van lehetdség:
e A helyettesités tényét eldre jelezni kell a tornavezetdnek, és be kell irni a
zsurikonyvbe.
o A helyettesnek is rendelkeznie kell érvényes vagy ideiglenes versenyengedéllyel.
e A helyettes az eléselejtezok alatt csak a Magyar Kupéaba be nem nevezett jatékos
lehet.
o Helyettes a selejtezd alatt a Magyar Kupaban, a Pikk Kupaban, a Kér Kupéaban
csak be nem nevezett jatékos, vagy olyan jatékos lehet, aki a Karo illetve Treff
Kupaban szerepel és a 2016. évi é16 mesterpontja kevesebb annak a jatékosénal
akit helyettesiteni szeretne. A Kar6 és Treff Kupaban a Magyar Kupaba be nem
nevezett jatékos helyettesithet.
e A Magyar Kupaba mar benevezett jatékos a sorsolds utdn nem “léphet vissza”,
azaz nem tordlheti nevezését abbdl a csapatbol, amelybe benevezett.
o Egy csapat legfeljebb a szamara eldirt leosztasok egyharmadéan alkalmazhat hosszl
helyettest, és legfeljebb egyotdédén ugyanazt a jatékost.
o Csak akkor jatszhat helyettes, ha a csapat éppen jatszé tagjain Kivil egyik nevezett
tagja sincs jelen a versenyteremben. Amint a hianyzé tag megérkezik, a
helyettesnek a mar megkezdett leosztast be kell fejeznie, és at kell adnia a helyét a
csapat rendes tagjanak.
o Egy csapatban egyszerre legfeljebb egy hosszU helyettes jatszhat, és 6 is kizarolag
a nyilt teremben.
o A helyettesités végét is be kell jelenteni a tornavezetonek.

A verseny forendezoje: Kardos Janos

Email cime: vrb@bridzs.hu
Telefonszama: +36-30-551-9977
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