2016-2017. évi csapatbajnoksag - kdzép-magyarorszagi
teruleti bajnoksag - versenykiirasa

Az MBSZ a 2016/17. évi Orszagos Csapatbajnoksag (OCSB) Kozép-magyarorszagi régio
(tovabbiakban KMOR) teruleti bajnoksagat (egyben teriileti selejtezd, tovabbiakban: CSB)
az alabbiak szerint rendezi meg.

A CSB-re nevezett csapatokat a rendezdség az el6zd évi eredményiik alapjan Osszeallitott
ideiglenes rajtlista szerint osztalyokba sorolja. Az I./A osztalyban 12, az 1./B-ben 16, a II.
osztalyban 16 csapat jogosult indulni; a III. osztilyba korlatlan szamt csapat nevezhetd. A
CSB-re nevezd csapatok a nevezéssel magukra nézve kotelezéen -elfogadjdk jelen
versenykiirast. E versenykiiras elvalaszthatatlan része az 0j, 20-as VVP-skala.

1. Nevezés

Minden csapatot egy — akar vidéki — tagegyesiilet nevezhet be. A nevezésnek tartalmaznia
kell a nevez6 csapat egy olyan tagjanak elérhetoségét (mobiltelefon és email-cim), aki
vallalja adatainak a végleges rajtlistan torténd kozzétételét, hogy technikai okokbol (idépont-
valtoztatas stb.) ellenfelei kozvetlenul megkereshessék. A nevezéskor az egyestlet koteles
megjeldlni egy — akar nem jatszO — csapatkapitanyt, aki csak a csapatot nevezd egyesiilet
tagja lehet.

A kbdzép-magyarorszagi egyesiiletek képviseldi:

4ASZ: Fekete Istvan

telefon: 06/70 318-8435, e-mail: feketeistvl@t-online.hu
Barcza: Tichler Krisztian

telefon: 06/20 455-7845, e-mail: tichlerk@cs.elte.hu
BBE: Marjai Gyorgy

telefon: 06/30 942-7926, e-mail: gymarjai@ecosoft.hu
Budai Motor: Raksanyi Gyorgy

telefon: 06/30 948-4458, e-mail: raks@t-email.hu
Budaorsi Bridzsklub: Kovacs Gergely
telefon: 06/30 696-0623, e-mail: gerikova@yahoo.com

Fészek: Réti Zsuzsa

telefon: 06/20 979-1551, e-mail: dr.reti.zs@freemail.hu
Hegyvidék: Sandor Judith

telefon: 06/20 473-1799 e-mail: sandor.judith@mail.datanet.hu
Kibic: Bunth Agnes

telefon: 06/30 656-1802, e-mail: agnes.bunth@gmail.com
Lufthansa: Lénart Zoltan

telefon: 06/30 251-8062, e-mail: lenart.zoltan@upcmail.hu
Palatinus Bridzsklub: Mezei Katalin

telefon: 06/30 850-8732, e-mail: mezhon@gmail.com
Tordas: Homonnay Géza

telefon: 06/30 914-1129, e-mail: geza@gamax.hu

Egy csapat 4-7 jatékosbol allhat. A csapatok tagjainak legkésébb az elsd versenynapon az
éves tagdij befizetésével érvényesiteni kell az addig esetleg nem érvényesitett
versenyengedélyliket. A tagdijhatralékat a masodik versenynapon sem rendezd jatékost a
VRB automatikusan torli a csapat névsorabol, a versenyen mar aznap sem jatszhat. A
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fotitkar a végleges nevezések kozzétételével egylitt a csapatokba nevezett jatékosok esetleges
tagdijhatralékat a nevezd egyesiilet képviseldjével ¢és az érintett csapatkapitannyal
dokumentaltan kozli.

A versenyre nevezd, versenyengedéllyel nem rendelkezd jatékosoknak ugyanilyen
hataridével — a megfelelé dij megfizetése mellett — meg kell kérniik a versenyengedélyt. Az
ideiglenes engedély azoknak a jatékosoknak nyujt lehetdséget, akik csak helyettesként
kapcsolodnak be a versenyzésbe. Ez az engedély csak az adott versenysorozatra — jelen
esetben a CSB-re — érvényes, és sem mesterpontszerzésre, sem a megszerzett hely éroklésere
nem jogosit fel.

Az 1/A osztilyba nevezett jatékosok a targyévben nem nevezhetok az Orszagos
Csapatbajnoksag mas teriileti selejtezéire. A vidéki kotédési — azaz nem a fenti
egyesuletekben tag — jatekosok azonban a KMOR kiizdelmeiben valé részvétel mellett a sajat
régiojuk teriileti selejtez6jén is részt vehetnek. A kotddést minden esetben a régiod
bajnoksaganak, valamint a teriileti selejtezé rendezdsége biralja el. Minden jatékos csak egy
csapatba nevezhetd, és a benevezett jatékos a bajnoksag soran masik csapatban nem jatszhat,
kivéve a szabdlyoknak megfeleld helyettesitést. Ha a csapat kevesebb, mint 7 tagbol all, az
utolso hétkozi jatéknap kezdete el6tt barmikor pétldlag benevezhet jatékost, de csak olyat,
akit mas csapatba még nem neveztek be, tovabba érvényes versenyengedéllyel rendelkezik.
Pétnevezést a VRB-nek kell bejelenteni a tagsag igazolasaval, és a zstrikonyvbe is be kell
vezetni, tovabba azt az eredménykozlésért felelds személynek (szkoérernek) a mezdnnyel a
potnevezést kovetd legkdzelebbi eredménnyel egyiitt a mezony tudomasara kell hoznia.

2. Osztalyba sorolas és helyoroklés

A csapatbajnoksadg négy osztalyban kerll megrendezésre. A tavalyi k6zép-magyarorszagi
Csapatbajnoksag eredménye alapjan készilt az un. ideiglenes rajtlista, amelyet jelen kiirassal
egyltt teszlink kdzzé az interneten (www.bridzs.hu)

Az egyesiletek az ideiglenes rajtlista helyeire nevezhetnek csapatokat. Egy ideiglenes rajtlista
helyre olyan csapat nevezhetd, amelyben van olyan jatékos, aki az adott csapatban az el6zd
bajnoksagban legalabb a leosztasok 50%-at benevezett jatékosként lejatszotta.

Egy egyesiilet egy ideiglenes rajtlistan szerepl6 helyre csak egy csapatot nevezhet. Ha egy, az
ideiglenes rajtlistdn szerepld csapat azonos Osszeéllitisban nevez az adott helyre, azt
automatikusan megkapja. Ugyanez a helyzet, ha az adott helyre csak egy szabalyos nevezés
érkezik.

Ha egy, az ideiglenes rajtlistan szereplé helyre tobb szabalyos nevezés is érkezik, a
Versenyrendezd Bizottsag a jelentkezdket rangsorolja. Csapat szétvalasa esetén a hely
oroklése kérdésében a jogosultsdgot megszerzd jatékosok szédmszeri tobbsége dont,
létszamegyenldség esetén az el6zd évi kapitdny szemeélye a dontd. Megnevezett jatékos
hidnyaban az a jatékos a kapitany, akinek az egyestlete a csapatot nevezte. Tobb ilyen jatékos
esetén az eldz0 évi nevezeési listan eldrébb szerepld jatékost kell kapitanynak tekinteni. Ha az
el6z6 évi kapitdny a megszerzett helyre nevezni szandékozo csapatok koziil egyikben sem
kivan szerepelni, akkor az el6zd évben leadott nevezési lista sorrendje szerint az 6t kovetd
jatékost kell a helyoroklés szempontjabdl kapitanynak tekinteni — fliggetlenil attél, hogy az
Ujabb szezonban esetleg egy masik jatékos szerepel a nevezési lista élén. Az ideiglenes
rajtlista helyre az a csapat jogosult, amelyben tobb, az el6z6 évadban jogosultsagot
megszerzett tag jatszik.

Ha egy, az ideiglenes rajtlistan szerepl6 helyre nem érkezik érvényes nevezés, a helyet a VSZ
szerint, alulrol kell feltdlteni. Egy osztalyon belil a feljutés-kiesés utan kialakult sorrend a
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kovetkez6: els6 helyen all az — amennyiben volt osztalyozd — az osztalyozo6 vesztese, majd a
fel nem jutd helyen végzok koziil a legjobb, utana jon a felsdbb osztalybdl kiesé legjobb,
majd felvaltva az el6z6 évben az alacsonyabb osztilyban szerepld utan az el6zd évben
magasabb osztalyban szerepld kovetkezik az el6z0 évi sorrendeket kovetve. Az osztalyban
maradt csapatok kozott az el6z6 évi sorrend a dontd — legalsd az utols6 nem kiesd helyen
végzo, azeldtt az alsobb osztalybol feljutok koziil a leggyengébb helyezést elérd, azutan az
utolso eldtti, nem kiesd helyen végzo és igy tovabb.

3. Helyettesités

Rovid helyettesités: minden jatéknapon lehet6ség van legfeljebb két leosztasra rovid
helyettesitésre. ROvid helyettes barki lehet, aki nem tervezi az adott leosztasokat lejatszani
masik asztalon, de az aznapi tornavezetok nem helyettesithetnek.

Hosszu helyettesités: minden helyettesités, ami nem felel meg a rovid helyettesités
kritériumanak, hosszU helyettesitésnek szamit. Erre csak a nyilt teremben és csak akkor
keriilhet sor, ha a csapat hianyzé nevezett jatékosa nincs a versenyteremben, €s rovid idon
belll nem is érkezik meg oda (de amennyiben a hianyz6 tag megérkezik, a helyettesnek a mar
megkezdett leosztast be kell fejeznie, és koteles atadni helyét a csapat rendes tagjanak).
Hosszu helyettesitésre az alabbi feltételekkel van lehetdség:

e ahosszU helyettesitést a jaték kezdete elétt a tornavezetdnek és az ellenfélnek be kell
jelenteni; a tornavezetd a helyettesités szabalyszeriiségét ellenérzi; egyidejilleg a
helyettesités tényét a helyettesitést kérd egységnek a zsiirikonyvbe rogziteni kell

e egy csapat egy idOben csak egy hosszu helyettessel allhat ki

o a helyettesnek is rendelkeznie kell érvényes versenyengedéllyel vagy ideiglenes
versenyengedéllyel

e acsapatok korlatlan szdmu leosztést jatszhatnak hosszu helyettessel

o senki sem helyettesithet abban az osztalyban, amelyben nevezett jatékoskent jatszik,
vagy visszalépett, vagy eltiltas alanya

e egy jatékos ugyanabban a csapatban legfeljebb két versenynapon szerepelhet hosszu
helyettesként; tobbszori helyettesités igénye esetén pdtnevezést kell leadni; pétldlag
olyan jatékos is nevezhetd a csapatba, aki mar szerepelt ott hosszl helyettesként

e a hosszu helyettes nem lehet egy csapatbol torolt jatékos, €és nem lehet a versenytdl
visszalépett vagy a versenybdl kizart csapat tagja; kivéve, amennyiben egyaltalan nem
jatszott ott, ahova eredetileg nevezett — de az j csapatban vald szerepléshez ez esetben
a VRB eldzetes engedélyét kell kérnie

o a helyettes sem dijazasra, sem mesterpontra, sem a csapat altal megszerzett hely
Oroklésére nem tarthat igényt.

A fenti szabalyok szerinti helyettesitések a 2015. év végén érvényes €él6 mesterpont lista
(http://bridzs.hu/hu/mesterpontok/mesterpontok_elo)  alapjan  torténd  korlatozasokkal
torténhetnek:

e 10000 pont feletti jatékos sehol sem helyettesithet

e 5000 pont feletti csak az I./A

e 2500 pont feletti az 1./A és 1./B

e 1250 pont feletti az I./A, 1./B és II.

o atdbbiek barmelyik osztalyban helyettesithetnek

o azzal a megszoritassal, hogy benevezett jatékos legfeljebb egy osztallyal
alacsonyabb osztalyban helyettesithet, mint ahova benevezték.
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4. Lebonyolités

A bajnoksag kormérkdézéses formaju, osztalyrendszerii verseny. Az I./A osztalyban 12 csapat,
az I./B és a Il. osztalyban 16-16 csapat indulhat. A I11. osztély indul6inak szama korlatlan.

Az 1./A osztélyban teljes kormérk6zés, napi egy 32 leosztasos mérkozéssel.

Az 1./B és |1. osztdlyokban a csapatokat — valamennyi benevezett jatékosuk é16 mesterpontja
alapjan szamolt — mesterpontatlaguk szerinti kiemeléssel két nyolcas csoportba sorsoljuk —az
1-2.-hoz rendre paroséval. Az elsé hét forduloban a csapatok 32 leosztasos mérkdzésekkel
teljes kormérkozést jatszanak a csoportokon beliil, ahonnan az egyes csoportok elsé 4-4
helyezettje kerlil a rajatszas felsbhazaba, a tobbi 4 csapat pedig az alsohdzba. A csapatok
tovabbviszik a rajatszasba:

— a veliik egy csoportba keriilok ellen szerzett gyézelmi pontoknak, tovabba

— a tobbi mérkézésen szerzett gy6zelmi pontok felének, tovabba

— az alapszakaszban kapott fegyelmi biintetéseiknek 6sszegét.

Az utols6 négy forduldban a csapatok az alapszakasz masik csoportjabol a rajatszas
ugyanabba a csoportjaba jutottak ellen jatszanak naponta egy 32 leosztasos mérk6zést az
alapszakasz alapjan ebben a sorrendben: VIII. ford. 1.-4. és 5.-8.; IX. ford. 1.-3. és 5.-7.; X.
ford. 1.-2. és 5.-6.; XI. ford. 1.-1. és 5.-5.

A l1l. osztélyban
A pontos lebonyolitast a VRB az els6 nap végéig kozzéteszi, az alabbi iranyelvekkel:
lehetdleg legalabb 11 jatéknapon jatsszanak a csapatok
— Amennyiben tébb nap sziikséges, pét-jatéknapok kertilnek beiktatasra
— legfeljebb 12 csapat esetén teljes kormérkézés (lehetdleg napi 1*32 leosztés), de
egyes létszamoknal elképzelhet6ek két versenynapra osztott mérkézések
— 13-14 csapat esetén egyedi dontést hoz a lebonyolitasrol
— 15-19 csapat esetén teljes kormérkdzeés (napi 2*16 leosztds) + rajatszas (6-8
csapatos A-dontdvel), de pontosan 16 csapat esetén a II. osztalyban alkalmazott
lebonyolitassal
— 20-23 csapat esetén teljes kormérkozeés (napi 2*16 leosztas)
— 24-34 csapat esetén két csoport teljes kormérkdzéssel (napi 2*16 leosztas), majd
rajatszas (4+4 csapat jut az A-dont6be)
— 35 vagy tobb csapat esetén a VRB a lebonyolitast a nevezok szamanak ismeretében
késObb hatarozza meg.
Amennyiben a Ill. osztalyban az alapszakaszt két csoportban rendezzik, a csoportokat
irdnyitott sorsolassal, a négy legtobb mesterponttal rendelkezé jatékos mesterpontjanak
atlaga szerint alakitjuk Ki: egy csoportba kerul a lista 1., 4., 5., 8., 9., 12. sth. csapata. A
csapatok az esetleges rajatszasba az 1./B, illetve Il. osztalynal részletezett mddon visznek
tovabb eredményeket.

5. VP-tablazat

A bajnoksagban a folyamatos IMP—VP atvaltasi tablazatot hasznaljuk, amely megtalalhat6 a
WABF honlapjéan.

6. A bajnoksag eredménye

A bajnoksag végén a csapatok sorrendjét az altaluk elért Gyézelmi Pontok (VP) szdma
hatarozza meg. Holtverseny esetén az alabbiak déntenek, ebben a sorrendben:
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o egymas elleni VP (tobb csapatos holtverseny esetén az adott csoport tagjai ellen
elért 6ssz-VP)

e IMP-kil6nbség

o az osztaly, illetve versenyszakasz legjobb hat csapata ellen elért VVP-6sszeg.

7. Adatszolgaltatas, eredményszamolas

A CSB-n a csapatok felallasat és az eredményeket BridgeMate-be (BM) rogzitjik, ezért az
abba beirt felallas és eredmény hivatalos. Iraslapot is célszerii azonban vezetni, az egyeztetés
megkonnyitése érdekében. Amennyiben barmilyen technikai hiba miatt a BM nem miikodik,
a napi tornavezet irja eld hagyomanyos iraslapok hasznalatat. A BM kezelése E-D feladata,
a beirt eredményt ellenérzésre kotelez6 megmutatnia K-Ny-nak, és K-Ny-nak azt
gombnyomassal jova kell hagynia. A félidében és a jaték végén az egyeztetett IMP-
eredményt 0ssze kell hasonlitani a zstliriasztalndl a BM-ben szerepldvel. Egy csapat tagjai
csak akkor hagyjak el a versenytermet, ha a két eredmeny egyezik. A két csapat altal igy
egyeztetett eredmény végleges, azon moddositani nem lehet. Ha a két csapat nem
egyeztetett a zsiirivel, a BM-be beirt eredmény hivatalos, kivéve ha a két csapat jatékosai
egybehangzdan nem kérik annak médositasat — de eredmény javitasara irdnyuld reklamaciot
csak akkor vehet figyelembe a szkorer, ha a hibat a versenynapot kdveté nap éjfélig
bejelentették. Az utols6 fordulét és az eredményhirdetést kovetéen semmilyen
reklamacidnak helye nincs.

A szkorer gondoskodik arrdl, hogy az eredmények a szdvetség honlapjara és a versenyterem
hirdet6tablajara felkeriiljenek.

8. Lellés, helyvalasztas, csere

Mindig az Ultetésnél eldl all6 az an. hazai csapat, ellenfele a vendég. Két félidés mérkozésen
az elso félidében a vendég, a masodikban a hazai csapat iil le elészor. A hazai csapat
jatékosai a nyilt teremben Eszakon és Délen, a zart teremben Keleten és Nyugaton ilnek. A
nyilt teremben 8, a zart teremben 16 leosztasonként lehet cserélni. A nyilt termi, 8 leosztas
utani cserét még aznap jelezni kell a tornavezetonek az erre szolgaldé nyomtatvanyon.
Amennyiben a csere ténye a forduld napjan — legkésdbb masnap éjfélig elkiildott e-mailben —
nem kerll rogzitésre, Ugy a BridgeMate-be beirt felallds a hivatalos, a helyoroklés és
mesterpont-o0sztas szempontjabol mérvado, és tovabbi reklamacionak helye nincs.

9. Licitrendszer-korlatozasok, konvenciokartya

A CSB-re — a WBF szabalyozasaval 6sszhangban — &ltalanos licitrendszer- és konvencio-
korlatozasok érvényesek. A SZEB ajanldsdnak megfeleléen sarga rendszerek és barna
konvenciok csak az I./A osztalyban jatszhatok. Az 1./B osztalyban zold, kék és piros,
alacsonyabb osztalyokban kizardlag zold és kék rendszerek jatszhatok.

Sarga, piros rendszert vagy barna konvenciot alkalmazé parok szamara kotelezo, a
tobbieknek ajanlott legkésdbb a rendszer, illetve a konvencid alkalmazasit megel6zden
legaldbb egy héttel e-mailben csatolva elkildeni ellenfeluknek a bajnoksag honlapjan
megadott cimére és a vrb@bridzs.hu cimre. Az interneten vald megjelenéstdl fliggetleniil
minden par szdmara erdsen ajanlott két gondosan Kkitoltott konvenciokartyat elhelyezni a
jaték megkezdésekor az asztalon. Amelyik par nem rendelkezik konvencidkartyaval, az a
magyar versenyeken szokasos hatranyokat szenvedi el: vitas esetekben (peldaul ha egy par
barmelyik tagjanak licitje vagy ellenjaték jelzése eltér az 6 vagy partnere felvilagositasatol, és
ellenfelik emiatt zstrit hiv), a zstiri — amennyiben a helyzetet nem tudja tisztazni —
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alapvetden a téves felvilagositast add, konvenciokartydval nem rendelkezd par ellen itél.
Konvencidkartya hianyaban a par csak z6ld vagy kék rendszert jatszhat.

Sarga rendszer vagy barna konvencié alkalmazasat legkésobb az alkalmazasa elott egy héttel
jelezni kell a tornavezeténél, megjelolve, hogy mely oktdvban, melyik teremben
szandékoznak alkalmazni azt. A SZEB a kovetkezd megkdtésekkel engedélyezi a sarga
(KMR - Kimagasloan Mesterséges Rendszer) rendszerek és a barna jelii konvenciok
alkalmazasat:

a) Az ilyen rendszereket és konvencidkat a verseny kezdete el6tt legkésobb egy héttel le
kell adni az MBSZ Szabélyalkalmazasi és Etikai Bizottsaganak.

b) Az ilyen rendszert alkalmazd paroknak minden ellenfeliiknek mérkdzésiik elott
legkésébb egy héttel at kell adniuk rendszeriik részletes leirasat — Kkiegészitve a
rendszer ellen ajanlott vedekezési modszerekkel.

¢) Az ilyen rendszert vagy konvencidkat jatszo par lltetési rendjét csapatversenyen eldre
meg kell adni. Ha egy mérkdzésen csak az egyik csapat alkalmaz sarga rendszert vagy
barna konvenciot, az egész mérkézésen ellenfelét illeti meg a késébbi leiilés joga.

d) Zold, kék és piros jelii rendszereket jatszo parok KMR-t jatszo ellenfelek ellen
megvaltoztathatjak alaprendszeriiket, beleértve az inditasokat is.

e) A KMR ellen kidolgozott védekezésrol a jaték megkezdésekor tajékoztatni kell a KMR-t
jatszé ellenfelet.

f) A KMR-t jatsz0 parok, az ellenfél kidolgozott védekezeésének tudatdban nem
valtoztathatjak meg a rendszeriiket.

g) A KMR ellen jatsz6 jatékosok az adott rendszer ellen kidolgozott védekezésuk leirasat
hasznalhatjak az asztalnal (mint segédanyagot). Minden jatékos csak a sajat példanyat
hasznalhatja, amely mindenben egyezd kell, hogy legyen az ellenfeleknek atadott
példannyal.

A versenysorozatra a Nemzetkézi Bridzs Szévetseg (WBF) altal kiadott A
VERSENYBRIDZS SZABALYAI 2007” érvényes. Az abban nem szabalyozott
kérdésekben a hatalyos magyar Versenyszabalyzat az iranyadé.

10. Specialis szabalyok — Zérd6 Tolerancia (ZT)

a) Tilos a versenyteremben telekommunikéciora alkalmas készllék hasznalata.
Amennyiben barmely jatékos a versenyteremben a jatékidd alatt kommunikaciot
kezdeményez vagy fogad (utdbbi alatt értendd, hogy a hivast fogadja vagy az iizenetet —
megjelenési formajatdl fuggetlenll — olvassa), vagy késziléke a jatékosok barmelyike
szamara hallhatéan megszolal, 0,5 VP bintetéssel sUjtandd. Ugyanilyen elbiralas ala
esik barmilyen mas, zajkeltd eszk6z hasznalata.

b) Tilos a hangoskodas, a jaték gyakori beszéddel valo rendszeres megzavarasa, a partner
és az ellenfelek hangos oktatésa, a leosztas hosszas elemzése — az elGirt biintetés 0,5
VP.

c) Szigoruan tilos a partner vagy az ellenfelek sértegetése, a tobbi jatékos nyugalmat
zavaro, koteked6 viselkedés, hangos veszekedés — a buntetési tétel 1 VP.

d) Szigoruan tilos a hangos elemzés — amennyiben egy leosztést az asztalnal zajlé hangos
elemzés kovetkeztében nem lehet egy masik asztalon lejatszani, a bintetési tétel 1 VVP.

e) Szigorian tilos a tornavezet6kkel szembeni tiszteletlen, udvariatlan, kotekedd
viselkedés — a blintetési tétel 1 VP.

f) Szigortan tilos az épiileten beliill barhol dohanyozni, a szabaly megszegéjét 1 VP
blntetéssel kell stjtani.



Ha a fenti szabalysértések (egy alponton beliil) egy napon masodszor vagy még tobbszor
fordulnak €el6, a blintetés a fentiek kétszerese.

A fenti biintetési tételeket kotelezoen alkalmazni kell, egy jatékossal szemben akar egymas
utan tobbszor is. A zsiirinek minden ilyen biintetést rogzitenie kell a zsiirikonyvben. A
blintetés azonnal érvenybe Iép, ellene O6vas nem nyujthato be. A dontés ellen két tanu
megnevezésével (akik nem lehetnek az érintett csapat tagjai) 48 6ran belul lehet panasszal
élni — a panaszt a VRB 8 napon belil koteles Kivizsgalni.

A ZT a versenyteremben torténd viselkedést szabalyozza, amely szerint a tornavezetd
mérlegelés nelkiil koteles a szabaly ellen vétd jatékosokat az eldirt modon biintetni. A ZT
szabalyok ellen vétd, a versenyen nem jatszd személyek biintetése a versenyterembdl vald
eltavolitas.

Amennyiben egy jatékos ellen egy éven belll 3 ilyen itélet (bejegyzes) szliletett, a fotitkar ezt
az EInokseg elé terjeszti, amely fegyelmi eljarast kezdeményezhet.

A bajnoksagban egyszerre tébb asztalon is azonos leosztasokat jatszanak. A partikat
szamitogép osztja elére. Az asztalra kirakott tokokbol a lapok kivétele a jatékido kezdete
elott, illetve a lapok megkeverése tilos (kivéve a tornavezetd utasitasara).

Ha egy gépi leosztast valamilyen okbdl — pl. athallas miatt — nem lehetséges lejatszani, a
tornavezetd irja el annak kézi leosztassal torténd helyettesitését (amennyiben a masik
asztalon még nem kezdték el a leosztast, és ezzel a jatékido is betarthato).

Az asztalnal az Eszak-Délen iilé csapat feladata, hogy a tokokat 16 parti utan és a jatéknap
végen sorba rendezve visszavigye a zsiiriasztalra.

Jatékosok csak a sajat csapat nyilt termi asztalandl, illetve olyan nyilt termi asztaloknal
kibicelhetnek, ahol nem az 6 leosztasaikat jatsszék. Masok barmely asztalnal kibicelhetnek a
nyilt teremben. Barmely jatékosnak joga van elkildeni az asztalatdl barmely kibicet, kiveve
az ellenfél kapitanyat, és a mérk6zés esetleges kozvetitése esetén a kozvetitésen dolgozokat.
A sajto képviseldi, illetve a mérkozés kozvetitése esetén a kdzvetitésen dolgozok kivételével
a zart teremben nem lehet kibicelni.

11. Késés, lassu jaték

Az egyik par késése esetén hivni kell a tornavezetét. Ha egy par jatékat ellenfele
lassunak tartja, akkor is hivnia kell a tornavezetot.

A monitorokon jelzett jatékido vége elott két perccel aj leosztas mar nem kezdheto el —
ha mégis megtennék, azt a tornavezeté érvényteleniti, és eljarasi buntetést is kiszabhat.
Amennyiben a félid6/jatékidé végén egy asztal nem tudja a rendelkezésre allo6 id6 alatt
befejezni a szamara eldirt leosztasokat, ugy a tornavezetd az el nem kezdett leosztas(oka)t ne
engedje lejatszani (de ha a masik asztalon ezekben széls6séges eredmény sziiletett, akkor
itéljen médositott eredményt), és vizsgalja meg a késés okat. Amennyiben a késésért az egyik
par okolhatd (példaul a jaték elején késett; vagy az egyik par elvéllalta a lassu jatékot; vagy
az egyik par jaték kozben elhagyta az asztalt; vagy a tornavezetd figyelte a jatékot, és az
egyik par tobb iddt hasznalt el, mint a masik), akkor ennek a parnak a csapata le nem jatszott
leosztasonként 3 IMP buntetést kap, amit ellenfele megkap. Amennyiben egyik par sem
véllalja a lassu jatékot, és nem lehet megallapitani, melyik par okolhat6 az idétallépésért, ugy
adjon mindket csapatnak 0,5-0,5 VP bintetést. A késésért kapott biintetéesek az adott
mérkdzés eredményébe szamitandodak.

12. Mérkozés elore hozasa, halasztasa

Ha egy csapat a kiirt id6pontban eldre lathatdan nem tud kidllni, kezdeményezheti a mérkdzés
elére hozasat — ha ellenfelével meg tud allapodni, ez nem szamit halasztasnak.



Minden csapatnak lehetdsége van a bajnoksag soran egy mérkézést (ha a III. osztalyban tobb
mérk6zés van egy napon, akkor a jatéknap mindkét mérk6zését) elhalasztania. Halasztott
mérkozést legkésébb az adott versenyszakasz (alapszakasz, rajatszas) utolso forduldja
elott le kell jatszani. Minden ettdl eltérd halasztast csak szovetségi érdekbdl, illetve vis
maior helyzet esetén engedélyezhet a VRB. A halasztasi szdndékot az elsé adando
alkalommal jelezni kell a tornavezetonek, aki beirja azt a zstrikonyvbe, és értesiti az érintett
csapat(ok) kapitanyat. A halasztott mérk6zés idépontjarol a csapatoknak a halasztasi szandék
rogzitése utan egy héten beltl meg kell allapodniuk, és azt a VRB felé irasban régzitenitk
kell. Ha a két csapat nem tud megéallapodni, a felek meghallgatdsa utdn a VRB jel6li ki a
mérkdzés idépontjat, a szkorer pedig az eredményko6z1l6 honlapon tajékoztatja a mezonyt. Az
elére hozott vagy halasztott mérk6zés helyszine is a Magyar Bridzs Szdvetség versenyterme.
Indokolt esetben a két fél egyetértésével és a VRB jovahagyasaval valaszthatd mas helyszin.

13. Ovas

A tornavezeté barmely dontése ellen dvas nyujthatdo be. Az ovasi szandékot a jatéknapon
éjfélig a teremvezeténél vagy a VRB cimére kiildott e-mailben kell jelezni. Ovast benyuijtani
irdsban az oOvési lapon a versenynapon a helyszinen vagy a vrb@bridzs.hu email cimen
legkésébb masnap 23:00 oraig lehet — e hataridé jogveszt6 (de bajnoksag adott osztalyanak
utolsé versenynapjan az 6vasi szandék kozlésének hatarideje a jatékidé végét6l szamitott 10
perc, annak benyujtasara 30 perc all rendelkezésre). Az 6vasi dijat az 6vas targyalasa elott be
kell fizetni. Az 6vast az Ovasi Bizottsag biralja el és dont az ovasi dij visszafizetésérol vagy
visszatartasarol. Technikai, a verseny lebonyolitasaval kapcsolatos kérdésekben torténé ovast a
VRB biralja el. Amennyiben az érintett csapat hataridon beliil nem kiild 6vast, vagy jelzi, hogy
elall 6vasi szandékatol, az dvasi dijat automatikusan visszakapja. Az dvasi dij 5000 Ft.

A napi tornavezetok minden osztidlyban az elsé jatéknap utdn dvasi bizottsagi keretet
hirdetnek, és ezt a listat kozzéteszik a www.bridzs.hu honlapon is.

Az Ovasi Bizottsag dontése ellen az 6vasi dij ismételt megfizetésével fellebbviteli 6vas
nyGjthatd be a Szabalyalkalmazasi és Etikai Bizottsaghoz. A fellebbviteli 6vast az Ovasi
Bizottsag dontésének kozlését kovetden legkésdbb egy héten belil kell beadni a
tornavezetdnél, az ovasi dij ismételt megfizetésével. A SZEB elutasitdsa esetén az dvasi dij
nem kertlhet visszatéritésre.

14. Dijazés
Az osztalyok elsé helyezettjei kupat, 2-3. helyezettjei érmet kapnak. A dijkiosztasra a
bajnoksag utolsé forduldja utan azonnal sor kerdil.

15. Feljutés, kiesés

A kdzép-magyarorszagi csapatbajnoksag egyben a 2016-2017. évi Orszagos Csapatbajnoksag
kdzép-magyarorszagi selejtezdje. Az orszagos dontébe jut a Kozép-magyarorszagi
régiobol az 1./A osztaly 1-6. helyezettje (lasd a 16. pontot).

A feljutas és kiesés rendszere az alabbi:

Az I./A osztalyban bennmarad az 1-9. helyezett csapat; osztalyozoét jatszik a 10. helyezett
csapat, kiesik az 1./B osztalyba a 11-12. helyezett csapat.

Az 1./B osztalybdl feljut az I./A osztalyba az 1-2. helyezett csapat; osztalyozot jatszik a
feljutdsért a 3. helyezett csapat, bennmarad az osztalyban a 4-12. helyezett csapat;
osztalyozot jatszik a bennmaradasért a 13. helyezett csapat; kiesik a 14-16. helyezett csapat.
A 1l. osztalybdl feljut az 1./B osztadlyba az 1-3. helyezett csapat; osztalyozo6t jatszik a
feljutasért a 4. helyezett csapat; a bennmaradéas/kieses fligg a I1l. osztaly létszamatol:
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— ha a Ill. legfeljebb 11 csapat indul, bennmarad a Il. osztalyban az 5-13. helyezett
csapat; osztalyozét jatszik a bennmaradasert a 14. helyezett csapat; kiesik a lll.
osztalyba a 15-16. helyezett csapat

— ha a a Ill. osztalyban legalabb 12 csapat indul bennmarad a Il. osztalyban az 5-12.
helyezett csapat; osztalyozot jatszik a bennmaradasert a 13. helyezett csapat; kiesik
a lll. osztalyba a 14-16. helyezett csapat.

A 111. osztalybdl a feljutas a 1. osztély fenti kiesési szabalyai szerint torténik, osztalyozot
a 3. vagy a 4. helyezett jatszik.

Az osztalyoz6 mérkézések a jelen szabalyzatban kiirt bajnoksag részei, azaz azokon az ebbe
a bajnoksagba benevezett jatékosok szerepeltethetoek; a bajnoksag utolso
versenynapjanak megkezdését kovetéen potnevezés nem lehetséges. Az osztalyozokon a
hosszU helyettesités sem engedélyezett. Az osztilyozd6 mérkézések idépontjat a VRB
késObb hatarozza meg (elorelathatolag az OCSB dontdjével lesznek egy iddben). Az
osztalyoz6 mérkdézések 32 leosztasosak, 0 IMP kiilonbségnél 4 leosztasos hosszabbitassal.

16. Kvalifikacié az Orszagos Csapatbajnoksag (OCSB) dontdjére

A lebonyolitds a kordbbiakhoz képest az Elndkség dontése alapjan jelentdsen
megvaltozott!

Az Orszagos Csapatbajnoksag dontdje 2017 elején, harom hétvégén keriil megrendezésre,
elézetes idopontok 2017. januar 14-15., februdr 25-26., a harmadik id6pont egyeztetés alatt.

Az eddigiektdl eltéréen az OCSB-re a budapesti csapatok egyszeri 20.000 Ft nevezési dijat
fizetnek, mig a vidéki csapatok nevezési dij nelkll jatszhatnak és koltségtéritést kapnak a
fovarostol valo tavolsaguktol fiiggden - annyiszor, ahany hétvégén jatszanak.

A teriileti selejtez6k eredményei alapjan a jogosultak eltérd szinten kapcsolodnak be az
OCSB versenyébe.

Erre kvalifikdlja magat a kdzép-magyarorszagi teriileti bajnoksag 1./A osztalyanak elsé hat
helyezettje, amelyek kozil a KMOR-bajnok kiemelt és tovabbi jaték nélkiil bejut a dontdbe; a
KMOR bajnoksag 2-3. helyezettje és a vidéki selejtez6 gybztese a kozépdontében kezdi meg
szereplését; a KMOR 4-6. helyezettje valamint a vidéki selejtez6 2-4. helyezettje az
elédontében induldsra szerez jogosultsagot. Az OCSB dontdjére potnevezés nem lehetséges
(kivéve a jogosultsagot szerzett vidéki csapatok kizardlag a vidéki teriileti selejtezére
benevezett, de ott mas csapatban jogosultsdgot nem szerzett jatékosokat a 7-es
l1étszamkorlatig potnevezhetik). A vidéki tertileti selejtezOkre a jelentkezés hatarideje: 2016.
oktober 21. A vidéki selejtezo(k) helyszinét, idobeosztasat és pontos lebonyolitasat a nevezd
csapatok szamanak és terileti eloszlasanak ismeretében a VRB 2016. oktober 31-ig
kozzéteszi. A tertileti selejtezd(k) lebonyolitasanak hatarideje 2016. december 30.

A vidéki tertileti selejtezon olyan jatékosok jatszhatnak, akik:
o vidéki klub jatékosai vagy egyesulet tagjai es
e« nem nevezték Oket a kozép-magyarorszagi csapatbajnoksag 1./A osztalyaba,
valamint
« vallaljak, hogy a dontébe valo bejutas esetén versenyengedelyt valtanak ki.

A vidéki teriileti selejtez6kon OCSB indulasi jogot nyerd csapat visszalépése esetén a vidéki
selejtezd 6todik helyezettje, budapesti csapat visszalépése esetén a budapesti selejtezd hetedik
helyezettje jogosult indulni. Ha egy agrol tobb visszalépd van, vagy a kdvetkezd jogosult nem
vallalja a jatékot, akkor az adott versenyszakaszt kevesebb résztvevovel kell megrendezni.



Az OCSB lebonyolitasa:

Elsé hétvége — el6dontd

Résztvevok: a vidéki selejtezd masodik, harmadik és negyedik helyezettje, valamint a
budapesti selejtezé negyedik, 6tédik és hatodik helyezettje. Szombaton és vasarnap is 12
leosztésos teljes kormérkozés, de a 2x12 leosztdsos meccsek egybe szamitanak. A sorsolas
mindkeét nap iranyitott, az els6 napon: 1. forduld: V4-V2, B4-V3, B5-B6, 2. fordulo: V2-V3,
B6-B4, B5-V4, 3. fordul6: V3-V4, V2-B6, B4-B5, 4. fordul6: V2-B4, V3-B5, V4-B6, 5.
forduld: B5-V2, V6-V3, V4-B4. Tovabbjut a kovetkez6 hétvégére az elsé harom helyezett
csapat (az esetleges holtversenyt a kiirds 6. pontja alapjan kell eldonteni).

Masodik hétvége — k6zépdontd

Résztvevok: az el6donté harom tovabbjutdja, a videki selejtezdé gyOztese, valamint a
budapesti selejtezé masodik és harmadik helyezettje. Szombaton és vasarnap is 12 leosztasos
teljes kormérk6zés, de a 2x12 leosztdsos meccsek egybe szamitanak. A sorsolas mindkét nap
irdnyitott, az els6 napon: 1. fordulé: ED1-ED3, V1-ED2, B2-B3, 2. fordul6: ED1- ED2, B3-
V1, B2- ED3, 3. fordul6: ED2-ED3, ED1-B3, V1-B2, 4. fordulé: ED1-V1, ED2-B2, ED3-B3,
5. fordul6: B2-ED1, B3-ED2, ED3-V1. Tovabbjut a kovetkez6 hétvégére az elsé harom
helyezett csapat (az esetleges holtversenyt a kiiras 6. pontja alapjan kell eldonteni).

Harmadik hétvége — dont6

Résztvevok: a kozépdontd harom tovabbjutdja, valamint a budapesti selejtezd gydztese.
Mindkét nap 20 leosztasos teljes kormérk6zés, iranyitott sorsolassal. Szombaton: 1. fordulo:
KD3-B1, KD1-KD2, 2. fordulé: B1-KD2, KD3-KD1, 3. fordul6: KD1-B1, KD2-KD3.
Vasarnap Ultetés az addigi allas szerint: 4. forduld: 1-4, 2-3, 5. fordulé: 3-1, 4-2, 6. fordulo: 1-
2, 3-4. A szombati és vasarnapi mérkézések kiilon-kilon kertilnek VP értékelésre, és a hat
forduld Osszesitett eredménye hatarozza meg a sorrendet (az esetleges holtversenyt a Kiiras 6.
pontja alapjan kell eldonteni).

Mindhidrom hétvége pontos napi kezdési idOpontjait a VRB legalabb egy honappal az
esemény el6tt kOzzéteszi.

17. Jatékido és helyszin

Helyszin: az MBSZ versenyterme, Budapest, XII. ker. Boszormeényi Ut 20-22.

Jatéknapok:

I./A és 1./B osztaly — kedd: szeptember 13., 20., 27., oktéber 4. 11., 18., 25,
november 8., 15., 22., 29.

Il. osztaly — hétfo: szeptember 12., 19., 26., oktéber 3., 10., 17., 24,
november 7., 14., 21., 28.

I11. osztaly — csutortok: szeptember 15., 22., 29., oktéber 6., 13., 20., 27,
november 3., 10., 16. (szerda!), 24.

A 1II. osztalyban a jelentkezdk pontos szamanak ismeretében, a zokkendmentes €s 1igazsagos
lebonyolitas érdekében tobb vagy kevesebb jatéknap is elképzelhetd. Ebben az osztalyban a
jatéknapok pontos szamat, idOpontjat ¢és a pontos lebonyolitast a VRB a nevezések
lezarultaval hatarozza meg.

Indokolt esetben a fenti id6pontokat — megfeleld tajékoztatas mellett — a VRB jogosult
megvaltoztatni.

A jatékido kezdete 17:45, befejezése pedig 22:20.
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18. Nevezési dij csapatonként

I./A osztaly:  66.000 Ft
I./B osztaly: ~ 55.000 Ft
I1. osztaly: 44.000 Ft
I11. osztaly: 33.000 Ft

Ifi jatékosok 50%, 20 éven aluliak 75% kedvezményt kapnak a rajuk esé nevezési
dijbol.

Amator csapatok (amelyek kordbban nem jatszottak még csapatbajnoksagban) a IlI.
osztalyban 50% kedvezményt kapnak. Amennyiben egy klub legaldbb harom Ill. osztalyu
csapatot indit, kozullk a legjobb ingyen indulhat a 2017. évi Magyar Kupaban.

Nevezési hatarido: 2016. szeptember 1. csiitortok, 23:59.

Minden csapatkapitanyt kériink, hogy nevezési szandékat idoben jelezze egyesiileténél.
Id6n tali nevezéseket csak a Ill. osztalyba tudunk elfogadni, ennek hatarideje: a Ill. osztaly
els6 jatéknapjan 17:00-ig. A VRB az ilyen nevezést jogosult visszautasitani, ha az az osztaly
megrendezését korilményessé teszi.

Csapatkapitanyi értekezlet és sorsolas:

2016. szeptember 8., csutortok, 17:00, az MBSZ versenytermében.

Az I/A osztaly elsé forduldjanak sorsolasa a wroclawi Bridzs Vilagjatékok miatt iranyitott
lesz, hogy minél kevesebb mérkizést kelljen halasztani (az érintett csapatok jatsszanak
egymas ellen).

Nevezes: a tagegyestiletek kizarolag irasban nevezhetnek a Versenyrendezd Bizottsagnal
(vrb@bridzs.hu). A nevezéseket a Magyar Adam, az MBSZ f6titkara szeptember 2-an 16:00
6raig a honlapon megjelenteti, hogy az esetleges hianyokat a nevezék haladéktalanul
jelezzék.

A CSB férendezdje: Kovacs Andras (csp.csp7@gmail.com, +36 70 466 4112). Kerdesekkel,
problémakkal keresheté még: Magyar Adam (fotitkar@bridzs.hu, +36 30 307 9827).

Budapest, 2016. augusztus

MBSZ Versenyrendezo Bizottsag
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